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A\ varovani

Pred pouzitim produktu si prectéte tuto
pfirucku, pokyny ke konzoli Xbox 360
a prirucky k veskerému dalsimu
prislusenstvi nebo hram a seznamte se
s dulezitymi informacemi ohledné
bezpecnosti a ochrany zdravi. Vsechny
prirucky si ulozZte pro pozdéjsi potrebu.
Nahradni prirucky naleznete na adrese
www.xbox.com/support (viz ¢ast ,Dalsi
pomoc”).

Prirucka obsahuje omezenou zéruku
vztahujici se na tento produkt, ktera je
také k dispozici na adrese
www.xbox.com/support.

A VAROVANI

Drive, nez dovolite détem pouzivat
senzor Kinect, si proctéte nasledujici
pokyny:

« Zjistéte, jakym zplsobem dokazi
jednotlivé déti senzor pouzivat
(k hrani her nebo hlasové a vizualni
komunikaci s dalsimi hraci online)
a zda je nutné na né pri téchto
¢innostech dohlizet.

» Pokud dovolite détem pouzivat
senzor bez dohledu, ujistéte se, zda
jste jim vysvétlili vSechna
bezpecnostni a zdravotni rizika
a predali potfebné pokyny.

Zajistéte, aby déti pouzivajici senzor

Kinect hraly bezpecné.

Zajistéte, aby déti pouzivajici senzor

Kinect hraly bezpecné a v ramci svych

schopnosti, a ujistéte se, Ze rozumi

pravidlim spravného pouzivani
systému.

Tento symbol oznacuje v této
A uzivatelské prirucce a v priruckach
k pfislusenstvi konzole Xbox 360

informace tykajici se bezpecnosti
a zdravi.
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SENZOR KINECT PRO KONZOLI XBOX 360

Senzor kinect pro konzoli Xbox 360

Dékujeme, Ze jste si vybrali senzor kinect™ pro konzoli Xbox 360®. Senzor Kinect predstavuje
novy revolucni zpusob hrani her, v némz je ovladacem samotny hrac. Pohybuijte se a uvidite,
co bude nasledovat. Konzoli Xbox 360 muizete ovladat mavnutim ruky. Jediné, co potrebujete
znét, uz vas naudil sam Zivot.

Senzor Kinect je urcen k pouziti s videohernim a zabavnim systémem Xbox 360. Dalsi
informace tykajici se pouzivani senzoru Kinect v konkrétni hie naleznete v dokumentaci
dodané s pfislusnou hrou.



VHODNY PROSTOR K HRANi

=

6 ft (1.8m)

Musite byt v zorném poli senzoru Kinect a potrebujete prostor k pohybu. Senzor vas mize
detekovat, pokud hrajete ve vzdalenosti priblizné 2 metrd. Pokud hrajete ve dvou, méli byste

se nachazet pfiblizné 2,5 metru od senzoru.

Hraci prostor se li$i na zakladé umisténi senzoru a dalsich faktord. Informace o tom, zda hra
vyzaduje pouze cast herniho prostoru senzoru, naleznete v pokynech ke hre.

A VAROVANI

Zajistéte si dostatek mista

k volnému pohybu pfi hrani
Hrani prostrednictvim senzoru Kinect
vyzaduje riizné pohyby. Ujistéte se, Ze
se pri hrani nemUGzete uhodit, narazit
nebo upadnout pres dalsi hrace,
prihlizejici, doméci zvifata, nabytek ¢i
jiné predméty. Pokud budete pfi hrani
stat nebo se pohybovat, budete
potrebovat také pevny podklad.

Pred hranim:

» Rozhlédnéte se vSemi sméry (vpravo,
vlevo, dopredu, dozadu, dolu
a nahoru) a zkontrolujte, zda nejsou
v blizkosti predméty, které byste
mobhli zasdhnout nebo o né
zakopnout.

« Ujistéte se, Ze se vas herni prostor
nachazi dostatecné daleko od oken,
stén, schodu atd.

« Ujistéte se, ze nemuzete o nic
zakopnout — napfriklad o hracky,
nabytek ¢i neupevnéné rohozky.
Davejte také pozor na déti a domaci
zvifata v mistnosti. Je-li to nutné,
premistéte predméty ¢i osoby
z herniho prostoru jinam.

» Nezapomerite se podivat nad sebe. Pri
kontrole herniho prostoru davejte pozor
na osvétleni, ventilatory a dalsi predméty
u stropu.

PFi hrani:

+ Drzte se v dostatecné vzdalenosti od

televizoru, abyste jej neposkodili.

Udrzujte dostatecnou vzdalenost od

hraca, prihlizejicich a domacich zvirat.

Tato vzdalenost se mize mezi

jednotlivymi hrami lisit, proto berte pri

urcovani potrebné vzdalenosti v Gvahu

zpUsob hrani.

« Davejte pozor na predméty a osoby,
které byste mohli zasahnout nebo
o které byste mohli zakopnout.
Béhem hrani se mohou v hernim
prostoru pohybovat osoby
a predméty, proto vzdy sledujte své
okoli.

Béhem hrani davejte pozor na to,

jakym zptisobem a kde stojite:

 Hrajte na vodorovné podlaze
s dostatecné nizkou kluzkosti.

« Ujistéte se, Ze mate pro hrani vhodnou
obuv (boty na podpatku, nazouvaci
boty a podobné jsou nevhodné) nebo
jste (tam, kde je to mozné) bosi.




VOLBA UMISTENi SENZORU

2 ft-6 ft
(0,6 m-1,8 m)

Abyste dosahli optimalniho herniho prostoru
a funkce senzoru, umistéte senzor do vysky
0,6-2 metry, nejlépe co nejblize k horni ¢i
dolni hranici tohoto rozmezi. Dale:

« Umistéte senzor na stabilni povrch.

« Ujistéte se, Ze je senzor zarovnan se stredem
televizoru a je umistén tak blizko k predni
hrané stolku i policky, jak je to mozné.

« Senzor dejte na takové misto, kde nehrozi,
ze béhem hry dojde k jeho padu nebo
srazeni.

« Neumistujte senzor na konzoli.

« Neumistujte senzor na nebo pred
reproduktor nebo povrch, ktery vibruje ¢i
vydava zvuk.

« Nevystavujte senzor pfimému slune¢nimu
svétlu.

« Nepouzivejte jej v blizkosti zdrojl tepla.
Senzor pouZivejte v ramci uréeného
rozsahu provoznich teplot (5 - 35 °C).
Pokud byl senzor vystaven prostfedi mimo
predepsané rozmezi, vypnéte ho a nez ho
budete znovu pouzivat, pockejte, dokud
se jeho teplota neustéli na hodnoté
v ramci uréeného rozmezi.

DULEZITE

Polohu senzoru upravujte pouze pohybem
jeho zakladny. Nenastavujte Uhel zabéru
senzoru rucné jeho naklapénim na zakladné.
Po dokonceni nastaveni Uhel zabéru nastavi

Proddvad se samostatné*

* Pfi umisténi na televizoru
budete potrebovat adaptér
pro montdz senzoru (proddvd
se samostatné).

elektromotory senzoru. Jinym zplsobem
byste mohli senzor poskodit.

A\ varovani

Umistéte vSechny kabely a Sndry tak,
aby o né nikdo nemohl omylem zavadit
nebo zatahnout v pripadé, ze se
pohybuje v okoli konzole. Pokud se
konzole a senzor nepouziva, je vhodné
odpojit vsechny kabely a $ndry senzoru
i konzole a ulozit je mimo dosah déti

a domacich zvirat. Nedovolte détem
hrat si s kabely ani se $ndrami.

A varovani

Vyhnéte se osliiovani

Nasledujici kroky vam umozni snizit

namahu oci od oslnovani:

+ Zaujméte polohu v pohodIné
vzdalenosti od televizoru ¢i monitoru
a senzoru Kinect.

« Umistéte televizor ¢i monitor a senzor
Kinect z dosahu svételnych zdrojl
zpUsobujicich odlesky, nebo pouzijte
zatemnéni oken k omezeni intenzity
osvétleni.

« Zvolte prijemné prirodni svétlo, které
minimalizuje osliovani a namahu oci
a zvysuje jas a kontrast.

» Nastavte jas a kontrast televizoru ¢i
monitoru.




NASTAVENi SENZORU

Pred pouzitim senzoru Kinect je tfeba senzor pfipojit ke konzoli Xbox 360. U konzole Xbox
360 S zajistuje napajeni konzole. U plvodnich konzoli Xbox 360 je senzor také potifeba
zapojit do standardni zasuvky ve zdi.

Pfipojte senzor ke konzoli Xbox 360 S
Senzor ke konzoli Xbox 360 S pripojte jednoduse zapojenim do portu AUX na konzoli.

Konzole Xbox 360 S




PFipojte senzor k ptvodni konzoli Xbox 360
Senzor funguje na plvodni konzoli Xbox 360 pouze se zadnim portem USB.

Pavodni konzole Xbox 360

Pripojeni k ptivodni konzoli Xbox 360:

1 Odpojte ze zadniho portu USB konzole
veskeré prislusenstvi.

2 Zapojte senzor ke kabelu USB nebo
k sitové sniire.

3 Zapojte kabel USB nebo sitovou sidiru do
zadniho portu USB konzole.

4 Zapojte konec kabelu USB nebo sitové
$nliry urceny pro napajeci adaptér do
zasuvky ve zdi.

Pouzivejte vyhradné kabely USB nebo sitové
sniry dodavané s produktem nebo ziskané
Vv autorizovaném servisnim stredisku.

Pokud mate plvodni konzoli Xbox 360 bez
pevného disku, doporucujeme pfipojit
Ulozné zafizeni alespon s 256 MB volného
mista. Lze pouzit pevny disk pro Xbox 360,
pamétovy modul pro Xbox 360 nebo USB
flash disk.



Pokud pouzivate bezdratovy sitovy adaptér
pro Xbox 360 a tento adaptér je jiz pfipojen
k zadnimu portu USB, je treba odpojit kabel
USB adaptéru a znovu jej pomoci dodaného
prodluzovaciho kabelu WiFi zapojit do
predniho portu USB.

o

Postup opétovného pripojeni bezdratového

sitového adaptéru do predniho portu USB:

1 Na zadni strané konzole odpojte z portu
USB kabel bezdratového sitového
adaptéru. Samotny adaptér ale
ponechejte pripojeny ke konzoli.

2 Pripojte ke kabelu USB bezdratového
sitového adaptéru prodluzovaci kabel
WiFi.

3 Zapojte druhy konec prodluzovaciho
kabelu do portu USB na predni strané
konzole.

A Bezpecnost pri praci s

elektrickymi zafizenimi

Pokud se nebudete ridit nasledujicimi

radami, mlze, stejné jako u mnoha

jinych elektrickych zafizeni, dojit

k vaznému nebo smrtelnému trazu

v dusledku zasazeni elektrickym

proudem nebo k pozaru ¢i k poskozeni

senzoru.

Pokud pouzivéate napajeni, vyberte

vhodny zdroj napajent:

» Senzor pouziva 12V vstup
stejnosmérného napajeni s proudem
1,1 A. Pouzivejte vyhradné adaptéry
stfidavého napéti na sitové sniire
nebo kabelu USB dodavané
s konzoli nebo ziskané
v autorizovaném servisnim stredisku.

« Ujistéte se, ze zasuvka poskytuje
stejné hodnoty napéti (V) a frekvence
nebo kabelu USB. Pokud si nejste jisti
typem elektrického proudu, ktery je
dodavan do vasi domacnosti, poradte
se s kvalifikovanym elektrikarem.

» Nepouzivejte nestandardni zdroje
napajeni, jako jsou generatory nebo
ménice, a to ani tehdy, pokud se vam
bude zdat napéti a frekvence, které
poskytuiji, v poradku. K napajeni
pouzivejte pouze stridavy elektricky
proud ze standardni zasuvky ve zdi.

« Zasuvku ve zdi, prodluzovaci $ndiru,
rozdélovac ani jiné druhy elektrickych
zasuvek nepretézujte. Ujistéte se, Ze je
zasuvka schopna zvladat proudovou
zatéz (v ampérech [A]) senzoru (je
vyznacena na sitové silre nebo kabelu
USB) a véech ostatnich zarizeni, ktera
jsou pfipojena ke stejnému obvodu.

Predchazejte poskozeni sitové snliry nebo

kabelu USB:

« Chrante kabel pred priskfipnutim nebo
ostrym ohnutim, zvlasté v misté spoje se
zasuvkou nebo senzorem.

« Chrante kabel pred prislapnutim.

« Za kabel netahejte, nezaplétejte jej, ostre
neohybejte ani jinym zplsobem
neposkozuijte.

« Nevystavujte kabel zdrojim tepla.

« Zabrante détem a doméacim zviratdm
v pristupu ke kabelu. Nedovolte jim
kabel okusovat a Zvykat.

« Prfi odpojovani kabelu zatahnéte za
zéstrcku, ne za kabel.

Pokud dojde k jakémukoli poskozeni sitové
$nlry nebo kabelu USB, okamzité je
prestante pouzivat a pozadujte

u zékaznické podpory Xbox nahradu.
Béhem bourky doprovazené blesky nebo
pfi dlouhodobém nepouzivani vypojte
sitovou Sndiru nebo kabel USB senzoru ze
zasuvky.




Nainstalujte do konzole software senzoru

Nez budete moci konzoli pouzivat se
senzorem Kinect, je tfeba provést aktualizaci
systému.

Aktualizace konzole:

1 Zapnéte konzoli a vloZte dodany disk.
Aktualizace bude automaticky
nainstalovana. Pokud nedojde
k automatickému spusténi, vyberte
v ovladdacim centru nosic disku (jako byste
chtéli spustit hru z disku).

N

Po zobrazeni zpravy s potvrzenim instalace
disk vyjméte a zacnéte umistovat senzor.

A VAROVANI

Setiete své sily

Hrani prostrednictvim senzoru Kinect

vyzaduje rtiznou Uroven fyzické

namahy.

Poradte se s |ékafem pokud trpite

Jjakymikoli zdravotnimi problémy, které
omezuji vasi schopnost bezpecné
provozovat fyzické ¢innosti, nebo

v pfipadé Ze:

« jste nebo mlzete byt v jiném stavu,

» mate problémy se srdcem, dychanim,
zady, klouby ¢i jiné ortopedické
potize,

« mate vysoky krevni tlak,

» mate potize s fyzickou namahou nebo

« jste byli vyzvani k omezeni fyzické
namahy.

Poradte se s Iékafem, nez zahéjite

Jjakékoli cvicebni programy vyuzivajici
vas senzor.

Nehrajte pod vlivem drog ani alkoholu

a vzdy se ujistéte, Ze jsou vase fyzické
schopnosti a drzeni rovnovéhy dostacujici
pro veskeré pohyby pfi hrani.

Délejte si pravidelné prestavky

« Prestante a odpocinte si, kdyz vas za¢nou
bolet svaly, klouby nebo oci.

« Pokud se dostavi prilisna slabost,
nevolnost, dychavi¢nost, bolest na prsou,
zavrat, nepfijemné pocity nebo bolest,
IHNED PRESTANTE a poradte se
s |ékarem.

Dospély dohled nad détmi
Ujistéte se, Ze déti pouzivajici senzor
neprekracuji své moznosti.

Nepouzivejte se senzorem Kinect
prislusenstvi bez licence ani jiné
neautorizované predméty

Pouziti takovéhoto prislusenstvi ¢i predmétd
muze mit za nasledek zranéni osob nebo
poskozeni senzoru ¢i jiného majetku.




VYCISTENi SENZORU

Pri Cisténi senzoru postupujte takto: « Nesnazte se Cistit konektory.

« Senzor Cistéte pouze zvnéjsku. « Ocistéte povrch, na kterém je senzor

« Pouzijte kus suché latky. Nepouzivejte polozen, suchym hadfikem.
utérky se zdrsnénym povrchem, Cistici « Nenechejte senzor zvihnout. Abyste snizili
prostredky, prasky na nadobi, nebezpeci pozaru ¢&i zasahu elektrickym
rozpoustédla (napf. alkohol, benzin, proudem, nevystavujte senzor desti Ci
redidlo nebo benzen) ani jiné tekuté Cistici jinym zdrojim vihkosti.
prostredky nebo cistici prostfedky ve
spreji.

« Nepouzivejte stlaceny vzduch.




RESENI POTIZi

Narazite-li na potize, vyzkousejte nize
uvedena mozna reseni.

Senzor nefunguje

« Ujistéte se, zda jsou kabely pfipojeny. Pfi
pouziti s originalni konzoli Xbox 360 se
ujistéte, zda je senzor pfipojen k zadnimu
portu USB a je pfipojen kabel USB/
napéjeci kabel. Kdyz je senzor zapnuty,
rozsviti se svétlo na jeho celni strané.

« Senzor musi byt umistén v dobre
vétraném prostoru.

« Pokud nebyl nainstalovan software
senzoru, provedte aktualizaci systému
vlozenim disku softwaru senzoru.

Senzor neregistruje hrace
 Hrajte v hernim prostoru snimaném
senzorem.

« Zvyste Uroven osvétleni rozsvicenim
svétel.

« Zabrante sviceni zdrojl svétla vcetné
slunce pfimo na senzor.

« Zkuste se prevléknout do obleceni, které
vice kontrastuje s pozadim herniho
prostoru.

« Ocistéte ¢ocku senzoru suchym hadfikem.

« Ujistéte se, ze Uhel zabéru senzoru nic
neblokuje.
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Senzor prestal sledovat hrace

Pokud vas senzor prestal sledovat, zkuste
opustit herni prostor a poté do néj znovu
vstoupit.

Senzor neregistruje hlas hrace

« Neumistujte senzor blizko zdroju vibraci,
reproduktor( televizoru ani jinych zdroju
zvuku.

« Ujistéte se, ze mikrofon senzoru nic
neblokuje.

Elektromotory senzoru nenastavuji

thel zabéru senzoru

« Ujistéte se, zda jsou kabely pripojeny
a kontrolka senzoru sviti. Pfi pouziti
s originalni konzoli Xbox 360 musi byt
senzor pfipojen k zadnimu portu USB, ne
k prednimu, a kabel USB/napajeni musi
byt pfipojen ke zdroji napéajeni.

« Ujistéte se, Ze pohyb senzoru nic
neblokuje.

« Nenaklapéjte senzor na zékladné
a neupravujte Uhel zébéru senzoru rucné.
Dovolte elektromotoriim senzoru nastavit
Uhel zabéru automaticky, jinak hrozi
poskozeni senzoru.



POTREBUJETE-LI DALSi POMOC

Odpovédi na casté dotazy, postupy reseni
potizi a kontaktni Gdaje zakaznické podpory
Xbox naleznete na strankach
www.xbox.com/support.

Nepredavejte konzoli Xbox 360 ani jeji
prislusenstvi do opravy svému prodejci.
Informace o feseni probléma a servisu jsou
uvedeny na strankach www.xbox.com/
support.

A\ varovANi

Nepokousejte se sami provadét
opravy

Nepokousejte se hardwarové zafizeni
nebo zdroj napéajeni rozebirat, otevirat,
opravovat nebo modifikovat. Pokud
tak ucinite, riskujete Uraz elektrickym
proudem nebo jiné nebezpeci.
Jakykoli diikaz svédcici o pokusu
oteviit nebo modifikovat zarizent,
mimo jiné strhavani, perforace nebo
odstranéni nékteré nalepky, zrusi
platnost omezené zaruky.
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ZARUKA VYROBCE

Tuto Zaruku vyrobce (dale jen ,Zaruka"”)
poskytuje spolecnost Microsoft Ireland
Operations Limited, se sidlem v Blackthorn
Road, Sandyford Industrial Estate, Dublin 18,
Irsko (dale jen ,Microsoft”).

POUZITiM SENZORU KINECT
VYJADRUJETE SOUHLAS S TOUTO
ZARUKOU. PRED NASTAVENIM SI
PROSIM TUTO ZARUKU POZORNE
PROSTUDUJTE. POKUD PODMINKY
ZARUKY NEAKCEPTUJETE, SENZOR
KINECT NEPOUZIVEJTE. NEPOUZITE
ZARIZENi VRATTE SVEMU PRODEJCI
NEBO SPOLECNOSTI MICROSOFT. CENA
ZARIZENi VAM BUDE VRACENA.
Spolecnost Microsoft kontaktujte na
http://www.xbox.com/.

Tato Zéruka je odlisna od jakychkoli
zakonnych zaruk na produkty, které jsou
poskytovany ze strany prodejcti nebo
vyrobcll na zakladé jakéhokoli vnitrostatniho
zakona, ktery se na Vas vztahuje. Slouzi

k udéleni konkrétnich ¢i dalSich prav v ramci
pripustném podle takového zékona

a neomezuje vase prava plynouci

z pfislusnych ustanoveni tykajicich se
zakonné zéaruky na produkty. Tuto Zaruku
nelze prevést na treti stranu.

1. Definice

Pro Ucely této Zaruky maji nize uvedené

terminy nasledujici vyznam:

(@) "Senzorem Kinect” se rozumi novy
Senzor Kinect zakoupeny
u autorizovaného prodejce.

(b) "Béznymi podminkami uzivani” se
rozumi obvyklé podminky uzivani
spotrebitelem za obvyklych domacich
podminek podle ndvodu k pouziti
Senzoru Kinect.

(c) "Zarucni dobou” se rozumi jeden rok
ode dne, kdy jste Senzor Kinect
zakoupili, podle ustanoveni ¢l. 2 nize.

(d) Zajmenem "Vy" se rozumi plvodni
koncovy uzivatel.

2. Doba trvani

Bez omezeni jakychkoli zakonnych zaruk, na
néz muzete mit narok v ramci jakéhokoli
mistniho zakona, ktery se na Vas vztahuje,

a pokud takovy zakon nestanovi delsi zarucni
dobu, spolec¢nost Microsoft poskytuje tuto
Zaruku na obdobi jednoho (1) roku od
zakoupeni Senzoru Kinect od
autorizovaného prodejce.
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3. Uzemi

Tato Zaruka plati pouze v nasledujicich zemich
(véetné jejich zdmorskych izemi): Spojené
kralovstvi, Irsko, SWcarsko,Vltélie, Rakousko,
Belgie, Francie, Némecko, Spanélsko,
Portugalsko, Norsko, Svédsko, Dansko, Finsko,
Nizozemsko, Lucembursko, Recko, Ceska
republika, Slovensko, Polsko, Madarsko, Kypr,
Jihoafricka Republika a Rusko.

Berete na védomi, Ze se na Vas mohou
vztahovat konkrétni exportni zakony

a predpisy zemé, v niz Zijete, a v pfipadé
exportu Senzoru Kinect se zavazujete
vSechny tyto zakony a predpisy dodrzovat.

4. Zaruka

(@) Béhem Zarucni doby spolecnost Microsoft
zarucuje, Ze za Béznych podminek uzivani
nedojde k funkéni poruse Senzoru Kinect.
Spolecnost Microsoft poskytuje tuto
Zaruku pouze Vam.

(b) S vyjimkou jakékoli zakonné zaruky,
kterou Vam spolecnost Microsoft mize
byt povinna poskytnout v ramci
jakéhokoli mistniho zakona, ktery se na
Vas vztahuje, je tato Zaruka jedinou
garanci nebo zarukou, kterou Vam
spolecnost Microsoft poskytuje na
Senzor Kinect a jakékoli navody, které
s nim mohou byt dodany. Zadna treti
osoba neni opravnéna poskytnout
garanci nebo Zaruku jménem
spolecnosti Microsoft.

() POKUD VAM JAKYKOLI TAKOVY MISTNi
ZAKON, KTERY SE NA VAS VZTAHUJE,
POSKYTUJE JAKOUKOLI IMPLICITNI
ZARUKU, VCETNE IMPLICITNi ZARUKY
NA OBCHODOVATELNOST NEBO
VHODNOST PRO URCITY UCEL, BUDE
DOBA TRVANI TAKOVETO IMPLICITNi
ZARUKY OMEZENA NA ZARUCNI DOBU
VYROBCE, POKUD DANY ZAKON
NESTANOVI JINAK.

5. Proces ziskani sluzeb v ramci Zaruky
vyrobce

(@) Nez zahdjite postup podle podminek
Zaruky, vyzkousejte prosim nejprve tipy
pfi potizich, které naleznete na webové
strance http://www.xbox.com/.

(b) Jestlize se Vam nepodafi technicky
problém vyfesit pomoci téchto tipt pfi
potizich, vyuzijte online postup uvedeny
na strance http://www.xbox.com/.

V pripadé, Ze nemate pfistup na



Internet, zavolejte na telefonni ¢islo
800 142 365; 2390 00 459.

6. Odpovédnost spole¢nosti Microsoft

(@) Poté, co Senzor Kinect odeslete zpét
spolecnosti Microsoft, spole¢nost
Microsoft jej provéri.

Pokud spole¢nost Microsoft urci, ze
funkce Senzoru Kinect v priibéhu Zarucni
doby pfi Béznych podminkach uzivani
selhala, spolecnost Microsoft jej (dle své
vlastni volby) opravi nebo vyméni,
pfipadné Vam proplati jeho pofizovaci
cenu, pokud zavazné ustanoveni
Jjakéhokoli mistniho zakona, ktery se na
Vas vztahuje, neuvadi jinak. Pfi opravé se
mohou pouzivat nové nebo repasované
dily a vyména muze byt za novou nebo
repasovanou jednotku.

Po opravé nebo vymeéné se na Senzor
Kinect bude nadale vztahovat tato
Zaruka, a to bud’ po zbyvajici dobu
plvodni Zarucni doby, nebo po dobu
95 dni poté, co Vam spolecnost
Microsoft doruci opraveny nebo
vyménény Senzor Kinect, podle toho,
které z téchto dob je delsi.

POKUD PRISLUSNY MISTNi ZAKON
NESTANOVI JINAK, JE ODPOVEDNOST
SPOLECNOSTI MICROSOFT ZA OPRAVU
NEBO VYMENU SENZORU KINECT
NEBO ZA VRACENI KUPNI CENY VASIM
JEDINYM NAROKEM PLYNOUCIM

Z TETO ZARUKY.

Pokud k selhéni funkénosti vaseho
Senzoru Kinect dojde po skonceni
Zarucni doby, nemate narok na zaruku
jakéhokoli druhu. Po vyprieni Zaru¢ni
doby Vam spolecnost Microsoft miize
nalctovat poplatek za praci, kterou
vynaloZi pfi diagnostice jakychkoli
problémda, které se projevi na vasem
Senzoru Kinect a souvisejicich servisnich
sluzbach, bez ohledu na to, zda vysledek
této prace bude Uspésny i nikoli.

(b)

7. Podminky a vylouceni z podminek
Zaruky

Spole¢nost Microsoft nenese odpovédnost

a tato Zaruka se nebude na Senzor Kinect

vztahovat, a to ani za poplatek, v nasledujicich

pripadech:

(@) Senzor Kinect byl poskozen v dusledku
uzivani s produkty jinymi nez Konzole
Xbox 360 (napriklad osobnimi pocitaci,
jinymi hernimi konzolemi apod.);

(b) Senzor Kinect se vyuziva ke komerénim
Gcellm (napriklad k pronajmu, vybéru
poplatkd za hrani atd.);

Senzor Kinect byl otevien, pozménén
nebo do néj bylo jinak zasazeno
(napriklad jakékoliv pokusy o naruseni
jakychkoli bezpec¢nostnich mechanisma
nebo mechanismd zabranuijicich
padélani Senzoru Kinect), pfipadné bylo
zménéno nebo odstranéno sériové Cislo;
Senzor Kinect byl poskozen vnéjsim
vlivem (napriklad upusténi, nedostatecné
vétrani apod. nebo jiné nedodrzeni
pokynd v tisténém navodu k obsluze
dodaném se Senzorem Kinect); nebo
Senzor Kinect byl opraven jinou osobou
nez spolecnosti Microsoft.

8. VYLOUCENI URCITYCH SKOD

POKUD PRISLUSNY MISTNi ZAKON, KTERY
SE NA VAS VZTAHUJE, NESTANOVI JINAK,
NENESE SPOLECNOST MICROSOFT
ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI NEPRIME,
VEDLEJSI, ZVLASTNi NEBO NASLEDNE
SKODY, ZTRATU DAT, OSOBNICH CI JINAK
DUVERNYCH UDAJU, NEBO ZISKU, ANI ZA
JAKOUKOLI NEMOZNOST POUZIVAT
SENZOR KINECT. TATO VYLOUCENI PLAT{
IV PRIPADE, ZE SPOLECNOST MICROSOFT
BYLA NA MOZNOST VZNIKU TAKOVYCHTO
SKOD PREDEM UPOZORNENA A ZE
JAKEKOLI NAPRAVNE OPATRENT NESPLN
SVUJ ZAKLADNI UCEL.

9. Dodatecné podminky

(e)

Pokud se pokusite narusit nebo obejit
jakakoli technické omezeni, bezpecnostni
mechanismy nebo mechanismy zabranujici
padélani Konzole Xbox 360 S, Senzoru Kinect
nebo Prislusenstvi, mlze v dlsledku toho
dojit k tomu, Ze Konzole Xbox 360 S, Senzor
Kinect nebo Prislusenstvi trvale prestane
fungovat. Kromé toho prestane platit Zaruka
a v souvislosti s Konzoli Xbox 360 S,
Senzorem Kinect nebo Pfislusenstvim ztratite
narok na opravy autorizovanou osobou, a to
i za poplatek.

10.Rozhodné pravo

Tato Zaruka se bude fidit a bude posuzovana
v souladu se zdkonem zemé, kde Zijete, bez
ohledu na kolizni normy.
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LICENCE NA SOFTWARE

POUZITiIM SENZORU KINECT
VYJADRUJETE SOUHLAS S TOUTO
LICENCi NA SOFTWARE. PRED
NASTAVENIM SI PROSIM TUTO LICENCI
POZORNE PROSTUDUJTE. POKUD
PODMINKY LICENCE NEAKCEPTUJETE,
SENZOR KINECT NEPOUZIVEJTE.
NEPOUZITY SOFTWARE VRATTE SVEMU
PRODEJCI NEBO SPOLECNOSTI
MICROSOFT. CENA SOFTWARU VAM
BUDE VRACENA. Spole¢nost Microsoft
kontaktujte na http://www.xbox.com/.

1. Definice

Pro Gcely této Licence maji nize uvedené

terminy nasledujici vyznam:

(@) “Konzoli Xbox 360" se rozumi Konzole
Xbox 360.

(b) "Konzoli Xbox 360 S” se rozumi Konzole
Xbox 360 S.

(c) ,Schvalenym Pfislusenstvim” se rozumi
znackové hardwarové prislusenstvi Xbox
360 nebo Xbox 360 S spolecnosti
Microsoft, a znackové hardwarové
prislusenstvi Xbox 360 nebo Xbox 360
S treti strany, které bylo vyrobeno na
zakladé licence, pokud je jeho obal
oznacen oficidlnim logem “Licensed for
Xbox" Senzor Kinect je Svélenym
Prislusenstvim pouze pro Ucely této
licence na software.

(d) “Schvalenymi hrami” se rozumi hry pro
Xbox 360 nebo Xbox 360 S na hernich
discich, vydané spolecnosti Microsoft
nebo na zakladé ji udélené licence,

a herni obsah stazeny ze sluzby Xbox LIVE
spolecnosti Microsoft nebo z webovych
stranek xbox.com (napriklad avatary,
stahovatelné hry, herni pridavky atd.).

(e) "Softwarem” se rozumi software
instalovany na Senzoru Kinect, véetné
viech aktualizaci, které spolecnost
Microsoft pripadné podle potreby
zpfistupni.

(f) "Neschvalenym prislusenstvim” se
rozumi veskeré hardwarové
prislusenstvi, které neni Schvalenym
prislusenstvim. Neschvalenym
Prislusenstvim nejsou USB pamétové
disky, digitalni fotoaparaty pouzivané
k zhotoveni fotografii nebo videa
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a prehravace hudby pouzivané
k prehravani hudby nebo zobrazovani
fotografii ¢i videa.

(9) “Neschvélenymi hrami” se rozumi
veskeré herni disky, stahovatelné hry
a herni obsah nebo média, které nejsou
Schvalenymi hrami.

(h) “Neschvalenym softwarem” se rozumi
veskery software, ktery nedistribuuje
spolecnost Microsoft ve formé hernich
diskd Xbox 360 nebo Xbox 360 S,
vydanych spole¢nosti Microsoft nebo na
zakladé ji udélené licence, sluzby Xbox
LIVE spolecnosti Microsoft nebo
Webové stranky Xbox.com.

(i)  Zajmenem "Vy" se rozumi uzivatel
Senzoru Kinect.

2. Licence

Na zékladé této Licence ziskavate konkrétni
smluvni prava, pokud neni v zadném
narodnim pravnim predpise, ktery se na Vas
vztahuje, stanoveno jinak.

(a) Software ziskavate na zakladé udéleni
Licence, kteréa plati pouze v ramci
stanoveného Uzemi. Software Vam
nebyl prodan. Licence Vas opravnuje
k uzivani Softwaru pouze ve formé,

v niz byl instalovan na Senzoru Kinect

a podle potreby spolecnosti Microsoft
aktualizovan. Nejste opravnéni Software
kopirovat nebo provadét jeho zpétné
nacteni (reverse engineering).

(b) Timto udélujete souhlas s nasledujicimi

licencnimi podminkami:

(i) Svaj Senzor Kinect budete
pouzivat pouze s Konzoli Xbox
360 nebo Xbox 360 S, nikoli
s jinym zafizenim (napfiklad
osobnim pocitacem, jinymi
hernimi konzolemi apod.). Spolu
se Senzorem Kinect budete
pouzivat pouze Schvalené hry
a Schvalené Pfislusenstvi. Je
mozné, Ze Neschvalené hry
nebo Neschvalené pfislusenstvi
nebude spolu s vasim Senzorem
Kinect fungovat nebo pfestane
trvale fungovat po nasledné
aktualizaci Softwaru.



(ii) Nebudete pouzivat nebo
instalovat jakykoli Neschvaleny
software. V opaéném pfipadé
je mozné, Ze Senzor Kinect
prestane pfii takovém pouZiti
nebo instalaci nebo po nasledné
aktualizaci Softwaru trvale
fungovat.

Nebudete se pokouset narusit
nebo obejit jakakoli technicka
omezeni, bezpecnostni
mechanismy nebo mechanismy
proti padélani Senzoru Kinect.

V opacném pripadé je mozné, ze
Senzor Kinect prestane pfi takovém
pouziti nebo instalaci nebo po
nasledné aktualizaci Softwaru
trvale fungovat.

Spolecnost Microsoft je opravnéna
poutzit technicka opatreni,

vcetné aktualizaci Softwaru, jimiz
zabrani pouZiti Senzoru Kinect
pro Konzoli Xbox 360, aby bylo
zabranéno pouziti Neschvaleného
prislusenstvi nebo Neschvélenych
her, a aby byla ochranéna
technicka omezeni, bezpecnosti
mechanismy nebo mechanismy
proti padélani Senzoru Kinect.
Spolecnost Microsoft je
opravnéna podle potieby, aniz
by Vas o tom informovala,
napfiklad aktualizovat

jakakoli technicka omezeni,
bezpecnostni mechanismy nebo
mechanismy proti padélani.
Jakékoli neopravnéné pouziti ve smyslu
téchto ustanoveni mize vést k tomu, Ze
ztratite narok na vyhody plynouci ze Zaruky
Senzoru Kinect.

(iii)

(iv

3. Uzemi
Tato Licence plati pouze v nasledujicich
zemich (vcetné jejich zamorskych tzemi):

Spojené kralovstvi, Irsko, §vycarsko, Italie,
Rakousko, Belgie, Francie, Némecko,
Spanélsko, Portugalsko, Norsko, Svédsko,
I;)a’nsko,vFinsko, Nizozemsko, Lucembursko,
Recko, Ceska republika, Slovensko, Polsko,
Madarsko, Kypr, Jihoafricka republika

a Rusko.

4. Zaruka

Software je predmétem Zaruky vztahujici se
na Senzor Kinect, pficemz spolec¢nost
Microsoft Vam ve vztahu k Softwaru
neudéluje zadnou dalsi garanci nebo zaruku,
s vyjimkou jakékoli zdkonné zaruky, kterou
spole¢nost Microsoft mlze byt povinna Vam
udelit podle pfislusnych mistnich zakond.
Zadna treti strana neni opravnéna udélit
jakoukoli garanci nebo zaruku jménem
spolec¢nosti Microsoft.

5. VYLOUCENI URCITYCH SKOD

POKUD PRISLUSNY MISTNi ZAKON, KTERY
SE NA VAS VZTAHUJE, NESTANOVI JINAK,
NENESE SPOLECNOST MICROSOFT
ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI NEPRIME,
VEDLEJS], ZVLASTNI NEBO NASLEDNE
SKODY, ZTRATU DAT, OSOBNICH CI JINAK
DUVERNYCH UDAJU, NEBO ZISKU, ANI ZA
JAKOUKOLI NEMOZNOST UZIVANI
SOFTWARU. TATO VYLOUCENI PLATI

| V PRIPADE, ZE SPOLECNOST MICROSOFT
BYLA NA MOZNOST VZNIKU TAKOVYCHTO
SKOD PREDEM UPOZORNENA A ZE
JAKEKOLI NAPRAVNE OPATRENI NESPLNI
SvUJ ZAKLADNI{ UCEL.

6. Rozhodné pravo

Tato Licence se bude fidit a bude
posuzovéna v souladu se zakonem zemé,
kde Zijete, bez ohledu na kolizni normy.
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REGULACE

Likvidace elektrickych
a elektronickych zafizeni

Tento symbol na produktu nebo jeho
E\/ obalu znameng, Ze tento produkt

nesmi byt likvidovén spole¢né
EEEE 5 domacim odpadem. Misto toho je
vasi povinnosti predat toto zafizeni do
prislusného sbérného mista pro recyklaci
elektrického a elektronického zafizeni. Tento
oddéleny sbér a recyklace pomahaji
zachovévat pfirodni zdroje a predchazet
moznym nepfiznivym dopadiim na lidské
zdravi a Zivotni prostredi, ke kterym by
nespravna likvidace mohla vést kvali
moznému obsahu nebezpecnych latek
v elektrickych ¢i elektronickych zafizenich.
Dalsi informace o tom, kde mizete odevzdat
elektricky a elektronicky odpad, vam
poskytne mistni méstsky Urad, sluzba pro
likvidaci domaciho odpadu nebo obchod,
kde jste tento produkt zakoupili. Dalsi
informace o zafizeni WEEE ziskate na
e-mailové adrese weee@microsoft.com.

Tento produkt je urcen k uzivani se zarizenim
vypocetni techniky, které je v souladu

s normou IEC/EN 60950 (znamka CE) nebo
ma oznaceni NRTL-Listed (UL, CSA, ETL a jiné).

Prohlaseni o shodé se
smérnicemi EU

Spolecnost Microsoft Corporation timto
prohlasuje, Ze tento vyrobek je v souladu
se zasadnimi pozadavky a dalSimi
pfislusSnymi ustanovenimi smérnic
2006/95/ES a 2004/108/ES.

Technicka dokumentace je dle pozadavkd
postupu hodnoceni souladu uchovavana
na nasledujici adrese:

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

The Atrium Building 3
Carmanhall Road,
Sandyford Industrial
Estate,

Dublin 18

Spolecnost

Adresa

Zemé Irsko

ce

Technické udaje laseru

A Upozornéni

Provadeéni fizeni, Gprav ¢i postupd,
které zde nejsou uvedeny, mize mit za
nasledek vystaveni nebezpe¢nému
zéreni.

Toto zafizeni je v souladu s mezinarodnim
standardem IEC 60825-1:2007:03 pro
laserovy vyrobek tfidy 1. Toto zafizeni je

v souladu také se standardy 21 CFR 1040.10
a 1040.11 s vyjimkou odchylek v naslednosti
na upozornéni Laser Notice No. 50 ze dne
24.6.2007.

Nasledujici stitek laseru tfidy 1 je umistén na
podstavci senzoru.

CLASS 1 LASER PRODUCT

A Upozornéni

Veskeré zmény nebo Upravy systému,
které nebyly vyslovné schvaleny
vyrobcem, mohou zrusit opravnéni
uzivatele k provozovani zafizeni.




AUTORSKA PRAVA

Informace obsazené v tomto dokumentu, véetné URL a dalsich odkaz{ na internetové webové stranky, mohou
byt zménény bez predchoziho upozornéni. Pokud neni uvedeno jinak, jsou zde popsané vzorové spolecnosti,
organizace, produkty, nazvy domén, e-mailové adresy, loga, osoby, mista a udalosti smyslené a jakakoli
spojitost s jakoukoli skute¢nou spolecnosti, organizaci, produktem, doménou, e-mailovou adresou, logem,
osobou, mistem nebo udalosti je ndhodna a neméla by byt odvozovana. Za dodrzovani viech pfislusnych
zakont o autorskych pravech je odpovédny uzivatel. Aniz by tim byly omezeny pravomoci vyplyvajici

z autorskych prav, nesmi byt zadna cast tohoto dokumentu reprodukovana, ukladana ani zavadéna do
vyhledavaciho systému nebo prenesena v jakékoli formé ¢i jakymikoli prostredky (elektronické, mechanické,
kopirovani, zaznamenavani nebo jinak) pro libovolné tcely, pokud k tomu spole¢nost Microsoft Corporation
neposkytne souhlas predem.

Spolecnost Microsoft mize vlastnit patenty, zadosti o patenty, ochranné znamky, autorska prava nebo jina
prava na dusevni vlastnictvi, ktera se vztahuji na predmét tohoto dokumentu. Neni-li v nékteré pisemné
licencni smlouvé od spolecnosti Microsoft vyslovné uvedeno jinak, poskytnuti tohoto dokumentu vam nedava
licenci na tyto patenty, ochranné znamky, autorska prava ani jiné dusevni vlastnictvi.

© 2010 Microsoft Corporation. Vsechna prava vyhrazena.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE a loga Xbox, Xbox LIVE a Kinect jsou ochranné znamky skupiny
spole¢nosti Microsoft.

ZAKAZNICKA PODPORA

Odpovédi na casté dotazy, postupy feseni potizi a kontaktni Udaje zékaznické podpory
Xbox naleznete na strankach www.xbox.com/support.
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Magyar

A FIGYELEM!

A termék hasznalatanak megkezdése
elétt olvasd el ezt a tajékoztatot és

az Xbox 360 utmutatoit, hogy
megismerhesd a biztonsagi és
egészségligyi tudnivaldkat. Az Gsszes
Utmutatot érizd meg a késébbi
visszakereshet6ség érdekében. Ha
potolni szeretnél egy elveszett
kézikonyvet, latogass el a kovetkezd
cimre: www.xbox.com/support (tovabbi
tajékoztatas a ,Ha tovabbi segitségre
van sziikség"” cim( részben olvashato).

A termékre vonatkozo korlatozott
garancia megtalalhato ebben a
kézikonyvben, valamint elérhet6 a
www.xbox.com/support cimen.

A FIGYELEM!

Miel6tt engedélyezed a gyermekek
szamara a Kinect érzékel6 hasznalatat:

« Dontsd el, hogy melyik gyermek
hogyan hasznéalhatja az érzékel6t
(jatékra, mas jatékosokkal az
interneten vald csevegésre vagy
videolizenet-véltasra), és hogy
feltigyeletre szorul-e az ilyen
tevékenységek soran.

» Ha megengeded a gyermekeknek
az érzékeld fellgyelet nélkili
hasznalatat, feltétlenll ismertess
veltk minden fontos biztonsagi és
egészségvédelmi tudnivalot és
utasitast.

Ugyelj arra, hogy a Kinect érzékel6t

hasznal6 gyermekek biztonsagosan

jatsszanak.

Ugyelj arra, hogy a Kinect érzékelét
hasznalé gyermekek biztonsagosan és
a szamukra engedélyezett keretek
kozott jatsszanak. Feltétlendl értesd
meg veliik, hogyan kell helyesen
hasznélni a rendszert.

Ez a szimbdlum a biztonsagi és
A egészségvédelmi Uzeneteket jeldli a

jelen Utmutatéban, illetve az Xbox 360

tartozékainak GUtmutatoéiban.

BOR® ®EE

ORCRCRON)

Xbox 360 Kinect érzékeld
Jatékra alkalmas hely

Az érzékeld helyének
kivélasztasa

Az érzékel6 beéllitasa
Az érzékeld tisztitasa
Hibaelharitas

Ha tovabbi segitségre van
sziikség

Nyilatkozat gyartéi jotallasrol
Szoftver felhasznalasi engedély
Jogi rendelkezések

Copyright

Ugyfélszolgalat



XBOX 360 KINECT ERZEKELO

Xbox 360 Kinect érzékeld

Koszonjlk, hogy megvasaroltad az Xbox 360® Kinect™ érzékeldt. A Kinect érzékeld
forradalmian j jatéklehetéséget nydjt: Te leszel a kontroller! Kezdj el mozogni, és figyeld,
mi torténik! Integetéssel vezérelheted az Xbox 360 konzolt. Nem igényel gyakorlatot, csak a
két kezedet.

A Kinect érzékeld az Xbox 360 jaték- és szorakoztatorendszerrel vald hasznalatra készlt. Ha
tobbet szeretnél megtudni arrél, hogy miképpen hasznalhato a Kinect érzékel6 egy bizonyos
jatékkal, olvasd el a jatékhoz mellékelt dokumentaciét.
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JATEKRA ALKALMAS HELY

=

A Kinect érzékeldnek latnia kell téged, neked pedig helyre van sziikséged ahhoz, hogy
mozoghass. Az érzékelé akkor lat, ha korilbelil 2 méterre jatszol téle. Ha ketten jatszotok,
akkor kortlbelll 2,5 méterre kell lennetek az érzékel6tol.

A jétékhoz sziikséges terlilet fligg az érzékeld elhelyezésétdl, valamint mas tényezoktdl. A jaték
Utmutat6jabol tajékozodhatsz arrol, hogy elég-e az érzékeld jatékteriletének egy része is.

A FIGYELEM!

Ugyelj arra, hogy jaték kozben elég
helyed legyen a szabad mozgasra.

A Kinect érzékel6vel torténd jatékhoz
kilonb6zé mértékd mozgasra lehet
szlikség. Vigyazz arra, hogy meg ne

Uisd a tobbi jatékost, a kornyezetedben

tartozkododkat, a haziallatokat, a

butorokat, ne itkdzz beléjik, és ne

botolj meg benntik. Ha jaték kozben allsz
vagy mozogsz, olyan padlén kell alinod,
amelyen jol megvetheted a labad.

Jaték elott:

» Nézz koril minden iranyban (jobbra,
balra, elére, hatra, lefelé és felfelé),
hogy nincsenek-e ott olyan dolgok,
amelyekbe belelitkézhetsz, vagy
amelyekben megbotolhatsz.

» Ne jatssz tul kozel ablakhoz, falhoz,
lépcséhoz stb.

 Vigyazz, nehogy megbotolhass
valamiben — példaul jatékokban,
batordarabokban vagy nem rogzitett
szényegekben. Figyelj oda, ha
gyermekek vagy haziallatok vannak
a kozelben. Ha szlikséges, vidd el a
targyakat és kuldd el az embereket
a jatékteruletrol.

« Felnézni se felejts el. Figyelj a

vilagitotestekre, ventilatorokra és a

fejed folott 1évé egyéb targyakra,
amikor megvizsgalod, hogy
elegendé-e a hely.

Jaték kozben:

« Maradj olyan tavol a televiziotol,
hogy hozzad ne érhessen.

« Vigyazz, hogy ne keriilj til kozel mas
jatékosokhoz, a kornyezetedben
tartézkodd személyekhez és
haziallatokhoz. A biztonsagos tavolsag
fligg a jatéktol, ezért amikor a sziikséges
tavolsagot vizsgalod, vedd figyelembe,
hogy mit csinalsz jaték kozben.

« Tovabbra is figyelj, nehogy targyakba
vagy személyekbe tkozz, illetve
megbotolj bennuk. Jaték kozben is
bekertilhetnek személyek vagy
targyak a jatékhoz szukséges
tertletre, ezért allanddan figyelned
kell a kérnyezetére.

Ugyelj arra, hogy jaték kézben mindig

jol meg tudd vetni a labad:

« Olyan sik padlén jatssz, amelyen a
jatékhoz szikséges mértékben
megtapad a labad.

» Csak a jatéknak megfelelé labbelit
viselj (tehat példaul ne magas sarku
cipét vagy papucsot), illetve
megfelel6 feltételek esetén mezitlab
is jatszhatsz.
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AZ ERZEKELO HELYENEK KIVALASZTASA

=

0,6 m-1,8m

Akkor lesz optimalis a jatékteriilet és az
érzékeld teljesitménye, ha 60 centiméter és
2 méter kozotti magassagban helyezed el -
de annal jobb, minél kozelebb van az alsé
vagy a felsé hatarértékhez. Ezenkivil:

« Stabil fellletre helyezd az érzékel6t.

« Ugyelj arra, hogy az érzékelé a
tévékésziilék kozéppontjaval egy vonalba
essen, és a lehetd legkozelebb legyen az
asztal vagy a polc széléhez.

« Olyan helyre tedd az érzékel6t, ahonnan
nem esik le, és ahol nem (tik meg jaték
kozben.

« Ne tedd ra az érzékel6t a konzolra.

* Ne tedd az érzékel6t hangszord elé vagy
mas olyan fellletre, amely rezeg vagy
hangot ad.

« Ovd az érzékel6t a kozvetlen napfénytdl.

+ Ne hasznéld héforras kézelében. Csak a
megadott tizemi hémérséklettartomanyban
(5 °C - 35 °C) hasznald az érzékelét. Ha az
érzékeld az el6irt tartomanyon kivili
kornyezeti kérilményeknek van kitéve,
kapcsold ki, és miel6tt djra hasznalnad, vard
meg, hogy a hémérséklete stabilizalodjon a
megadott tartomanyon belil.

FONTOS!

Csak Ugy valtoztass az érzékelé helyén, hogy
a talpanal fogva elmozditod. Ne allitsd
kézzel az érzékeld 1atoszogét (vagyis ugy,
hogy megdontdd a talpan). Miutan Gizembe
helyezted az érzékeldt, hagyd, hogy az
érzékelé motorjai beallitsak a latészoget,
ellenkezd esetben az érzékelé megsériilhet.

Kiilén vasdrolhaté meg*

* A televizio folotti
elhelyezéshez érzékel6rogzité
adapter sziikséges (kiilon
vasdrolhaté meg).

A FIGYELEM!

Minden kabelt igy helyezz el, hogy a
kornyezetében lévé vagy athalado
személyek vagy haziallatok szamara
minél kisebb legyen annak a veszélye,
hogy a kébelekben elesnek vagy
véletlentl megrantjak 6ket. Amikor az
érzékeld és a konzol nincs
hasznalatban, kihtzhatod az 6sszes
kébelt, hogy a gyerekek vagy a
hazillatok ne férjenek hozza a
kabelekhez. Ne engedd a gyerekeknek,
hogy a kabelekkel jatszanak.

A FIGYELEM!

A tiikrozodés elkeriilése

Probald meg a kovetkezokkel
minimalizalni a tiikr6z6désbdl eredd
szemfaradast:

« Kényelmes tavolsagra helyezkedj el
a monitortdl vagy televiziétol és a
Kinect érzékel6tol.

« Ugy helyezd el a monitort vagy
televiziot és a Kinect érzékeldt, hogy ne
essen ra olyan fény, amely tukrozédhet,
vagy a szoba elsotétitésével csokkentsd
a beeso fényt.

+ Hasznalj megnyugtato természetes
vilagitast, amely minimalizalja a
tikrozédést és a szem faradasat,
ugyanakkor kontrasztosabb és jobban
lathatd képet eredményez.

« Allitsd be megfeleléen a monitor vagy
a televizio fényerejét és kontrasztjat.
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AZ ERZEKELO BEALLITASA

Miel6tt hasznalatba veszed a Kinect érzékel6t, csatlakoztatni kell az Xbox 360 konzolhoz.
Az Xbox 360 S konzolok esetében a konzol latja el arammal az érzékel6t. Eredeti Xbox 360
konzol hasznélata esetén szabvanyos fali aljzathoz is csatlakoztatni kell a konzolt.

Az érzékel6 csatlakoztatasa az Xbox 360 S konzolhoz

Ugy csatlakoztathatod az érzékel6t az Xbox 360 S konzolhoz, hogy bedugod az érzékel6t a
konzol AUX csatlakozojaba.

Xbox 360 S



Az érzékel6 csatlakoztatasa az eredeti Xbox 360 konzolhoz
Az érzékel6 csak az eredeti Xbox 360 konzol hatulsé USB csatlakozojaval mikodik.

Eredeti Xbox 360

Csatlakoztatds az eredeti Xbox 360 Csak a termékhez kapott vagy egy hivatalos

konzolhoz: szerviz altal adott USB/tapkabelt hasznalj.

1 Ha van valamilyen kiegészitd Ha merevlemez nélkili eredeti Xbox 360
csatlakoztatva a konzol hatuls6 USB konzolt hasznalsz, egy tarol6eszkozt is
csatlakozdjahoz, vélaszd le. csatlakoztatni kell, amelyen legalabb 256 MB

2 Csatlakoztasd az USB/tapkabelt az szabad terilet van. Hasznélhatsz Xbox 360

érzékel6hoz. merevlemezt, Xbox 360 memoriaegységet
L vagy USB pendrive-ot.
Csatlakoztasd az USB/tapkabelt a

konzol hatulsé USB csatlakozéjahoz.
Dugd be az USB/tapkabelnek a
tapegység feldli végét egy elektromos
aljzatba.




Ha a hatulsé USB csatlakozdhoz mar
csatlakoztatva van egy Xbox 360 vezeték
nélkali halozati adapter, akkor ki kell hdzni
annak az USB kabelét, és az eliilsé USB
csatlakozohoz kell csatlakoztatni a mellékelt
WiFi hosszabbito kabellel.

o

A vezeték nélkili halozati adapter
dthelyezése egy eliilsé USB csatlakozéba
(csak ha sziikséges):

1 Huzd ki a vezeték nélkili halozati adapter
kabelét a konzol hatuls6 USB
csatlakozéjabdl gy, hogy magéat az
adaptert csatlakoztatva hagyd a
konzolhoz.

2 Csatlakoztasd a WiFi hosszabbité kabelt a
vezeték nélkuli haldzati adapter USB
kabeléhez.

3 Dugd be a hosszabbitékabel masik végét
a konzol valamelyik ellsé USB
csatlakozojaba.

A Elektromos biztonsag

Mint szamos mas elektromos arammal
mUkodo eszkoz esetében, a kovetkezd
ovintézkedések figyelmen kiviil
hagyasa aramiitésbdl eredé stlyos
sérllést vagy halalt, tiizet okozhat,
illetve a konzol kérosodasat
eredményezheti.

Véltakozo aramu tapellatas esetén
megfelelé aramforrast kell kivalasztani:

* Az érzékel6 bemenetéhez 12 V
egyenaramot kell csatlakoztatni,
aramfelvétele 1,1 A. Csak az
érzékel6hoz tartozékként vagy
hivatalos szerviztél kapott, az USB/
tapkabelen lévo tapegységet
hasznald.

Ellenérizd, hogy az elektromos aljzat
az USB/tapkabelen megadott aramot
(fesziiltséget [V] és frekvenciat [Hz])
biztositja-e. Ha nem vagy biztos
abban, hogy otthonod milyen
aramellatast kap, fordulj szakképzett
villanyszerel6hoz.

* Ne hasznalj nem szabvanyos
aramforrast, példaul generatort vagy
invertert, még abban az esetben sem,
ha a feszlltség és a frekvencia
megfelelének tlnik. Csak szabvanyos
fali aljzatbol elérhetd valtéaramot
alkalmazz.

» Ne terheld tul a fali aljzatot,
hosszabbitot, elosztot vagy mas
villamos dugaszoldaljzatot. Ellenérizd,
hogy az engedélyezett terhelésiik
elegendé-e az érzékeld

altal felvett (az USB/tapkabelen
feltiintetett) és az azonos aramkoron
|évé Gsszes egyéb eszkoz altal felvett
teljes (@amperben [A] megadott)
aramerdsség kezelésére.

Az USB/tapkabel védelme érdekében:

Ovd a kabelt a becsipddéstdl és az erds
meghajlitastol, kiilonésen az aljzathoz és
az érzékel6hoz csatlakozo részeknél.
Ovd a kabelt a ralépéstol.

Ne rangasd a kébelt, ne késs ra csomot,
ne hajlitsd meg erésen, és ne végezz vele
mas, nem rendeltetésszer(i mlveletet.
Ne tedd ki a kabelt hének.

Tartsd tavol a kabeltél a gyermekeket és
haziallatokat. Ne engedd nekik, hogy
megharapjak vagy a szajukba vegyék a
kébelt.

A dugasznal fogva huzd ki a kabelt, ne a
kabelnél fogva.

Ha az USB- vagy tapkabel barmilyen
moédon megséril, azonnal hagyd abba
a hasznélatat, és fordulj az Xbox
tgyfélszolgalathoz a cseréje érdekében.

Huzd ki az érzékel6 USB/tapkabelét
villamlassal jaré zivatar idején, vagy ha
hosszabb ideig nem hasznalod.
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Az érzékel6 szoftverének telepitése a konzolra
A konzol rendszerét frissiteni kell ahhoz, hogy
hasznalni lehessen a Kinect érzékeldvel.

A konzol frissitése:

1 Kapcsold be a konzolt, és helyezd be a
mellékelt lemezt. A frissités automatikusan
telepll. Ha nem indul el automatikusan
a telepités, valaszd ki a lemezt a
vezérlépulton (mintha egy jatékot
jatszanal a lemezrol).

N

Amikor megjelenik a telepités
befejezédésérdl szo16 lizenet, vedd ki a
lemezt, és lass hozza az érzékeld
beéllitasahoz.

A FIGYELEM! egyensulyod és testi képességeid

Ne terheld til magad! ?T:Zgzse;gsﬁzezk legyenek a jaték kozbeni
A Kinect érzékelével torténs jatékhoz gashoz

kiilonb6zé mértékl testmozgasra lehet Rendszeresen tarts sziinetet!
szilkség. + Allj meg pihenni, ha elfaradnak vagy
Ha egészségi allapotod vagy fajnak az izmaid, az iziileteid vagy a
betegséged akadalyozhat a biztonsagos szemed.

testgyakorlasban, fordulj orvoshoz,
miel6tt hasznalod az érzékel6t. Akkor
is fordulj orvoshoz:

« Ha nagyfoku faradsagot, hanyingert,
légszomjat, mellkasi szorulast, széduilést,
enyhe vagy erés fajdalmat érzel,

* haterhes vagy, vagy ennek gyandja AZONNAL HAGYD ABBA A JATEKOT,
merdl fel, és fordulj orvoshoz.
* ha sziv- vagy légzérendszeri
rendellenességed van, ha hatadnak, A felnéttek figyeljenek oda a
iziileteidnek vagy egyéb testrészeidnek ~ gyermekekre!
allapota ortopédiai szempontbol Ugyelj arra, hogy az érzékel6t hasznald
rendellenes, gyermekek csak képességeiknek megfeleld
« ha magas a vérnyomasod, jatékokat jatsszanak.
+ ha nehezedre esik a testmozgas, és Ne hasznalj a Kinect érzékelével nem
+ haorvosod a testi tevékenység engedélyezett kiegészitéket és/vagy
korlatozasara utasitott. meg nem engedett kellékeket vagy
Fordulj orvosodhoz, miel6tt elkezdesz mas targyakat.
barmilyen testgyakorlasi vagy Az ilyen kiegésziték vagy targyak
fitneszprogramot, amelyben az hasznélatéval sériilést okozhatsz magadnak
érzékeld is szerepel. és masoknak, valamint megrongalhatod az
Ne jatssz, ha kabitdszer vagy alkohol érzékeldt és mas targyakat.

hatéasa alatt allsz. Ugyelj arra, hogy
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AZ ERZEKELO TISZTITASA

Az érzékeld tisztitasa esetén:

« Csak az érzékeld kilsejét tisztitsd.

+ Hasznalj szaraz textiliat — ne hasznéalj
suroldszivacsot, tisztitdszereket,

stroloport, oldészert (példaul alkoholt,
benzint, higitot vagy benzolt), illetve mas

folyékony vagy aeroszolos tisztitdeszkozt.

« Ne hasznalj stritett levegot.

Ne probalkozz a csatlakozdk
megtisztitasaval.

Torold meg egy szaraz torlékendével azt a
feluletet, amelyen az érzékel6 all.

Ovd az érzékel6t a nedvességtol. A tliz és
az aramutés veszélyének csokkentése
érdekében 6vd az érzékel6t az esétol és
az egyéb nedvességtol.



HIBAELHARITAS

Ha problémaval taldlkozol, prébélkozz az
alabb ismertetett megoldasokkal.

Nem miikodik az érzékeld

.

Ellendrizd, hogy csatlakoztatva vannak-e
a kabelek. Ha egy eredeti Xbox 360
konzollal hasznalod az érzékelét,
ellendrizd, hogy a hatulsé USB
csatlakozéhoz van-e csatlakoztatva, és
hogy csatlakoztatva van-e az USB/
tapkabel. Az érzékel6 el6lapjan 1évo
Jjelzéfény vilagit, ha az érzékeld be van
kapcsolva.

Csak jol szell6zé tertleten hasznald az
érzékel6t.

Ha még nincs telepitve az érzékeld
szoftvere, helyezd be az érzékeld
szoftverét tartalmazé lemezt, és végezz
réla rendszerfrissitést.

Az érzékel6 nem latja a jatékost

Jatssz az érzékel6 jatéktertletén belil.

Kapcsold fel a lampat, hogy vilagosabb
legyen a jatékterilet.

Akadalyozd meg, hogy kozvetlen fény
(példaul napfény) essen az érzékeldre.
Vegyél fel mas ruhat, amely ellit a
jatéktertlet hatterétol.

Torold meg az érzékeld lencséjét egy
szaraz torlékendovel.

Ellenérizd, hogy nem takarja-e ki
valamilyen targy az érzékeld latdterét.

Az érzékeld szem eldl téveszti a
jatékost

Ha az érzékelé mér nem kovet, probalkozz
meg azzal, hogy elhagyod a jatéktertletet,
majd visszatérsz.

Az érzékel6 nem hallja a jatékost

« Ne tedd az érzékel6t olyan helyre, ahol
rezgést kelt6 dolgok (példaul
tévéhangszérok vagy mas hangforrasok)
vannak.

« Ellenérizd, hogy nem takarja-e ki
valamilyen targy az érzékelé mikrofonjait.

Az érzékel6 motorjai nem allitjak be az

érzékel6 latoszogét

« Ellendrizd, hogy csatlakoztatva vannak-e
a kabelek, és vilagit-e az érzékeld
Jjelzéfénye. Ha eredeti Xbox 360 konzollal
hasznalod az érzékel6t, a hatsd USB
csatlakozohoz kell csatlakoztatni (nem
ellilsé USB csatlakozéhoz), és az USB/
tapkabelt csatlakoztatni kell egy
konnektorhoz.

Ellenérizd, hogy nem akadélyozza-e
valami az érzékel6 mozgasat.

Ne billentsd meg az érzékel6t a talpan,
és ne modositsd kézzel az érzékeld
latoszogét. Hagyd, hogy az érzékeld
motorjai allitsdk be automatikusan a
latoszoget, ellenkezd esetben az érzékeld
megsériilhet.
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HA TOVABBI SEGITSEGRE VAN SZUKSEG

A gyakori kérdésekre adott valaszokat, a
hibaelharitasi lépéseket és az Xbox
lgyfélszolgalat kapcsolatfelvételi adatait a
kovetkezé webhelyen taldlod:
www.xbox.com/support.

Ne vidd vissza javitas céljabol az Xbox 360
konzolt vagy tartozékait a forgalmazéhoz. A
hibaelharitassal és a javitassal kapcsolatos
tajékoztatasért keresd fel a www.xbox.com/
support webhelyet.

A riGyeLEm:

Ne probalkozz a javitassal

Ne prébald meg a késziiléket és a
tapegységet szétszedni, kinyitni,
szervizelni vagy médositani, mert ez
aramutés kockazataval és egyéb
veszélyekkel jar. Az olyan jelek,
amelyek az eszkoz felnyitasara, illetve
modositasara iranyuld kisérletre
utalnak (beleértve a cimkék lehuzasat,
kilyukasztasat és eltavolitasat is),
érvénytelenné teszik a korlatozott
garanciat.




NYILATKOZAT GYARTOI JOTALLASROL

A jelen gyartoi jotéllast a Microsoft Ireland
Operations Limited, Blackthorn Road, Sandyford
Industrial Estate, Dublin 18, Ireland
(tovabbiakban: “Microsoft”) biztositja a
végfelhasznalo (fogyasztd) részére.

A KINECT SENSOR HASZNALATAVAL A

FOGYASZTO ELFOGADJA A JELEN

JOTALLASBAN FOGLALTAKAT, A TERMEK

UZEMBE HELYEZESET MEGELOZOEN KERJUK

A JELEN JOTALLASI NYILATKOZAT ALAPOS

ATOLVASAT. HA A FOGYASZTO A JELEN

JOTALLAST NEM FOGADJA EL, NE

HASZNALJA A KINECT SENSORT, HANEM A

VETELAR VISSZATERITESE ERDEKEBEN

UZEMBE HELYEZES ES HASZNALAT NELKUL

KULDJE VISSZA AZT A FORGALMAZONAK

(VISZONTELADONAK) VAGY A

MICROSOFTNAK. A Microsofttal a kovetkezd

honlapra torténd belépés utjan veheti fel a

kapcsolatot: http://www.xbox.com/.

A jelen gyartdi jotallas kilonbozik minden mas, a

forgalmazdkra és gyartokra kételezd, nemzeti

jogszabalyon alapuld jotallastdl és/vagy
szavatossagtol. A jelen jotallas célja és
rendeltetése az, hogy a fogyaszté nemzeti joga
altal meghatarozott korben és terjedelemmel
tébbletjogokat biztositson az adott fogyasztd
részére akként, hogy e tobbletjogok a fogyasztot
egyébként jogszabaly, igy kilondsen a Polgari

Torvénykonyvrél szolo 1959. évi V. torvény (Ptk.),

az egyes tartds fogyasztasi cikkekre vonatkozd

kotelezé jotallasrdl szol6 151/2003 (1X.22.)
kormanyrendelet, valamint a fogyasztévédelemrdl
sz616 1997. évi CLV. torvény erejénél fogva
megilletd jogokat nem csorbithatjak. A jelen
gyartoi jotéllasbdl eredd jogok harmadik
személyre nem ruhazhatdk at.

1. Fogalom-meghatarozasok

A jelen jotallas alkalmazaséban az alabbi

kifejezések a kovetkez6 jelentéssel birnak:

(@) .Kinect Sensor”: hivatalos kiskereskedelmi
forgalomban Gjként beszerzett Kinect Sensor.

(b) ,Szokasos otthoni hasznalat”: a Kinect
Sensor hasznalati Utmutatéjanak
megfeleld, szokasos és rendeltetésszerd,
nem uzleti vagy haszonszerzési célu,
otthoni kérulmények kézott torténd,
fogyasztokénti hasznalat.

(c) ,Jotéllasi idé": a 2. pontban irtakkal
6sszhangban a Kinect Sensor
megvasarlasat kovetd 1 év.

(d) ,Fogyasztd": az a fogyasztd, aki
végfelhasznaloként a Kinect Sensort
eredetileg megvette.

2. Idébeli hataly

A fogyasztot a red irdnyad6 nemzeti

jogszabalyok alapjan megilleté jogok

sérelme nélkdl, és feltéve, hogy az

alkalmazando jogszabalyok hosszabb, a
gyartot kotelezo jotallasi idétartamot nem
irnak eld, a Microsoft a jelen gyartéi jotallast
az attdl szamitott 1 (egy) éves idGtartamra
(gyartdi jotallasi ido) vallalja, hogy a
fogyaszto a Kinect Sensort a hivatalos
keresked6tdl beszerezte.

3. Teriileti hataly

A jelen gyartoi jotallast a Microsoft kizardlag

azon termékek vonatkozasaban vallalja,

amelyeket a fogyaszté a kovetkezd orszagok
valamelyikében (ideértve azok esetleges
kulbirtokait, gyarmatait és/vagy tengerentdli
teriileteit/megyéit) szerezte be: Ausztria,

Belgium, Ciprus, Csehorszag, Dania, Dél-Afrikai

Koztarsasag, Egyesult Kiralysag, Finnorszag,

Franciaorszag, Gorogorszag, Hollandia, irorszag,

Lengyelorszag, Luxemburg, Magyarorszag,

Németorszag, Norvégia, Olaszorszag,

Oroszorszag, Portugalia, Spanyolorszag, Svajc,

Svédorszag és Szlovakia.

Felhivjuk a figyelmet arra, hogy amennyiben a

fogyaszto a Kinect Sensort kiilfoldrél

(lakohelyétdl/tartdzkodasi helyétdl eltérd

orszagbol) szerzi be, Ugy az e

termékbehozatalra iranyadd jogszabalyokat

be kell tartani.

4. Jotallas

(@) A Microsoft a fogyaszto felé jotall azért,
hogy a jotallasi idon belul és szokéasos
otthoni hasznalat mellett a Kinect Sensor
nem hibésodik meg.

(b) A Microsoft csak a jelen jotallast nyujtja
azzal, hogy a jotéllas kizardlag Kinect
Sensorra és az esetlegesen hozz4 tartozé
hasznélati Utmutatokra vonatkozik kivéve,
ha az adott fogyasztéra iranyadé nemzeti
jogszabalyok eltéréen rendelkeznek. A
Microsoft nevében harmadik személy a
jelen jotallason tilmenden semminem(
egyéb jog- és/vagy kellékszavatossagot
nem vallalhat.

() HA AFOGYASZTO NEMZETI JOGA
MASKENT NEM RENDELKEZIK, AZ
IRANYADO JOGSZABALYOK ALTAL A
FOGYASZTOK RESZERE ESETLEGESEN
BIZTOSITOTT KELLEKSZAVATOSSAGI JOGOK
IDOTARTAMA, IDEERTVE A TERMEK
FORGALMAZHATOSAGARA ES/VAGY
MEGHATAROZOTT HASZNALATI CELRA
VALO ALKALMASSAGARA VONATKOZO
SZAVATOSSAGOT IS, NEM LEHET HOSSZABB
A JELEN GYARTOI JOTALLASI IDONEL.

5. Jotallasi igény érvényesitése

(@) A jotallasi igény érvényesitését
megeldzéen, kérjuk, tanulmanyozza a




http://www.xbox.com/ honlapon lévé
hibakeresési javaslatainkat.

(b) Ha a hibakeresés nem vezetett eredményre,
kérjuk, hogy kovesse a http://www.xbox.com/
honlapon olvashaté utasitasokat. Ha nincs
internet-hozzaférése, akkor segitségért hivja
a 06 80 018590 telefonszamot.

6. Microsoft jotallasi feleléssége

(@) A fogyaszto altal jotallasi igény
érvényesitése céljabol visszakildott Kinect
Sensort a Microsoft a kézhezvételt
kovetéen megvizsgalja.

(b) A Microsoft ezt kdvetden sajat belatasa
szerint eldonti, hogy a Kinect Sensorban
fennall6 hiba a jotallasi id6 alatt, és egyuttal
rendeltetésszer(i, normal hasznalat soran
keletkezett-e. Ha a Kinect Sensorban észlelt
hiba a jelen gyartéi jotallas korébe tartozik, -
a fogyasztora vonatkozé nemzeti jogszabaly
eltéré rendelkezése hianyaban - a Microsoft
koteles a terméket és/vagy a tartozékot
megjavitani, kicserélni vagy sajat vélasztasa
szerint az adott vételarat visszatériteni a
fogyasztd részére. A Microsoft a javitashoz
sajat valasztasa szerint igénybe vehet akar
Uj, akar felujitott alkatrészeket, illetve a
cseretermék és/vagy —tartozék szintén lehet
akar uj, akar feldjitott darab is.

() Ajavitast illetve cserét kovetden Kinect
Sensorra vonatkozo jotéllas a gyartdi
jotallasi idd lejartaig, de legalabb a kijavitott
vagy cserélt termék fogyaszté altali
kézhezvételétdl szamitott 95 (kilencvendt)
napig valtozatlanul fennmarad.

(d) AZ ALKALMAZANDO NEMZETI JOG
ELTERO RENDELKEZESE HIANYABAN, A
KINECT SENSOR, ILLETVE ENNEK
KIJAVITASA, CSEREJE VAGY
ARVISSZATERITESE TEKINTETEBEN
FENNALLO JOTALLASI FELELOSSEGEN
TULMENOEN A MICROSOFT TOVABBI
JOG- ES/VAGY KELLEKSZAVATOSSAGOT
NEM VALLAL.

(e) Ha aKinect Sensor a gyartdi jotallas
kovetden hibasodik meg, a Microsoft
jotallasra nem koteles. A jotallasi idd
elteltét kdvetden a Microsoft jogosult az
adott Kinect Sensorral 6sszefliggésben
elvégzett hibaazonositasi és —javitasi
tevékenységért megfeleld dijat felszamitani
abban az esetben is, ha ezen tevékenység
nem jar eredménnyel.

7. Jotallasi felelésséget kizard

koriilmények

A gyartoi jotallas nem érvényes, tovabba a

Kinect Sensort a Microsoft még dij ellenében

sem koteles kijavitani, ha

(@) a Kinect Sensor azaltal vagy annak soran
hibasodik meg, hogy azt nem Xbox 360

30

jatékkonzollal, (igy kilonosen személyi
szamitégéppel, vagy mas videojatékkal)
egyutt hasznaljak;

(b) a Kinect Sensort kereskedelmi célokra
hasznaljak (példaul bérbe adjak, vagy
barmilyen médon ellenérték fejében
harmadik személy szamara lehet6vé teszik
annak hasznalatat);

(c) aKinect Sensort felnyitjak, médositjak vagy
azon barminem( jogszer(tlen fizikai vagy
egyéb beavatkozast végeznek (ideértve a
Kinect Sensort szamitastechnikai vagy
egyéb mddon védo rendszerek sérelmét,
vagy ennek kisérletét), vagy a termék gyari
sorszamat megvaltoztatjak, illetve
eltavolitjak;

(d) a Kinect Sensor valamely kilsé okbol (igy
példaul leejtés/leesés, a nem megfeleld
szell6zés, vagy a termék csomagolasaban
elhelyezett hasznalati Utmutato eléirasainak
figyelmen kiviil hagyasa miatt) megsérul;

(e) a Kinect Sensoron a Microsofttél eltéré
személy végez javitasokat.

8. KARFELELOSSEG KIZARASA

AZ ALKALMAZANDO NEMZETI JOG ELTERO

RENDELKEZESE HIANYABAN A JELEN GYARTOI

JOTALLAS ALAPJAN A MICROSOFT NEM FELEL

SEMMINEMU KOZVETETT, ESHETOLEGES,

KULONOS VAGY KOVETKEZMENYI KARERT,

ADATVESZTESERT, SZEMELYISEGI JOGOK ES

BIZALMAS INFORMACIOK SERELMEERT,

ELMARADT HASZONERT, VALAMINT AZERT

SEM, HA A FOGYASZTO A KINECT SENSOR

HASZNALATARA KEPTELEN. A MICROSOFT

KARFELELOSSEGE AKKOR SEM ALL FENN, HA A

MICROSOFT-OT A KAROK BEKOVETKEZESENEK

LEHETOSEGERE ELOZOLEG FIGYELMEZTETTEK,

VAGY HA A KAROSULTAKAT ES/VAGY

JOGUTODJAIKAT MEGILLETO

JOGORVENVYESITESI ES/VAGY JOGORVOSLATI

LEHETOSEGEK A BEKOVETKEZETT KAROK

ORVOSLASARA NEM ALKALMASAK.

9. Tovabbi rendelkezések

Ha a fogyaszté megsérti vagy kijatssza a Kinect

Sensort szamitastechnikai vagy egyéb médon

védo rendszereket, avagy erre kisérletet tesz, az

adott Kinect Sensor végérvényesen
alkalmatlannd valhat a rendeltetésszer(i
hasznalatra. Minden ilyen jogszerutlen
beavatkozas a gyartdi jotallas semmisségét

vonja maga utan azzal, hogy ezt kévetéen a

Microsoft még dijazas ellenében sem

kotelezhetd a meghibasodott termék javitasara.

10. Alkalmazandé jog

A jelen gyartoi jotallas rendelkezéseire illetve

azok értelmezésére a fogyaszto lakhelye

(tartdzkodasi helye) szerinti allam jogat kell

alkalmazni, a nemzetkdzi magéanjogra

vonatkozoé (jog)szabalyok kivételével.



SZOFTVER FELHASZNALASI ENGEDELY

A KINECT SENSOR HASZNALATAVAL A
FOGYASZTO ELFOGADJA A JELEN
SZOFTVER FELHASZNALASI
ENGEDELYBEN FOGLALTAKAT. A TERMEK
UZEMBE HELYEZESET MEGELOZOEN
KERJUK A JELEN SZOFTVER
FELHASZNALASI ENGEDELY ALAPOS
ATOLVASAT. HA A FOGYASZTO A JELEN
SZOFTVER FELHASZNALASI ENGEDELYT
NEM FOGADJA EL, NE HASZNALJA A
KINECT SENSORT, HANEM A VETELAR
VISSZATERITESE ERDEKEBEN UZEMBE
HELYEZES ES HASZNALAT NELKUL
KULDJE VISSZA AZT A FORGALMAZONAK
(VISZONTELADONAK) VAGY A
MICROSOFTNAK. A Microsofttal a
kovetkezd honlapra torténd belépés

utjan veheti fel a kapcsolatot:
http://www.xbox.com/.

1. Fogalom-meghatarozasok

A jelen szoftver felhasznalasi engedély

alkalmazasaban az alabbi kifejezések a

kovetkezd jelentéssel birnak:

(@) .,Xbox 360" Xbox 360 jatékkonzol.

(b) ., Xbox 360 S": Xbox 360 S jatékkonzol.

() .,Engedélyezett kiegésziték": olyan
Microsoft-markanévvel ellatott Xbox
360 vagy Xbox 360 S hardver-
kiegésziték, vagy Microsoft felhasznalasi
engedéllyel rendelkezd, nem Microsoft-
markanev( Xbox 360 vagy Xbox 360 S
hardver-kiegésziték, amelyek
csomagolasan szerepel a ,Licensed for
Xbox" megjeltlés (logo). A Kinect
Sensor olyan engedélyezett kiegészitd,
amely kizarélag a jelen szoftver
felhasznalasi engedély keretein belul
hasznalhato.

(d) .Engedélyezett jatékok”: a Microsoft
altal kiadott vagy altala engedélyezett
Xbox 360-as videdjaték-lemezek,
valamint a Microsoft Xbox LIVE service-
rél lettltott kulonbozé jaték-tartalmak,
igy példaul avatarok, letolthetd jatékok,
jaték-frissitések, illetve -bovitmények.

(e) ,Szoftver": a Kinect Sensorra telepitett
szoftver, ideértve a Microsoft altal
mindenkor hozzaférhet6vé tett
frissitéseket is.

(f) .Nem engedélyezett kiegészitok":
minden engedélyezett kiegészitotdl

eltérd hardver-kiegészitd, kivéve a
pendrive-okat/USB-kulcsokat, az allé
és/vagy mozgodképek rogzitésére
alkalmas digitalis fényképezégépeket,
valamint zene lejatszasara, fényképek
és/vagy mozgoképek megjelenitésére
hasznalt zenejatszo készilékeket.

() .Nem engedélyezett jatékok": barmely
adathordozoéra (CD, pendrive/USB-kulcs
stb.) feltoltott, illetve hozzaférhetévé
tett videojatékok, vagy jatéktartalmak,
amelyek nem tartoznak az
engedélyezett jatékok korébe.

(h) Nem engedélyezett szoftverek”: azok az
engedélyezett szoftverek korébe nem
tartozo szoftverek, amelyeket nem a
Microsoft hoz forgalomba, vagy tesz
hozzaférhetévé Xbox 360 vagy Xbox
360 S jatéklemezeken, a Microsoft Xbox
LIVE service-en, illetve a Xbox.com
honlapon, vagy amelyek a Microsoft
altal adott forgalomba hozatali
engedéllyel nem rendelkeznek.

(i) ,Fogyasztd": az a fogyaszto, aki
végfelhasznaloként a Kinect Sensort
eredetileg megvette.

2. Felhasznalasi engedély

A fogyasztdra vonatkozé nemzeti jog eltérd

rendelkezése hianyaban a jelen felhasznalasi

engedély az abban foglalt, meghatarozott
jogokat biztositja a fogyasztod szamara.

(@) A jelen engedély kizérolag arra jogosit,
hogy a fogyaszt6 a 3. pontban irt
terlileten belll a Kinect Sensorra
telepitett, és a Microsoft altal idérél
id6re frissitett szoftvert — a tulajdonjog
megszerzése nélkil — hasznalja. A
szoftver barmilyen masolasa vagy
visszafejtése tilos.

(b) A szoftver hasznélataval a fogyaszto
kifejezetten elfogadja az alabbi
szerzédéses feltételeket:

(i) A Kinect Sensor kizarélag
Xbox 360 vagy Xbox 360 S
tipusu konzollal hasznalhato,
igy kiilonosen kizart e kérben
személyi szamitogépek,
vagy mas videdjaték-
konzolok hasznalata. A Kinect
Sensorral csak engedélyezett
jatékok hasznalhatéak. Nem
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engedélyezett kiegészitok
és/vagy nem engedélyezett
jatékok hasznalata tilos. A
Microsoft altal végzett szoftver-
frissitéseket kdvetéen fennall
annak lehet6sége, hogy a nem
engedélyezett kiegészitok
és/vagy nem engedélyezett
jatékok a Kinect Sensorban valo
hasznalatra akar idélegesen, akar

véglegesen alkalmatlanna valnak.

(i) A Kinect Sensort nem
engedélyezett szoftverrel tilos
hasznalni, ellenkezé esetben
ugyanis a Kinect Sensor a soron
kovetkezd hivatalos frissitéssel
egyidejiileg vagy azt kévetéen
a rendeltetésszerii hasznalatra

véglegesen alkalmatlanna valhat.

(i) A Kinect Sensort szamitastechnikai
vagy egyéb modon védo
rendszerek megsértése, kijatszasa,
avagy ezek megkisérlése tilos, ez
esetben ugyanis a Kinect Sensor
a soron kdvetkezd hivatalos
frissitéssel egyidejlleg vagy azt
kovetden a rendeltetésszer
hasznalatra véglegesen
alkalmatlanna valhat.

(iv) A Microsoft jogosult olyan
mszaki intézkedéseket, igy
kulonosen szoftver-frissitéseket
alkalmazni, amelyek célja a nem
engedélyezett kiegészitdk és/
vagy nem engedélyezett jatékok
hasznalaténak megakadalyozésan,
valamint a Kinect Sensort
szamitastechnikai vagy egyéb
maodon védé rendszerek megfeleld
mukodésének biztositasan
tdlmenden az, hogy a Kinect
Sensort kizarélag Xbox 360
jatékkonzollal lehessen hasznalni.

(v) A Microsoft jogosult minden
el6zetes értesités nélkiil
szoftver-frissitéseket végezni,
valamint a termékeket
szamitastechnikai vagy egyéb
moédon védé rendszereket
megujitani (frissiteni).

A jelen szerzdéses rendelkezések
megsértésével megvaldsitott szoftver-
hasznalat kévetkezménye az, hogy a gyartdi
jotallasbol fakado jogosultsagok, valamint a
Kinect Sensorral kapcsolatos egyéb vevéi
jogositvanyok nem érvényesithetdk.
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3. Teriileti hataly

A jelen szoftver felhasznalasi engedély
kizarélag azon termékek vonatkozasaban
érvényes, amelyeket a fogyasztd a kovetkezd
orszagok valamelyikében (ideértve azok
esetleges kilbirtokait, gyarmatait és/vagy
tengerentuli teriileteit/megyéit) szerezte be:
Ausztria, Belgium, Ciprus, Csehorszag, Dania,
Dél-Afrikai Koztarsasag, Egyesult Kirdlysag,
Finnorszag, Franciaorszag, Gorégorszag,
Hollandia, Irorszag, Lengyelorszag, Luxemburg,
Magyarorszag, Németorszag, Norvégia,
Olaszorszag, Oroszorszag, Portugalia,
Spanyolorszag, Svajc, Svédorszag és Szlovakia.
4. Jotallas

A Microsoft altal vallalt gyartéi jotallas
kizarolag a jelen szoftver Kinect Sensorral
osszefliggd jogszer(i hasznalatara terjed ki.
Ezt meghaladé jogok csakis abban az
esetben illetik meg a fogyasztét, ha az adott
fogyasztora iranyadd nemzeti jogszabalyok
ekként rendelkeznek. A Microsoft nevében
harmadik személy a jelen jotallason
tdlmenden semminem( egyéb jog- és/vagy
kellékszavatossagot nem vallalhat

5. KARFELELOSSEG KIZARASA

AZ ALKALMAZANDO NEMZETI JOG ELTERO
RENDELKEZESE HIANYABAN A JELEN
GYARTOI JOTALLAS ALAPJAN A MICROSOFT
NEM FELEL SEMMINEMU KOZVETETT,
ESHETOLEGES, KULONOS VAGY .
KOVETKEZMENY!I KARERT, ADATVESZTESERT,
SZEMELYISEGI JOGOK ES BIZALMAS
INFORMACIOK SERELMEERT, ELMARADT
HASZONERT, VALAMINT AZERT SEM, HA A
FOGYASZTO A SZOFTVER HASZNALATARA
KEPTELEN. A MICROSOFT KARFELELOSSEGE
AKKOR SEM ALL FENN, HA A
MICROSOFT-OT A KAROK
BEKOVETKEZESENEK LEHETOSEGERE
ELOZOLEG FIGYELMEZTETTEK, VAGY HA A
KAROSULTAKAT ES/VAGY JOGUTODJAIKAT
MEGILLETO JOGORVENYESITESI ES/VAGY
JOGORVOSLATI LEHETOSEGEK A
BEKOVETKEZETT KAROK ORVOSLASARA
NEM ALKALMASAK.

6. Alkalmazandoé jog

A jelen gyartdi jotéllas rendelkezéseire illetve
azok értelmezésére a fogyaszto lakhelye
(tartozkodasi helye) szerinti allam jogat kell
alkalmazni, a nemzetkézi maganjogra
vonatkozé (jog)szabalyok kivételével.



JOGI RENDELKEZESEK

Az elhasznalt elektromos és
elektronikus berendezések kezelése
Ha a terméken vagy a csomagolasan
E ez a szimbolum talalhato, az azt jelenti,
hogy a termék nem helyezhet6 el a
mmmm  haztartési hulladékok kozott. A te
feladatod arrél gondoskodni, hogy a hasznalt
villamos vagy elektronikus berendezések
visszagy(jtésével foglalkozo atvételi helyre
eljuttasd. A szelektiv hulladékgyjtés, illetve a
hulladékok Ujrafelhasznalasa segit a
természeti eréforrasok kimélésében, tovabba
az emberi egészségre és kornyezetre
gyakorolt negativ hatasok csokkentésében,
amelyeket a nem megfelelé
hulladékelhelyezés esetleg okozna, mert az
elektromos és elektronikus termékekben
veszélyes anyagok lehetnek jelen. A villamos
és elektronikus hulladékok elhelyezésével
kapcsolatos tovabbi tajékoztatasért fordulj
a helyi varosi/onkormanyzati hivatalhoz, a
haztartasi hulladék elszallitasat végzo
szolgaltatohoz vagy a terméket értékesité
bolthoz. A WEEE-szabalyozassal kapcsolatos
tovabbi informaciokért irj a
weee@microsoft.com cimre.
Ez a termék az NRTL listajan szereplé (UL,
CSA, ETL stb.) és/vagy az IEC/EN 60950 jelt
eléirasoknak megfeleld (CE jelzés)
informaciotechnoldgiai berendezésekkel
torténd hasznalatra készlilt.

Nyilatkozat az EU iranyelveinek

valé megfelelésrél

A Microsoft Corporation ezennel kijelenti,
hogy ez a termék megfelel a 2006/95/EK
és a 2004/108/EK iranyelv alapvetd
kovetelményeinek és mas vonatkozd
rendelkezéseinek.

A megfeleléségvizsgalati eljaras altal
megkovetelt miszaki dokumentacié a
kovetkezé cimen érhetd el:

Vallalat Microsoft Ireland

Operations Ltd.

The Atrium Building 3
Carmanhall Road,
Sandyford Industrial
Estate,

Dublin 18

Cim

Orszag irorszag

ce

A lézer miiszaki adatai

A Vigyazat!

Az ebben a dokumentumban nem
szerepld vezérl6szervek vagy beallitasok
hasznélata, illetve eltéro eljarasok
alkalmazasa esetén veszélyes sugarzas
szabadulhat fel.

Ez az eszkoz megfelel az 1. osztalyu (Class 1)
lézeres termékekre vonatkozo, IEC 60825-
1:2007:03 jelG nemzetkdzi szabvanynak. A
késziilék megfelel a 21 CFR 1040.10 és az
1040.11 jelt szabvéanynak is, kivéve az 50. sz,
2004. janius 27-én kelt, a lézerekre

vonatkozé téjékoztatoban foglalt eltéréseket.

A kovetkezd 1. osztalyu lézercimke talalhato
az érzékeld talpan.

CLASS 1 LASER PRODUCT

A Vigyazat!

A rendszeren végrehajtott olyan
modositasok, amelyeket a gyarté nem
engedélyezett kifejezetten,
megsziintethetik a felhasznalénak a
berendezés mikodtetésére vald jogat.
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COPYRIGHT

A jelen dokumentumban talalhaté adatok, az URL-cimeket és mas internetes weblapokra mutatd
hivatkozasokat is beleértve, el6zetes bejelentés nélkil megvaltozhatnak. Amennyiben masként nincs
feltintetve, a szévegben példaként szereplé vallalatok, szervezetek, termékek, tartomanynevek, e-mail cimek,
emblémak, személyek, helyek és események kitalaltak, a valddi vallalatokhoz, szervezetekhez, termékekhez,
tartomanynevekhez, e-mail cimekhez, emblémakhoz, személyekhez, helyekhez vagy eseményekhez vald
hasonlésag a véletlen muve. A vonatkozo szerzdi jogi torvények betartasa a felhasznald felel6ssége. Anélkdil,
hogy korlatoznank a szerzéi jog korébe tartozoé jogokat, a jelen dokumentum semmiféle része sem
reprodukalhatd, nem tarolhaté és nem helyezhetd el adatbazisokban, valamint nem tovabbithaté semmilyen
formaban és eljarassal (elektronikusan, mechanikusan, fényméasolassal, rogzitéssel vagy masféleképpen),
semmiféle céllal. A fentiekhez a Microsoft Corporation kifejezett irasos engedélye sziikséges.

A Microsoft rendelkezhet szabadalmakkal, bejegyzés alatt allé szabadalmakkal, védjegyekkel, szerzéi jogokkal
vagy mas szellemi tulajdonjogokkal a dokumentum targykdrére vonatkozdan. Hacsak a Microsoft valamelyik
irasos licencszerzédése masként nem rendelkezik, a jelen dokumentum rendelkezésre bocsatasa nem jogositja
fel a felhasznalét ezen szabadalmak, védjegyek, szerzéi jogok vagy egyéb szellemi tulajdon hasznalatara.

© 2010 Microsoft Corporation. Minden jog fenntartva.

A Microsoft, az Xbox, az Xbox 360, az Xbox LIVE, az Xbox és az Xbox LIVE embléma, valamint a Kinect a
Microsoft vallalatcsoport védjegye.

UGYFELSZOLGALAT

A gyakori kérdésekre adott valaszokat, a hibaelharitasi Iépéseket és az Xbox tigyfélszolgalat
kapcsolatfelvételi adatait a kovetkezé webhelyen taldlod: www.xbox.com/support.
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Slovencina

A VAROVANIE

Pred prvym pouzitim produktu si v tejto
prirucke, v pokynoch pre konzolu Xbox
360 a v priruckach k dalsiemu
prislusenstvu alebo hram precitajte
dolezité informacie tykajlce sa
bezpecnosti a ochrany zdravia. Vsetky
prirucky si odlozte ako pripadny zdroj
informécii v budicnosti. Informéacie

o nahradnych priruckach néjdete na
webovej stranke www.xbox.com/support
(pozrite si cast’ Ak potrebujete dalsie
informacie).

Obmedzena zaruka na tento produkt je
uvedena v tejto prirucke a je k
dispozicii aj online na webovej stranke
www.xbox.com/support.

A VAROVANIE

Skor ako detom dovolite pouzivat
senzor Kinect:

« Urcte, na akej urovni dokaze dieta
pouzivat senzor (hranie hier,
rozhovor alebo vymena obrazovych
sprav s inymi hra¢mi online) a ¢i musi
byt pocas tychto cinnosti pod
dozorom.

» Ak dietatu dovolite pouzivat senzor
bez dozoru, nezabudnite mu
poskytnut vsetky informéacie
a pokyny tykajuce sa bezpecnosti
a ochrany zdravia.

Dbajte na to, aby deti pouzivajice

senzor Kinect hrali bezpecne.

Dbajte na to, aby deti pouzivajlce
senzor Kinect hrali bezpecne a

v ramci svojich limitov a aby rozumeli
spravnemu pouzivaniu systému.

Tento symbol oznacuje informacie
A tykajlce sa bezpecnosti a ochrany
zdravia v tejto prirucke, ako aj

v priruckéch k prislusenstvu pre
konzolu Xbox 360.

®

® ©

& ® ® ®

GRGRORONC)

Senzor Kinect pre konzolu
Xbox 360

Primerany priestor na hranie

Vyber vhodného umiestnenia
senzora

Instalacia senzora
Cistenie senzora
Riesenie problémov

Ak potrebujete dalsie
informacie

Zaruka vyrobcu
Licencia na software
Predpisy

Autorské prava

Technicka podpora
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SENZOR KINECT PRE KONZOLU XBOX 360

Senzor Kinect pre konzolu Xbox 360

Dakujeme, e ste si vybrali senzor Kinect™ pre konzolu Xbox 360®. Senzor Kinect pontka
novy, revoluény sposob hrania: ovlada¢om ste vy. Staci sa len pohybovat a uvidite, ¢o sa stane.
Ovladajte konzolu Xbox 360 mavnutim rukou. Jediné skisenosti, ktoré potrebujete, st
skusenosti z bezného Zivota.

Senzor Kinect je urceny na pouzivanie s videohernym a zdbavnym systémom Xbox 360.
Dalsie informacie o pouzivani senzora Kinect s konkrétnou hrou najdete v dokumentécii
dodanej s hrou.
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PRIMERANY PRIESTOR NA HRANIE

=

6 ft (1.8m)

Senzor Kinect vas musi dokazat rozoznat a vy na svoj pohyb potrebujete priestor. Senzor vas
dokaze rozoznat, ked" hrate priblizne 2 metre od senzora. Ak hrate dvaja, od senzora by ste

mali byt vzdialeni priblizne 2,5 metra.

Priestor na hranie sa li$i v zavislosti od umiestnenia senzora a dalsich faktorov. V pokynoch na hru
najdete dalsie informacie o tom, ¢i hra vyZaduije len Cast priestoru na hranie snimaného senzorom.

A VAROVANIE

Dbajte na to, aby ste pocas hry mali
dostatok priestoru na vol'ny pohyb
Hranie vyuzivajlce senzor Kinect moze
vyzadovat rozlicné pohyby. Dbajte na
to, aby ste pocas hry neudreli inych
hracov, nevrazili do nich ani cez nich
nespadli. Davajte pozor aj na osoby
okolo seba, doméce zvierata, nabytok
alebo iné predmety. Ak pocas hrania
stojite alebo sa pohybujete,

potrebujete tiez pevny podklad.

Pred hranim:

« Skontrolujte vsetky smery (pozrite sa
doprava, dolava, dopredu, dozadu,
nadol a nahor), ¢i sa okolo vas
nenachadzaju predmety, ktoré by ste
mohli zasiahnut alebo prevratit.

» Dbajte na to, aby oblast na hranie
bola v dostatoc¢nej vzdialenosti od
okien, stien, schodov a pod.

« Skontrolujte, Ci sa okolo vas
nenachadza nieco, na com by ste sa
mohli potknut, napriklad hracky,
nabytok alebo volné koberce.
Davajte tiez pozor na deti a domace
zvierata v tejto oblasti. V pripade
potreby presunte predmety alebo
[udi z oblasti na hranie.

» Nezabudnite sa pozriet nahor.
Pri posudzovani oblasti na hranie
pamatajte na lustre, ventilatory a iné
predmety nad hlavou.

Pocas hrania:

« Stojte v dostatocnej vzdialenosti od
televizora, aby nedoslo ku kontaktu.

« Dodrziavajte dostatocnu vzdialenost od
inych hracov, osob okolo seba
a domécich zvierat. Tato vzdialenost’
moze byt pri jednotlivych hrach odlisna,
takze pri jej ur¢ovani berte do tvahy
sposob hrania.

« Davajte pozor na predmety alebo
osoby, ktoré by ste mohli zasiahnut’
alebo na ktorych by ste sa mohli
potknut. Osoby alebo predmety sa
mozu pocas hrania dostat do oblasti
na hranie, preto by ste vzdy mali
sledovat svoje okolie.

Pocas hrania vzdy stojte na pevnom
podklade:

* Hrajte na rovnej podlahe
s prilnavostou dostatocnou na herné
cinnosti.

« Pri hrani pouzivajte vhodnl obuv
(ziadne vysoké opatky, Slapky a pod.)
alebo budte bosi (podla potreby).
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VYBER VHODNEHO UMIESTNENIA SENZORA

2 ft-6ft
(0,6 m-1,8 m)

Ak chcete vytvorit najvhodnejsi priestor na
hranie a dosiahnut najlepsi vykon senzora,
umiestnite senzor do vysky 0,6 az 2 metre
(¢im blizsie k dolnému alebo hornému limitu,
tym lepsie). Takisto:

« Senzor umiestnite na stabilny povrch.

« Senzor nasmerujte do stredu televizora
a umiestnite v blizkosti prednej hrany
stola alebo police.

« Senzor umiestnite na miesto, odkial pocas
hry nespadne a kde dori nikto neudrie.

« Senzor neumiestnujte na konzolu.

« Senzor neumiestnujte na ani pred
reproduktor alebo povrch, ktory vibruje
alebo sposobuje hluk.

« Senzor uchovévajte mimo miest
vystavenych priamemu sine¢nému svetlu.

« Nepouzivajte ho v blizkosti zdrojov tepla.
Senzor pouzivajte v ramci $pecifikovaného
rozsahu prevadzkovej teploty 5 °C — 35 °C.
Ak je senzor vystaveny podmienkam
mimo predpisaného rozsahu, vypnite ho
a skor ako ho zacnete znova pouzivat,
pockajte, kym sa teplota nestabilizuje
v ramci $pecifikovaného rozsahu.

DOLEZITE

Polohu senzora upravujte iba posuvanim

podstavca. Zorny uhol senzora neupravujte

ru¢ne naklananim senzora na podstavci. Po
dokonceni instalacie nechajte motory
senzora upravit zorny uhol. V opa¢nom
pripade hrozi riziko poskodenia senzora.
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Preddva sa samostatne*

Touris ST

Znad v
montdzny adaptér senzora
(preddva sa samostatne).

* M -

A VAROVANIE

Ulozte vsetky kable tak, aby osoby

a domace zvierata, ktoré sa v ich
blizkosti pohybuju, po nich nestapali
ani o ne nahodne nezavadili. Ak senzor
a konzolu nepouzivate, mali by ste od
nich odpojit vsetky kable a uchovat ich
mimo dosahu deti a domécich zvierat.
Nedovolte detom, aby sa hrali

s kablami.

A VAROVANIE

Zabranenie odrazom

Ak chcete minimalizovat Unavu oci
sposobent odrazmi, vyskusajte tieto
rady:

» Udrzujte dostatocnu vzdialenost od
televizora alebo monitora a senzora
Kinect.

« Televizor alebo monitor a senzor
Kinect umiestnite mimo zdrojov svetla
vytvarajlcich odrazy alebo Groven
svetla regulujte pomocou roliet.

« Zvolte upokojujlice prirodzené svetlo,
ktoré minimalizuje odrazy a Gnavu oci
a zvysuje kontrast a jas.

» Nastavte aj jas a kontrast televizora
alebo monitora.




INSTALACIA SENZORA

Skor ako budete moct senzor Kinect pouzivat, musite ho pripojit ku konzole Xbox 360.
V pripade konzol Xbox 360 S je senzor napéajany z konzoly. V pripade pévodnych konzol
Xbox 360 budete musiet senzor zapojit do Standardnej sietovej zasuvky.

Pripojenie senzora ku konzole Xbox 360 S

Senzor pripojite ku konzole Xbox 360 S jednoduchym zapojenim do portu AUX na konzole.

Xbox 360 S
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Pripojenie senzora k pévodnej konzole Xbox 360
Na pévodnej konzole Xbox 360 funguje senzor iba so zadnym portom USB.

P6vodna konzola Xbox 360

Postup pripojenia k pévodnej konzole Xbox
360:

1 Zo zadného portu USB na konzole
odpojte akékolvek prislusenstvo.

2 Zapojte senzor do kabla USB/napéjacieho
kébla.

3 Zapojte kabel USB/napéjaci kabel do
zadného portu USB na konzole.

4 Koniec kabla USB/napajacieho kabla so
sietovym adaptérom zapojte do sietovej
zasuvky.

Pouzivajte iba kabel USB/napéjaci kabel,
ktory bol dodany s produktom alebo ktory
ste dostali v autorizovanom servisnom
stredisku.

Ak méte povodnu konzolu Xbox 360 bez
pevného disku, mali by ste tiez pripojit
ukladacie zariadenie aspor s 256 MB
volného miesta. Mozete pouzit pevny disk
pre Xbox 360, paméatovu jednotku pre Xbox
360 alebo disk USB flash.



Ak pouzivate adaptér bezdrotovej siete pre
Xbox 360, ktory uz je pripojeny k zadnému
portu USB, musite odpojit jeho kabel USB a
pomocou dodaného predlZzovacieho kabla
WiFi ho znova zapojit do predného portu
USB.

o

Postup opdtovného zapojenia adaptéra
bezdrétovej siete do predného portu USB:

1 Odpojte kébel adaptéra bezdrétovej siete
z portu USB na zadnej strane konzoly,
pricom samotny adaptér nechajte
pripojeny ku konzole.

2 Ku kablu USB adaptéra bezdrétovej siete
pripojte predIzovaci kabel WiFi.
3 Druhy koniec predlzovacieho kabla

zapojte do portu USB na prednej strane
konzoly.

A Bezpecnost' pri praci

s elektrickymi zariadeniami

Rovnako ako u inych elektrickych

zariadeni moéze nedodrzanie

nasledujucich upozorneni sposobit
vazne zranenie alebo smrt na nasledky

Urazu elektrickym prddom alebo

poziaru, pripadne poskodenie senzora.

Ak pouzivate sietové napéajanie,

vyberte vhodny zdroj napajania:

« Vstup napajania senzora je 12V,
jednosmerny prad 1,1 A. PouZzivajte
iba sietovy adaptér na kabli USB/
napéajacom kabli, ktory bol dodany so
senzorom alebo ktory ste dostali
v autorizovanom servisnom stredisku.

« Overte, i je v elektrickej zasuvke také
napétie, aké je uvedené na kébli USB/
napajacom kabli (napatie [V]

a frekvencia [Hz]). Ak si nie ste isti, aky
typ napétia pouzivate v domacnosti,
obratte sa na kvalifikovaného
elektrikara.

» Nepouzivajte nestandardné zdroje
napajania, napriklad generatory alebo
prevodniky, dokonca ani vtedy, ked'sa
ich napétie a frekvencia zhoduju.
Pouzivajte iba sietové napatie
poskytované v Standardnej sietovej
zasuvke.

» Nepretazujte sietovl zasuvku,
predIZovaci kabel, predizovaci kébel
s viacerymi zasuvkami ani ostatné
elektrické rozvody. Overte, ¢i su
schopné preniest celkové prudové

zatazenie (v ampéroch [A]) potrebné pre
senzor (uvedené na kabli USB/
napajacom kabli) a akékolvek daldie
zariadenia, ktoré su zapojené v tom
istom obvode.

Prevencia pred poskodenim kabla USB/

napéjacieho kabla:

« Chrénte kabel pred prudkym stlacenim
alebo zalomenim, hlavne v miestach, kde
sa pripaja k sietovej zasuvke a senzoru.

« Chrante kabel pred posliapanim.
« Kabel nevytrhavajte, nezauzlujte,

nezalamujte ani s nim inak hrubo
nezaobchadzajte.

« Kabel nevystavujte zdrojom tepla.

« Kabel udrziavajte mimo dosahu deti
a domacich zvierat. Nedovolte im, aby
kabel trhali alebo hryzli.
« Kabel odpéjajte tahanim za zastrcku, nie
za kébel.
Ak sa kabel USB/napajaci kabel akymkolvek
spdsobom poskodi, okamzite ho prestarte
pouzivat, obratte sa na oddelenie
technickej podpory pre konzolu Xbox
a poziadajte o jeho vymenu.
Kabel USB/napéajaci kabel senzora odpojte
zo siete pocas burky alebo ak ho dlhsi ¢as
nepouzivate.




Instalacia softvéru senzora v konzole
Skoér ako budete méct konzolu pouzivat so
senzorom Kinect, musite aktualizovat jej
systém.

Aktualizacia konzoly:

1 Zapnite konzolu a vlozte dodany disk.
Aktualizacia sa nainstaluje automaticky. Ak
sa nespusti automaticky, zvolte diskovd
mechaniku na paneli (ako keby ste z disku
hrali hru).

2 Po zobrazeni hlasenia s potvrdenim

dokoncenia instalacie vyberte disk a zacnite

s inStalaciou senzora.

A VAROVANIE

Nepretazujte sa

Hranie vyuzivajlce senzor Kinect

moéze vyzadovat rozlicné fyzické

aktivity.

Ak méte zdravotné problémy, ktoré

ovplyviuju bezpecné vykonavanie

fyzickych aktivit, poradte sa s lekarom,
skor ako zacnete senzor pouzivat.

Poradte sa s nim aj v pripade, ak:

« ste alebo mozete byt tehotna,

+ mate problémy so srdcom, dychanim,
chrbtom, kibmi alebo iné ortopedické
problémy,

« mate vysoky krvny tlak,

» mate tazkosti pri fyzickom cviceni
alebo

» vam bolo nariadené obmedzit fyzické
aktivity.

Skor ako zacnete s cvicenim alebo

tréningovym rezimom, pri ktorom sa

pouziva senzor, poradte sa s lekarom.

Nehrajte pod vplyvom drog ani alkoholu
a dbajte na to, aby vasa rovnovaha a
fyzické schopnosti boli dostatocné na
akékolvek pohyby pocas hrania.

Doprajte si pravidelné prestavky

« V pripade Unavy alebo bolesti svalov,
kibov alebo o¢i prestarite hrat
a oddychnite si.

« Ak pocitujete nadmernd Unavu,
nevolnost, dychacie tazkosti, napatie
v hrudniku, zavrat, nepohodlie alebo
bolest, OKAMZITE PRESTANITE
ZARIADENIE POUZIVAT a poradte sa
s lekarom.

Dospeli - dozerajte na deti
Dbaijte na to, aby deti pouzivajlce senzor
hrali v ramci svojich limitov.

So senzorom Kinect nepouzivajte
nelicencované prislusenstvo,
neopravnené rekvizity ani iné
predmety

Pouzivanie takéhoto prislusenstva alebo
predmetov médze viest k vasmu zraneniu
alebo zraneniu inych oséb, pripadne

k poskodeniu senzora alebo iného majetku.
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CISTENIE SENZORA

Pri ¢isteni senzora:

- Cistite iba povrch senzora.

« Pouzite suchu handricku, nepouzivajte
drsné Cistiace pomocky a prasky,
saponaty, rozpustadla (napriklad lieh,
benzin, riedidlo alebo benzén) ani iné
tekuté ¢i aerosélové Cistidla.

« Nepouzivajte stlaceny vzduch.

Nepokusajte sa Cistit konektory.

Povrch, na ktorom je umiestneny senzor,
utrite pomocou suchej handricky.

Nedovolte, aby senzor namokol. Ak
chcete zmensit riziko poziaru alebo Urazu
elektrickym pridom, nevystavujte senzor
dazdu ani inym typom vlhkosti.




RIESENIE PROBLEMOV

Ak sa vyskytna problémy, vyskisajte
nasledujice mozné riesenia.

Senzor nefunguje

Skontrolujte, ¢i st pripojené kable. Pri
pouzivani s pdvodnou konzolou Xbox 360
skontrolujte, ¢i je senzor pripojeny

k zadnému portu USB a i je zapojeny
kabel USB alebo napéjaci kabel. Po
zapnuti senzora sa rozsvieti indikator na
prednej strane senzora.

Dbajte na to, aby sa senzor nachadzal

v dobre vetranom priestore.

Ak ste eSte nenainstalovali softvér senzora,
vlozte disk so softvérom senzora
a vykonajte aktualizaciu systému.

Senzor nedokaze rozoznat' hraca
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Hrajte v priestore na hranie snimanom
senzorom.

Rozsvietenim svetiel zosvetlite priestor na
hranie.

Zabrante tomu, aby svetla vratane
sine¢ného svetla svietili priamo na senzor.

Skuste si obliect iné oblecenie, ktoré
kontrastuje s pozadi priestoru na hranie.

Vycistite Sosovku senzora pomocou suchej
handricky.

Skontrolujte, ¢i ni¢ neblokuje zorny uhol
senzora.

Senzor prestava sledovat’ hraca
Ak vas senzor prestal sledovat, skiste opustit
priestor na hranie a znova sa don vratit.

Senzor nesnima zvuky hraca

« Senzor neumiestrujte v blizkosti zdrojov
vibrécii, reproduktorov televizora ani
inych zdrojov zvuku.

« Skontrolujte, ¢i ni¢ neblokuje pole
mikrofénu senzora.

Motory senzora neupravuji zorny uhol

senzora

« Skontrolujte, ¢i su pripojené kable a ¢i
svieti indikator senzora. Pri pouzivani
s pévodnou konzolou Xbox 360 musi byt
senzor pripojeny k zadnému portu USB,
nie k prednému portu USB, a kabel USB
alebo napéjaci kdbel musi byt zapojeny
do sietovej zasuvky.

« Skontrolujte, ¢i ni¢ neblokuje pohyb
senzora.

« Senzor na podstavci nenaklanajte ani
zorny uhol senzora neupravujte ru¢ne.
Nechajte motory senzora upravit zorny
uhol automaticky. V opa¢nom pripade
hrozi riziko poskodenia senzora.



AK POTREBUJETE DALSIE INFORMACIE

Odpovede na bezné otazky, postupy riesenia
problémov a kontaktné udaje technickej
podpory pre konzolu Xbox néjdete na
webovej stranke www.xbox.com/support.

Konzolu Xbox 360 ani jej prislusenstvo
nedévajte na opravu svojmu predajcovi.
Informécie tykajlce sa rieSenia problémov a
oprav ziskate na webovej stranke
www.xbox.com/support.

A\ varovANIE

Nepokusajte sa zariadenie
opravovat' sami

Nepokusajte sa rozoberat, otvarat,
opravovat ani upravovat hardvérové
zariadenie ani zdroj napajania.
Rozoberanie, otvaranie, opravy ci
Upravy by mohli viest k Grazu
elektrickym pridom alebo inému
nebezpecenstvu. Akykolvek naznak
pokusu o otvorenie alebo tpravu
zariadenia vratane odlepenia,
prerazenia alebo odstranenia
ktorejkolvek nalepky povedie k strate
obmedzenej zaruky.




ZARUKA VYROBCU

Tato zéruku vyrobcu (,Zaruka") poskytuje
spolo¢nost Microsoft Ireland Operations Limited
so sidlom na Blackthorn Road, Sandyford
Industrial Estate, Dublin 18, frsko (,Microsoft”).
Tato zéruka obsahuje Licenciu na Software.

POUZIVANIM TOHTO KINECT SENZORA
VYJADRUJETE SVOJ SUHLAS S TOUTO
ZARUKOU. PRED SAMOTNYM
NASTAVENIM SI TUTO ZARUKU
STAROSTLIVO PRECITAJTE. AK TUTO
ZARUKU NEPRIJIMATE, KINECT SENZOR
NEPOUZIVAJTE. VRATTE HO NEPOUZITY
MALOOBCHODNEMU PREDAJCOVI
ALEBO SPOLOCNOSTI MICROSOFT, KTORI
VAM VRATIA PENIAZE. Kontaktujte
Microsoft na adrese http://www.xbox.com/.

Tato zaruka sa liSi od inych druhov povinnych
zéruk na produkty, ktorymi st na zaklade
prislusného vnutrostatneho zakona viazani
maloobchodni predajcovia, resp. vyrobcovia.
Jej icelom je poskytnat Vam zvlastne

a pripadne aj dalSie prava v sulade so

zakonom a zaroven neobmedzit vase prava

na zaklade platnych ustanoveni zaruky na
produkt vyplyvajlcej zo zakona. Tato Zaruku
nie je mozné preniest na Ziadnu ind osobu.

1. Definicie

Vyrazy pouZzité v tejto zaruke maju

nasledujuci vyznam:

(@) .Kinect Senzor” oznacuje novy Kinect
Senzor zakdpeny od autorizovaného
maloobchodného predajcu.

(b) ,Normalne pouzivanie” oznacuje bezné
spotrebitelské pouzivanie v normalnych
domécich podmienkach podla navodu
na pouzivanie Kinect Senzora.

(¢) ,Zaru¢na doba” znamena 1 rok od
datumu zakudpenia Kinect Senzora v
stlade s ¢lankom 2 tejto Zaruky.

(d) .Vy" oznacuje povodného koncového
uZivatela.

2. Trvanie Zaruky

Bez toho, aby bola dotknuta zaruka, ktora sa
na vas v stlade s prislusSnymi zakonmi vztahuje,
a ak nie je takymito zakonmi urcena dlhsia
lehota, spolo¢nost Microsoft tuto Zaruku
poskytuje na obdobie jedného (1) roka odo
dna zakudpenia tohto Kinect Senzora od
autorizovaného maloobchodného predajcu.

3. Uzemna platnost

Tato Zaruka plati len v tychto Statoch (vratane
zamorskych dzemi tychto $tatov): Spojené
kralovstvo, Irsko, Svajciarsko, Taliansko,
Bakusko, Belgicko, Franctzsko, Nemecko,
Spanielsko, Portugalsko, Nérsko, Svédsko,
Dansko, Finsko, Holandsko, Luxembursko,
Grécko, Ceska republika, Slovensko, Polsko,
Madarsko, Cyprus, Juhoafricka republika a
Rusko.

Potvrdzujete, Ze sa na vas mozu vztahovat
zvlastne vyvozné zakony a predpisy podla
miesta vasho bydliska a Ze v pripade vyvozu
Kinect Senzora budete dodrziavat vietky
tieto zakony a predpisy.

4. Zaruka

(@) Spolocnost Microsoft zarucuje len Vam,
Ze pocas zarucnej doby neddjde pri
normalnom pouzivani k zlyhaniu Kinect
Senzora.

(b) S vynimkou pripadnej zaruky, ktorou je
spolocnost Microsoft viazana v stlade
s prislusnym zakonom, je tato Zaruka
jedinou garanciou alebo zarukou, ktord
Vam spolocnost Microsoft poskytuje na
Kinect Senzor a vietky sGvisiace navody
na pouzitie. V. mene spolo¢nosti
Microsoft nemoze poskytnat garanciu
alebo zaruku Ziadna ind osoba.

(c) AK PODLA PRISLUSNEHO ZAKONA
MATE NAROK NA POSKYTNUTIE
SKRYTEJ ZARUKY, VRATANE SKRYTE)
ZARUKY PREDAJNOSTI ALEBO
VHODNOSTI PRE KONKRETNY UCEL, JEJ
TRVANIE BUDE QBMEDZENE NA
TRVANIE ZARUCNEJ DOBY, AK NIE JE
INAK STANOVENE TAKYMTO PLATNYM
ZAKONOM.

5. Postup pre ziskanie zaru¢ného
servisu

(@) Predtym, nez podate reklaméciu, pouzite
navod na riesenie problémov uvedeny na
adrese http://www.xbox.com/.

(b) Ak sa Vam nepodari tento problém
vyriedit pomocou navodu na riedenie
problémov, pouzite postup online,
ktory je k dispozicii na adrese
http://www.xbox.com/. Ak nemate
pristup na Internet, zavolajte na cislo
0800 004 557.



6. Zodpovednost spoloénosti Microsoft

(@) Po odoslani Kinect Senzora do
spolocnosti Microsoft ich tato
skontroluje.

(b) Ak spolocnost Microsoft urci, ze
k poruche Kinect Senzora doslo pocas
Zarucnej doby pri Normalnom pouzivani,
spolocnost Microsoft ju (podla vlastného
uvazenia) opravi alebo vymeni, alebo
Vam vrati jej nakupnu cenu, ak nie je inak
stanovené zavaznym ustanovenim
prislusného zakona. Na opravu moézu byt
pouzité nové alebo renovované diely.
Vymena sa méze uskutocnit' s novou
alebo renovovanou jednotkou.

(c) Po oprave alebo vymene sa na Kinect
Senzor bude aj nadalej vztahovat tato
Zaruka, a to bud’ po zvysok pévodnej
Zarucnej doby alebo po dobu 95 dni
odo dna, kedy Vam ju spolo¢nost
Microsoft odosle, podla toho, ktora
lehota je dlhsia.

(d) AKNIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM
STANOVENE INAK, VASIM VYLUCNYM
OPRAVN\'(M PROSTRIEDKOM JE
POVINNOST SPOLOCNOSTI MICROSOFT
OPRAVIT ALEBO VYMENIT KINECT
SENZOR, ALEBO VAM VRATIT JEJ
NAKUPNU CENU.

(e) Ak k poruche Kinect Senzora dojde po
uplynuti Zarucnej doby, na tieto sa
nevztahuje Ziadna zaruka. Po uplynuti
Zaruc¢nej doby Vam spolo¢nost’
Microsoft méze za svoju snahu
o diagnostiku a opravu problémov
s Kinect Senzorom méze uctovat
poplatok bez ohladu na tspesnost’
takéhoto usilia.

7. Podmienky a vyluky zo Zaruky

Spolo¢nost Microsoft nenesie zodpovednost
a tato Zaruka neplati, a to ani za poplatok, ak
bol tento Kinect Senzor:

(@) poskodeny pouzivanim spolu s inym
produktom, nez s konzolou Xbox 360
(vratane osobnych pocitacov, inych
konzol pre video hry, atd’);

(b) pouzity na komercné Gcely (vratane
najmu, platby za hru ,pay-per-play”,
atd’);

(c) doslo k otvoreniu, Uprave alebo
nedovolenej manipulacii s tymto Kinect
Senzorom (vratane pokusu
o prekonanie technického obmedzenia,
bezpecnostného alebo protipiratskeho
mechanizmu, atd"), alebo doslo

k Uprave alebo odstraneniu jeho
sériového Cisla;

(d) poskodeny nejakou vonkajsou pricinou
(vratane padu, pouzitia pri
neprimeranom vetrani alebo kvoli inému
nedodrzaniu pokynov uvedenych
v navode na pouzivanie Kinect Senzora);
alebo

(e) ho opravoval niekto iny nez spoloc¢nost
Microsoft.

8. VYLUCENIE NIEKTORYCH SKOD

AK NIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM
STANOVENE INAK, SPOLOCNOST
MICROSOFT NENESIE ZODPOVEDNOST ZA
ZIADNU NEPRIAMU, NAHODNU, ZVLASTNU
ALEBO NASLEDNU SKODU; ZIADNU STRATU
DAT, SUKROMIA, D(A)VERNOSTIVCI ZA
ZMARENY ZISK; ANI ZA NEMOZNOST
POUZIVAT KINECT SENZOR. TIETO VYLUKY
PLATIA AJ V PRIPADE, ZE SPOLOCNOST
MICROSOFT BOLA NA TAKUTO MOZNU
SKODU UPOZORNENA, AKO AJ V PRIPADE,
ZE NIEKTORY OPRAVNY PROSTRIEDOK
NESPLN{ SVOJ ZAKLADNY UCEL.

9. Dalsie podmienky

Ak sa pokusite o prekonanie ale obidenie
technického obmedzenia, bezpecnostného
alebo protipiratskeho systému Kinect Senzora,
moze dojst k tomu, Ze Kinect Senzor prestane
Uplne fungovat. Zaroven prestane platit Zaruka
a Kinect Senzor strati narok na autorizovany
servis, a to vratane spoplatnenych oprav.

10.Volba prava

Tato Zaruka sa riadi a interpretuje v sulade so
zakonmi platnymi vo vasom State bez
ohladu na kolizne normy.
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LICENCIA NA SOFTWARE

VYJADRUJETE SVOJ SUHLAS S TOUTO
LICENCIOU NA SOFTWARE. PRED
SAMOTNYM NASTAVENIM SI TUTO

PRECITAJTE. AK TUTO ZARUKU
NEPRUIMATE, KINECT SENZOR

MALOOBCHODNEMU PREDAJCOVI

VAM VRATIA PENIAZE. Kontaktujte

1. Definicie
Vyrazy pouzité v tejto licencii maju
nasledujuci vyznam:
(@) .Xbox 360" oznacuje konzolu Xbox 360.
(b) ,Xbox 360 S" oznacuje konzolu

Xbox 360 S.

hardwarové prislusenstvo ku konzole
Xbox 360 nebo Xbox 360 S znacky
znacky s licenciou od spolo¢nosti

oficialne logo ,s licenciou pre Xbox".
Senzor Kinect je Autorizované

na software.

(d) ,Autorizované hry” oznacuju herné disky
a herny obsah stiahnuty zo sluzby Xbox
stranok Xbox.com (napriklad avatary,

(e) .Software” oznacuje software vopred
aktualizacii, ktoré moéze spolocnost
Microsoft pripadne spristupnit.

(f) ,Neautorizované prislusenstvo”
nez Autorizované prislusenstvo.

USB pamatové disky, digitalne
fotografii alebo videa a prehravace
alebo zobrazovanie fotografii alebo
videa

(9) .Neautorizované hry” oznacuju vietky

média iné nez autorizované hry.

POUZIVANIM TOHTO KINECT SENZORA

LICENCIU NA SOFTWARE STAROSTLIVO

NEPOUZIVAJTE. VRATTE HO NEPOUZITY
ALEBO SPOLOCNOSTI MICROSOFT, KTORI

Microsoft na adrese http://www.xbox.com/.

() .Autorizované prislusenstvo” oznacuje
Microsoft a hardwarové prislusenstvo ku
konzole Xbox 360 nebo Xbox 360 S inej

Microsoft, ktoré na svojom obale nesie
prislusenstvo iba pre Ucely tejto Licencie
konzoly Xbox 360 nebo Xbox 360 S vydané
alebo licencované spolocnostou Microsoft
LIVE spolocnosti Microsoft nebo webovych
stiahnutelné hry, pridavné funkcie hier, atd’).

nainstalovany v Kinect Senzore, vratane

oznacuje iné hardwarové prislusenstvo
Neautorizovanym prislusenstvom nie st
fotoaparaty pouzivané na zhotovovanie

hudby pouzivané na prehravanie hudby

herné disky, stiahnuté hry a herny obsah ¢i

(h)

@)

,Neautorizovany software” oznacuje
software, ktory nie je distribuovany
spolo¢nostou Microsoft
prostrednictvom hernych diskov
konzoly Xbox 360 nebo Xbox 360

S zverejnenych alebo licencovanych
spolo¢nostou Microsoft, sluzby Xbox
LIVE spolo¢nosti Microsoft alebo
stranok Xbox.com.

Vy" oznacuje uzivatela Kinect Senzora.

2. Licencia

Tato Licencia Vam poskytuje konkrétne
zmluvné prava, ak prislusny zakon
neurci inak.

(a

Tento Software Vam bol poskytnuty na
zaklade licencie, nebol Vam teda
predany, s platnostou len pre
vymedzené Uzemie. Na zéklade licencie
mozete pouzivat len vopred instalovany
software v Kinect Senzore, ktory moéze
spolo¢nost Microsoft pripadne
aktualizovat. Tento software nesmiete
kopirovat ani spatne analyzovat.
Suhlasite s tymito podmienkami tejto
licencie k softwaru:
(i) Tento Kinect Senzor budete
pouzivat len s konzolou Xbox
360 alebo Xbox 360 S, a teda so
Ziadnym inym pristrojom
(vratane osobnych pocitacov,
inych konzol na video hry, atd’.).
S tymto Kinect Senzorom budete
pouzivat' len Autorizované hry.
Nebudete pouzivat’
Neautorizované prislusenstvo
alebo Neautorizované hry.
Neautorizované hry nemusia
fungovat’ alebo mézu po
aktualizacii softwaru prestat’
fungovat' tplne.

(i) Nebudete pouzivat ani
instalovat Ziaden
Neautorizovany software.

V opacnom pripade méze dojst’
k tomu, Ze Kinect Senzor
prestane fungovat uplne, a to
hned’ alebo po najblizsej
aktualizacii Softwaru.



(iii) Nepokdsite sa o prekonanie alebo
obidenie technického
obmedzenia, bezpecnostného
alebo protipiratskeho systému
Kinect Senzora. V opa¢nom
pripade moze dojst k tomu, ze
Kinect Senzor prestane fungovat
uplne, a to hned alebo po
najblizsej aktualizacii Softwaru.

(iv) Microsoft méze prijat technické

opatrenia, vratane aktualizacii

Softwaru, ktoré obmedzia pouzivanie

tohto Kinect Senzora len na konzolu

Xbox 360, a tym zabrania pouzivaniu

Neautorizovaného prislusenstva

alebo Neautorizovanych hier, a ktoré

ochrania technické obmedzenia,

bezpecnostny a protipiratsky systém v

Kinect Senzore.

Microsoft moze tento Software

aktualizovat’ bez nutnosti

oznamenia, napr. méze
aktualizovat technické
obmedzenia, bezpecnostny ¢i
protipiratsky systém.

Neopravnené pouzivanie podla tychto

ustanoveni moéze viest k strate naroku na

vyhody plyntce zo zaruky vyrobcu na tento

Kinect Senzor.

(v

3. Uzemna platnost’

Tato Licencia plati len v tychto Statoch
(vratane zamorskych Gzemi tychto Statov):
Spojené kralovstvo, Irsko, Svajciarsko,
Taliansko, Rakusko, Belgicko, Franctzsko,
Nemecko, Spanielsko, Portugalsko, Nérsko,
Svédsko, Dansko, Finsko, Holandsko,
Luxembursko, Grécko, Ceska republika,
Slovensko, Polsko, Madarsko, Cyprus,
Juhoafricka republika a Rusko.

4. Zaruka

Na tento software sa vztahuje Zaruka na
Kinect Senzor. Spolo¢nost Microsoft
neposkytuje Ziadnu inG garanciu alebo
zaruku na tento Software, s vynimkou
zakonner zaruky, ktora vyplyva z prlslusneho
zakona. Ziaden i |ny subjekt nie je opravneny
poskytnat garanciu alebo Zaruku v mene
Microsoftu.

5. VYLUCENIE NIEKTORYCH SKOD

AK NIE JE PRISLUSNYM ZAKONOM
STANOVENE INAK, SPOLOCNOST
MICROSOFT NENESIE ZODPOVEDNOST ZA
ZIADNU NEPRIAMU, NAHODNU, ZVLASTNU
ALEBO NASLEDNU SKODU; ZIADNU STRATU
DAT, SUKROMIA, DOVERNOSTI €I ZA
ZMARENY ZISK; ANI ZA NEMOZNOST
POUZIVAT TENTO SOFTWARE. TIETO VYLUKY
PLATIA AJ V PRIPADE, ZE SPOLOCNOST
MICROSOFT BOLA NA TAKUTO MOZNU
SKODU UPOZORNENA, AKO AJ V PRIPADE,
ZE NIEKTORY OPRAVNY PROSTRIEDOK
NESPLN{ SVOJ ZAKLADNY UCEL.

6. Vol'ba prava

Tato Licencia sa riadi a interpretuje v stlade
so zakonmi platnymi vo vasom State bez
ohladu na kolizne normy.
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PREDPISY

Likvidacia elektrickych
a elektronickych zariadeni

Tento symbol na produkte alebo jeho
E\/ obale oznacuije, Ze tento produkt sa
nesmie likvidovat spolu s domécim
EEER dpadom. Zodpovedate za to, ze
tento produkt odovzdate v uréenej zberni na
recykléciu elektrickych a elektronickych
zariadeni. Triedenie odpadu a jeho recyklacia
pomahaju uchovévat prirodné zdroje
a predchadzat pripadnému negativnemu
vplyvu na Zivotné prostredie a [udské zdravie
pri nespravnej likvidacii, a to z dévodu
moznej pritomnosti nebezpecnych latok
v elektrickych a elektronickych zariadeniach.
Podrobnejsie informacie o likvidacii
elektrického a elektronického odpadu ziskate
od svojho mestského alebo miestneho
Uraduy, sluzieb likvidacie domaceho odpadu
alebo v obchode, kde ste tento produkt
zakupili. Dalsie informacie o likvidacii
pouZzitych elektrickych a elektronickych
zariadeni (smernica OEEZ) ziskate na
e-mailovej adrese weee@microsoft.com.

Tento produkt je urceny na pouzivanie so
zariadeniami informacnych technolégii
uvedenymi v zozname NRTL (UL, CSA, ETL
atd") alebo kompatibilnymi s normou IEC/EN
60950 (s oznacenim CE).

Vyhlasenie o zhode so smernicami EU

Spolo¢nost Microsoft Corporation tymto
vyhlasuje, Ze tento produkt je v stlade so
zakladnymi poziadavkami a dalSimi
prislusnymi ustanoveniami smernic
2006/95/ES a 2004/108/ES.

Technicka dokumentécia pozadovana na
posudenie zhody sa nachadza na tejto
adrese:

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

The Atrium Building 3
Carmanhall Road,
Sandyford Industrial
Estate,

Dublin 18

Spolocnost’
Adresa

Krajina irsko

ce

Technické parametre tykajtice sa lasera

A Upozornenie

Pouzivanie ovladacich prvkov a nastaveni
alebo vykonavanie postupoy, ktoré nie st
uvedené v tomto dokumente, méze viest
k nebezpecnému stupriu oziarenia.

Toto zariadenie vyhovuje medzinarodnej
norme IEC 60825-1:2007:03 pre laserové
produkty prvej triedy. Zariadenie tiez
vyhovuje normam 21 CFR 1040.10 a 1040.11
s vynimkou odchylok uvedenych v ozndmeni
o laserovych produktoch ¢. 50 z 24. juna
2007.

Na spodnej casti senzora sa nachadza
nasledujuci stitok informujuci o laserovom
produkte prvej triedy.

CLASS 1 LASER PRODUCT

A Upozornenie

Akékolvek zmeny alebo Upravy systému,
ktoré nie su vyslovne schvalené vyrobcom,
mozu zrusit opravnenie pouzivatela na

prevadzkovanie zariadenia.




AUTORSKE PRAVA

Informacie v tomto dokumente vratane adries URL a ostatnych odkazov na internetové webové stranky sa
mozu zmenit bez upozornenia. Pokial nie je uvedené inak, spolocnosti, organizacie, produkty, nazvy domén,
e-mailové adresy, loga, osoby, miesta a udalosti uvadzané v prikladoch v tomto dokumente st vymyslené a
akakolvek suvislost s ktoroukolvek skuto¢nou spolo¢nostou, organizaciou, produktom, nazvom domény,
e-mailovou adresou, logom, osobou, miestom alebo udalostou je nahodna a nemala by sa vyvodzovat. Za
dodrziavanie vietkych platnych pravnych predpisov tykajlcich sa autorskych prav zodpoveda pouzivatel.
Ziadna ¢ast tohto dokumentu sa nesmie bez vyslovného pisomného stihlasu spolo¢nosti Microsoft
Corporation reprodukovat, ukladat ani zavadzat do prehladavacieho systému, ani sa nesmie v ziadnej forme,
Ziadnym spdsobom (elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim, nahravanim ani inak) ani na akykolvek tcel
prenasat. Tento zakaz vsak neobmedzuje opravnenia vyplyvajlce z autorskych prav.

Spolocnost Microsoft méze vlastnit patenty, prihlasky patentov, ochranné znamky, autorské prava alebo iné
prava na dusevné vlastnictvo tykajuce sa obsahu tohto dokumentu. Okrem vyslovného povolenia v pisomnej
licencnej zmluve spolo¢nosti Microsoft vam tento dokument neposkytuje Ziadne licencie na tieto patenty,
ochranné znamky, autorské prava ani iné dusevné vlastnictvo.

© 2010 Microsoft Corporation. Vsetky prava vyhradené.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, loga Xbox, logo Xbox LIVE a Kinect st ochrannymi znamkami skupiny
spolocnosti Microsoft.

TECHNICKA PODPORA

Odpovede na bezné otazky, postupy rieSenia problémov a kontaktné tdaje technickej
podpory pre konzolu Xbox najdete na webovej stranke www.xbox.com/support.
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