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EAANVIK&

A MPOEIAOMOIHZH

TPtV XPNOLUOTIOTETE AUTO TO TIPOIOV,
SloPaaTe To IAPOV EYXELPISLO, TIG
odnylieg TG kovadAag Xbox 360 kat Ta
eyxelpidlo TuxoV SAAWVY EapTUATWVY 1y
TIAXVISIWV VIO GNUAVTIKEG TIANPOPOPIES
TIOL QPOPOVY TNV ACPBEAELX KAl TNV
vyeio. PUAGETE OAa Tar eyXELPISLOL yLal
HEANOVTIKY avaopa. Mo avTiypapa
TWV EYXEPISIWVY, ETIOKEPOE(TE TNV
TomoBeaiot www.xbox.com/support
(avaTpégTe aTnV evotnTa “Edv
XPELGlEDTE TEPLOOOTEPN POrBEIX”).

AwoBntpag Xbox 360 Kinect

ETaipKng xwpog yia to
Tavidt

Emuidoyn Béong yla Tov
aodnTRpa

PVBuLoN Tov aednTpa

KaBapiopog touv auobntripa
H Tteploplopiévn eyyvnon mou KoAVTITEL
oUTO TO TIPOLOV EUPAVICETAL OTO TIAPOV
£yXeLPidlo, To omolo ivat emiong
SloBéatpo nAekTpovikd atn Stevbuvon
www.xbox.com/support.

AVTIHETWTTLON TIPOBANUATWY
Edv xpelaleate TieplOoOTEPN
BonBsiax

A MPOEIAOMOIHZH

TMptv eTTPEPETE 0T TSI VX
Xpnotpototjcouy Tov auadntrpa Kinect:

Eyydnon Tou KataokeuaoTr

Adelax xpriong AoyLopkov

» KoBopiote pe molov TpoTo K&Oe
Tadi HTIOPEL VO XPNOLUOTIOLTEL TOV
aodnTipa (matgvidia, cuvopAia
avtoAAayn pnvupdtwy Bivteo pe
GANouE TIaiKTEC 0TO SIKTLO) KAl EGV
TIPETIEL VO TO ETUPAETIETE EVW
TIPOYHATOTIOLOVV QUTEG TIG
SpaoTNPLOTNTEG.

» Eav emutpémete ota maudid va
XPNOLLOTIO|COVY TOV aladN TP
Xwpic emiBAewn, PePatwbeite dTL
TOUG €XETE EENYNOEL ONEG TIG OXETIKEG
TIANpPoPOpieg Kat odnyieg yla Tnv
ACPAEAELD KOL TNV LYEL.

BefaiwOeite 6TL Tt TS 1K TTIOL

XPnoporotovv Tov atodntipa Kinect

Tai{ouv pe ao@AAELa.

Kavoviopot

MVELHATIKA SIKAUWHUATA

BEOEOER ®6 0w & Wk

YrootpiEn meAatwv

BefaiwOeite 6Tt Tat MALSIX IOV
XPnotpomolovy tov awgdntipa Kinect
Tai{ouV HE AOPAAELD KOl HECO OTQ
OpLa TouG. BePaiwBeite emiong 0Tt
KATOVOOUV TN CWOTH XPron Tou
OUOTAHATOG.

AuTO TO GUHPOAO UTTOSELKVVEL TOL
HNVUHATA TIOU apopovv TV
AOPAAELD KA TNV VYEIX 0TO TTapdV
EYXELPISLO KO 0T EYXELPISI TWV
e€apTnuatwy Touv Xbox 360.




AIZOHTHPAZ XBOX™ 360 KINECT

Awwbntpag Xbox 360 Kinect

TaG EVXAPLOTOVNE IOV eTAEETE ToV auaOntripa Xbox 360® Kinect™. O awoOntripag Kinect
TIPOTPEPEL EVOL VEO ETIAVAOTATIKO TPOTIO Tt VISLoU: £0€iG Ol {510t loTe TO XEIpLoTrPLO!
ATAWG HETOKIVNOEITE KL TIPATNPAOTE Tt oUPPaiveL. XelploTeite To Xbox 360 pe pia kivnon
TOV XepLov oaG. H povn epmetpia mov xpeldleote sivat n epmetpia Tng (wng.

O awgBntnpag Kinect mpoopiletat yla Xprion pe To cUOTNUA BIVTEOTIAUXVISLWV KOL
Yuxaywyiog Xbox 360. Na va pABETE TEPLOCOTEPA TXETIKA HE TN XProN Tou alobntrpa
Kinect pe éva ouykekpipévo Tatxvidly, avatpéEte oTo eyxelpidlo Tou CUVOSEVEL TO Tt VISL



EMAPKHZ XQPOZ A TO MAIXNIAI

6 ft (1,8m)

=

O awgBnTnpag Kinect TpEMeL VoL €XEL OTITIKI ETIAPT HE ETAC KAL E0E(C XPELALETTE XWPO YL VO
KweioTe. O auaOntrpag propei va oag "Set” dtav mailete o€ andoTaan TEPITIOV 2 PETPWV
amd Tov alednTrpa. NMa SV0 ATOpA, TIPETEL va TTAETE O ATOTTAON TEPITIOV 2,5 PETPWV
amo Tov alsdnTrpa.

H meplox ) maxvidiov Slapépet avehoya pe T B£0n Tou auabntripar Kot GAAOUG TTaPAyOoVTEG, Mot
TIEPLOCOTEPEC TIANPOPOPIEG OXETIKA HE TO AV OTTUTEITAL HOVO EVal TUAHA TNG TIEPLOXNG

T VISLOV ToL ALoBNTHPA, AVATPEETE 0TI 08NYiEG TOU TTAUXVISIOV.

A NMPOEIAOMOIHZH + Mnv Eax/(&tggrs Va KOITAEETE TIPOG T
P . . emavw. AXPETE VIO WTIOTIKG,
BeBawwBeite 6TL uTtdpysL ApKETOG QVELLOTAPEC N é()\)\cch:(]v('?ms(pevtx TI0L
XWPOG yta va kivnOeite eEAevOepa Bpiokovtal eMavw omd oag otV
&VW TaETE. TIEPLOXT) TIALXVISLOV.
‘Otav TaileTe XPNOUOTIOLWVTOG TOV Kot& tn Stépkela Tov axvidlou:
awbntipa Klge,ct, EvBExeTaL Vo + MelveTe OpKETE HOKPLA OO TNV
O L OPORSUILOR TNAEOPAAT YL VO OTIOPUYETE TNV
Kivoewv. BeBouwBeite OTL ev Bar eTogn
XTUTINCETE, TIECETE I} OKOVTAWETE OE . A pr ;
AAAoUG Wl e . EQO‘TWOTE CGIPKETN ATOCTACN GO
ATOO, KOTOLKIOLQ, ETITIAC 1} CAAQL AOUG TIOUKTEG, TIAPEVPLOKOPEVOLG
QVTIKE(PEVa eV TIaiCeTe. EQv gioTe Kaw korowiBlo. Auti) N amootaon
6pBIoL N KIVEIOTE vy TIaCETE, MTTOPEL vot,&(x%f.ESl arto Ty vidL ge
XpeLaleate oToBepn EMLPAVELX “0‘%‘“&: apa AGBeTE LTTOYN TO TG
otpEnc. TaCETE Yo Vo KABOPICETE TO TGO
Mpwv &ekivrioete To Ttauyvidu HaKPLG TIPEMEL VO BIOKEOTE.
2 X N , Xviot , » 'EXETE TNV TIPOTOXI) COG YL
* Kourdte mpog OAEC TG KaTeuBUVaELQ QUTIKEIMEVA OTAX OTIO(OX PTTOPEL VX
(€816, OPLOTEPQ, EPTIPOG, THOW, KATW OKOVTAWETE 1 avBpWTIOUG TIou
KOl ETIAVW) YLOL AVTIKE(IEVQL Tl OTTOL UTtopEl Vo XTUTtOETE. Tal ATOpAL KAt
EVOEXETAL VO XTUTICETE 1) VAt TO AVTIKELEVA UTTOPEL VO
OKOVTAWETE OE QUTA. UETAKIYNBOVVY OTNV TEPLOXT
+ BePouwBeite 6Tun meploxn | TaiBLoy eveh moGete, dpo Oax
TIAXVISI00 Elvot APKETE POKPLA amtod TIPETLEL QWA TIACA OTLY|IN) VO EXETE
TP&BUPQ, TOLXOUG, OKAAEG, KATL. O‘VTLM}M ey "5Pll3°f7\7\°VT°C SO
» BePouwbeite 6T Sev umtapxel Timote BeBouwBeite o1 exete AV Ta oTaBEPT
0TO OTIO{0 UTIOPEL VOt OKOVTAETE— Bdon otav maileTe:
VL0t TTAPASELY PO, TTAIXVIBLY, ETUTIAQ, . Xs\)qotponou’]crrs €va eTtimedo Kat pn
XOAWG, KATL ETtiong, TpocEgTe edv 0ALeBN PO SAmeSo ylal Tiq
oTo Xu’go VTIAPXOLV TTaUSIAL 1} SpaoTnpLoTNTEG TOL TaAtXVISLOV.

KoTolkiSla. Edv xpetaletar,
QUTOLOKPUVETE TAL QVTIKEIHEVA ) T
ATOlAL OO TNV TEEPLOXT) TIAUXVISLOV.

+ BeBauwBeite OTL popdre KoATGAANAQ
unodnpaTa yia X vidt (Oxt YnAa
TAKOUVLO, OOYIOVAPEC, K.)\T[)S N glote
EumdAnTol, avaAoya.




EMINOIH ©EZHZ A TON AIZOHTHPA

2ft-6ft
(0.6m-1.8m)

Mo TV _KoAVTEPN amdS00N TG TEPLOXNG
TaxVISLoL Kat Tou algbntnpa,
TOTOBETNOTE TOV ALoBNTrpa o€ VYOC amd
0,6 €wg 2 pETPQ, GOO TILO KOVTA OTO KATW N
TO EMAVW HEPOG TNG TNAEOpaONG. Emiong:

« TomoBeTnoTE TOV AUOONTAPX OF It
oTOOEPY] ETILPAVELAL.

. Bsgalwesi'rs OTL 0 auoBnTrpag eivat
EVOUYPAUUOPEVOG LE TO KEVTPO TNG
TnNAgopaong Kat Bpioketan o0 To duvatd
IO KOVTQ OTO EUTIPOG AKPO TOU
TPAME(LOU 1) TOU PAPLOV.

« BeBouwBeite 6T éxete TOTIOOETHOEL TOV
aoBnTRpa og Béon amd dmov dev pmopel
Vo TEOEL I} Vo XTUTtN Ol Katdr Tn SLapkeLa
TOV TIAUXVISLOV.

*+ Mnv ToroBeteite Tov ouobntripa emévw
OTNV KOVOOAQL.

*+ Mnv ToroBeteite Tov ouoOnTrpa emévw
| EUTIPOG oMo NXElo 1 EMUPAVELD TTIOV
OVEITAL 1} TIAPAYEL XO.
* Mnv ekBéteTe TOV TONTHPA OE APECO
NALKO PWG.

+ Mnv xpnotporoteite Tov auoBntipa
KOVTQ O TtNy£G BeppoTnTaG.
ngclponomre ToV aoBnTpa eVvtog TNG
kaBoplopévng TEPLOXNG BEPUOKPATLWY
Aettoupyiag, dnAadn 5 °C - 35 °C. Edv o
aoONTAPOG givat ekTeDeLpévog oe
TEPPAAAOV EKTOC TNG TIPOKABOPIOPEVNG
TIEPLOXG, ATIEVEPYOTIOLOTE TOV KOL
apnote Tn Beppokpaaia va
otaBepomolnbei vTog g
T(POKABOPLOPEVNG TIEPLOXNG, TIPLV VO TOV
EavoxpnoLUOTIONOETE.

ZHMANTIKO

PuBpiote tn Béon tou aloGr]rr’]got 6vo
peTakwwvTag ™ Pdon. Mn pubpidete tn
ywvia tpoBoArg Tov atobntripa
OTPEPOVTAG ToV alobntripa otn B&on Tou
HE TO xépL. ‘OTaV ONOKANPWOETE TIG
PUOUICELS, APHOTE TOV HNXAVIOUO TOV

NMwAsitou ywprota*

* Aauteitat mpooapuoygag
TomoBETnong atgdntipa yia
TNV Tomo@£Tnon emdvw oTnV
THAgdpaocn (TwAsital xwptotd)

aoBnTrpa va pubpioel Tn ywvia TpoBoAng,
SLPOPETIKA evEEXETAL Vo TT&OEL BAGPN 0
aednTPaG.

A MPOEIAONOIHZH

TAKTOTOOTE OAX T KOAWSLaL ETAL
WOTE VAL NV LTTAPXEL KIVEUVOG var
OKOVTAWYOUV OE QUTA 1 VAl T
Tpaprgovy avBpwrtol Kat Katotkidia,
KaBWGE KvouvTal yUpw Toug f
TIEPTIATOVV OE QUTOV TO xu’ugo. ‘Otav
SeV XPNOWOTIOLE(TE TOV aLoBNTAPX KAt
TNV KOVOOAQ, (0WG TIPETIEL VO
QTIOOVVSETETE OAX TA KOAWSIA ATIO
TOV aoBNTHPA KAl TNV KOVOOAQ, WOTE
VO NV €XOLV TTPOGRAN 08 QUTA T
TASIA KAl T KATOLKISI. Mnv
ETUTPETETE OTA TSI Vo TTaioVV pE
Ta KOAWSLAL.

A MPOEIAOMOIHZH

Amtopuyn Aduyng

Mt Vot EACLYLOTOTIOLIOETE TNV KOTIWaN
TWV HATIWV amd T AApyn, SoKuaote
TA TIOAPAKATW:

* No BpiokeaTe o€ apKeTA amooTaon
amo TV 086vn 1) TV TNAEOPATT 0OG
Kkat Tov awoBntrpa Kinect.

» TomoBetnate v 006vN f TNV
TNAEOPAOT| 0OG KAL TOV aadnTripa
Kinect pakplé omd QTELVEG TINYEG
TIOV TIAPAYOLV AGpYN 1
XPNOLLOTIO|OTE TTOPLA OTC
TAPABUPA YL VO EAEYEETE TO eTtiTESO
TOV PWTLTUOY.

» EmuAéETe amand QUOIKO YW TIoV
€A LOTOTOLEL TN AGpYN Kot TNV
KOTIWON TWV HATLWY Kat auEAVEL TNV
avTiBeDn Kot TNV EVUKPIVELL.

+ PuBpiote ™ puTEWOTNTA KO TNV
avTOeon TG TNAEOPACNG 1 TNG
006vng ooG.




PYOMIZH TOY AIZOHTHPA

Mpwv va XxpnoLHoTooeTe Tov atodntripa Kinect, TTpémel va Tov GUVEETETE PE TNV
kovaoAa Xbox 360. e kovaoAeg Xbox 360 S, n Tpopodocia TTAPEXETAL ATIO TNV KOVTOA.
ITIG apYLKEG KOVOOAEG Xbox 360 Ba Tpémel £Tiong va ouVEETETE TOV ALTONTPA OF LA
ouvnBiopévn Tipila oTOV TOiXO.

Zuvdéate Tov atcOntipa otnv kovaoAa Xbox 360 S
Mo va ouvdéoete Tov aodntrpa 0TNV KovaoAa Xbox 360 S, amAwg BéAte Tov aobntrpa
otn Bvpa AUX TnG kovaoAag.

Xbox 360 S




Tuvdéate Tov aloOnTHpa otV apXtkn kovadla Xbox 360
O aueBnTpag Asttoupyel povo pe tnv iow BVupa USB ot piar apxikry kovooAa Xbox 360.

Apx6 Xbox 360

N gvvSean atnv apxtkn kKovadAa
Xbox 360:

1 Amnoouvdéate TuxOV éapThpata amnd
v Tiow BYpa USB Tng kovodAag oag,.

2 JuvdéoTe Tov alobntrpa 0To KoAwSo
USB/tpogpodoaiag.

3 Juvdéote To kahwdlo USB/tpopodoaiag
otV Tiow BVpa USB TNng kovooAag oag,.

4 JUVSEOTE TO AKPO HETOOXNHATIOTH
EVOANXTOOUEVOU PEVHATOG TOU
KaAwdiov USB/Tpopodoaiag oe pia
mpia ooV TOi)XO.

Xpnotyototeite povo to kaAwdio USB/
TPOPOSOsiaG IOV CUVOSEVEL TO TIPOIOV i
00G TIPEXETAL ATTO EE0VCLOSOTNHEVO
KEVTPO ETILOKEVWIV.

EQwv €xete pia apxikr) kovooda Xbox 360
Xwpic okAnNpo Sioko, Ba Ttpémel va
OUVSEDETE ETIONG IOt CUOKELN
amoBrKevong pe TovAdylotov 256 MB
e\evBepou xwpov. Mmopeite va
XPNOLUOTIOWTETE €vat TKANPO Sloko
Xbox 360, povéada pvripung Xbox 360 1
povada Siokouv USB flash.



E&v xpnotpomoleite mTpooappoyéa
aovppaTng oVvdeong os Siktuo Xbox 360
(Xbox 360 Wireless Networking Adapter) o
omoiog eivat R6n ocuvdedepévog oty Tiow
BUpa USB, Bal TIpETEL VO AMOCVVEETETE TO
KkoAwSo USB tou Ttpocappoyéa Kot va To
ouVSEoETE O€ A puTtpooTivry Bupa USB,
XPNOOTIOUWVTOG TO TIAPEXOHEVO KOAWSLO
eméktaong WiFi.

=

Na v ouvdéoete Eavd éva mpoaappoyéa
aoUpUaTNG oLUVSEETNG O SIKTUO T X
umpooTiv) BUpa USB, kKAVTE Tot TOPAKATW,
av xpetadetat:

1 Amoouvdéote To KOAwSLo Tou
TIPOCOPHOYEQ AGVPUATNG CVVEEDNG OE
Siktuo amo tnv BVpa USB oTo Ttiow
MEPOG TNG KOVOOAOG, QPrVOVTAG TOV
TIPOCAPHOYEN TIAVW OTNV KOVOOAQ.

2 Juvdéote To KaAwdio eméktaong WiFi
010 koAwdo USB Ttou tpocappoyéa
aoVPHATNG CVVEETNG.

3 JuvdEoTe TO GANO AKPO TOU KOAwSiou
emékToong o Bupa USB atnv pmpootivi
TIAELPA TNG KOVOOAOG.

A Ac@daAela Tt NAEKTPLONO

‘OTtwG Kot Yot TIOANEG GANEG

NAEKTPLKEG CUOKEVEG, N amtoTu)ial

AYNG Twv akOAOLBWV

TIPOPUAGEEWVY PTTIOPEL VO EXEL WG

QTOTEAECHA TO TORAPO TPAVHATIONO

1 Kot to Bavato amd nAektpomAngia

1] TTUPKAYLX 1) TNV TIPOKANGN PAXBNG

oTOV AUeBNTHPA.

E&v xpnotpomoleite EVOAAXTOOPEVO

PEVHQ, ETUAEETE IO KATAAANAN Tty

PEVHATOG:

» H egloodog pevpatog Tov aodntrpa
givat 12V DC @ 1,1A. 10 kodwdlo
USB/tpopodoaiag, xpnolpomoteite
HOVO TO PETOOXNHUATIOTH
EVOAAATOONEVOU PEVHIATOG TIOU
oLVVOSEVE TOV AULTBNTAPA 0OG 1) TIOV
€XETE TIPOUNOEVTEL ATTO évax
€€0UCLOSOTNHEVO KEVTPO ETILOKEVWIV.

» EmBeBaiwote 011 N Tipila TTOPEXEL
TOV TUTIO PEVHATOG TIOV
avaypapetat 0to KaAwdlo USB/
TPOPOSOTING, WG TIPOG TLG TIUES
Taong (V) kat auxvotntag (Hz). Edv
Sev gloTe BEPaol ylax Tov TUTIO
TLPOX )G PEVHATOG TOV OTILTIOV 0O,
OUMPOVAEUTELTE EVav ELSIKEVEVO
NAEKTPOAOYO.

* Mnv XPnOLUOTIOLELTE PN KAVOVIKN
TPOPOSOCIA PEVHATOG, OTIWG
YEVVATPLEG I METATXNUOTIOTES,
QKOHO KOL OV OL TIHEG TAONG KA
OUXVOTNTAG PAIVOVTAL OTIOSEKTEG,.
XpnolpomoLeite p6vo to
EVOANATOONEVO PEVIA TIOV
TIPEXETAL OO KAVOVIKT TIpila
TOkXOL.

* Mnv unepPopTWVETE TNV TPila oTOV
TOiX0, TO KOAWSLO EMEKTACNG, TO

TIOAOUTIPLLO 1) GAAN NAEKTPLKY UTTOSOX .
ETBeBouwoTte OTL pmopovv va
XELPLOTOVV TO CUVOALKO PEVMA (TE
aumép [A]) Tov TpopodoTeiTal oTov
aodNTAPA (TO OTIOI0 AVAYPAPETAL OTO
KkoAwdto USB/Tpopodoaciag) kat og
TUXOV GAAEG TUOKEVEG TIoV PpiokovTal
070 {510 KUKAWHAL.

Mot VOl ATTOPUYETE TNV KATAGTPOPI) TOV
koAwdiov USB/tpopodoaiag:

e TMpooTATEYTE TO KAAWSIO WATE VO NV
TéCetan 1) ouvOAiBeTa, 18iwg oTo onpeio
OTIOV CUVSEETAIL PE TO PEVHATOSOTN KOt
Tov aednTrpa.

« TMpooTatéYte TO KAAWSLO Mo TO
TIOSOTATN A

* Mnv tpapdte andTopua, SEVETE KOUTIO,
OULVOAIBETE 1) KAKOPETAXELPICETTE TO
KOAWSIO HE GANO TPOTTO.

* Mnv ekBéTeTE TO KOAWSLO OE TINYEG
BeppoTnTOC.

* Na @UAGooETE TO KOAWSLO PEVUATOG
poKpLé amo TatdLd Kat Katotkidia. Mnv
QPHAVETE VO TO SAYKWVOLV ) V& TO
HoooUv.

* 'OTtav AmooLVEEETE TO KOAWSLO,
Tpafdte T0 PUOUO—HUNY TPOPATE TO
KoAwS10.

Edv to kaAwdlo USB/tpopodoaiag

KOTOOTPAWEL L€ OTIOLOVSNTIOTE TPOTIO,

OTOOTIOTE APECWE VX TO XPNOLUOTIOLEITE

KOl ETIUKOWWVIOTE UE TNV UTINPECIX

unooTAPLENG MEAXTwY Tou Xbox yia

QAVTOAAGKTIKO KOAWSLO.

Na amoouvééete To KoAwdio USB/
TpoPodoaiag amod tnv mpila 0T SIAPKELX
KTty iSwv 1) 6tav Sev TO XPNOLUOTIOLE(TE
VL0 HEYOAC XPOVIKS SIOOTHHATO.




EYKOTOGTHOTE TO AOYLOHIKO TOU aloONTHPA GTNV KOVGOAX

H kovodAa xpeldleTal o vnpépwan
OUOTHHATOG TPV UTTOPETETE VA TN
XPNOLOTIOOETE pe Tov awaBntripa Kinect.

Mo v EVNUEPWTETE TNV KOVOOAQ:

1 Evepyomotote TV KovooAa kot
ToTOBETHOTE TOV Tapexdpevo Sioko. H
evnuépwon Ba eyKaTAoTAOEL aUTOPATAL.
Edv Sev Eekivroel autopata, ETAEETE TN
ouptapwtr Brikn iokou amod To TivaKa
opyavwy (OTwg akplPwg Ba kavate av
ETPOKELTO Vo TTAIEETE Eval I VISL amd To
Sloko).

2 'Otav eppavioTel To pvupa emiPePaiwong
NG EYKATAOTAONG, OPALPETTE TO SIOKO KAt
EEKIVAOTE TNV EYKATATTACH TOU
aednTipa.

A MPOEIAONOIHZH

Mnv katafdaAete urtepBoAtkn
TPOOTIAOELOL.
Ta taxvidia pe Tov atedntripa
Kinect evdéxetal va amaitovy
SLaPopa EMIMESA TWHUATIKAG
SpaoTnploTNTAG.
P XPNGOLUOTIOL|CETE TOV
alobntrpa, CUMPBOUVAEUTEITE Eval
YLaTpo, £QV €XETE OTIOLOSHTIOTE
TPOPANHa VyEiaG TTou eMNPEAlEL TNV
IKOWOTNTA 0O VO AOKEIOTE E
AOPOAELD I} QV:
+ €loTE, 1) eVOEXETAL VA ElOTE, £yKUOG,
o €XETE KAPSIOAOYIKQ, AVATIVEVOTIKA
TIPORAR AT 1) TTPOBAAUATA HE TNV
TIAGTN, TIG APOPWOELG 1) GAA
0pOomeSIKA TIPOPARHATA,
€XETE VYNAN Ttieon,
+ SuokoAia pe TN owuaTKA &oknon f
« éxete NaPel 0dnyieg va TieplopioeTe
TN CWHATIKA SpACTNPLOTNTA.
TUMBOUAEUTEITE TOV YLATPO COG TIPLV
EeKkvoeTe omoladNTOTE AOKNON 1
OET QOKNOEWV TIOU TIEPIAQUBAVEL TN
Xpnon tou awbntrpa.

Mnv TtaideTte UTIO TNV ETIPELX PAPUAKWY i
OWVOTIVEVHATOG Kot BeBatwBeite OTL N
LOOPPOTA KAl N CWHATIK 00G IKAVOTNTX
€lVa ETTOPKEIG YIA TLG KIVHOELG KT TO

T vidL.

Kéavete SIoAEippaTO TTEPLOSIKG

e YTAUATIOTE KL EEKOVUPATTEITE AV OL
HOEG, oL apBPWOELG I} T PHATLA OO
KOUPOTTOVV.

« Eav awoBavBeite umtepPoAikn kdTwan,
vauTia, Suomvole, oo oto atnoog,
(&N, adlaBeaia i tovo, ETAMATHITE
AMEZQY Kot GUMBOUVAEUTEITE EVal YLATPO.

EvijAikeg — TtPOCOXN OTA TSI
BeBauwbeite 6Tt Tar TAUSIE XPNOLOTIOLOVY
TOV aLEONTAPA HETA OTA OPLA TOUG,

Mnv xpnotpoToteite pn
e€ovolodotnuéva eEapTipata i
oTnPiypata | GAAX QVTIKEIHEVA pE
Tov aweOntrpa Kinect.

H xpnon tétowwv eEopTnuaTwy f
QVTIKELUEVWVY EVEEXETAL VO EXEL WG
ATOTEAECPA TPOUHATIONO O €00 1} OE
GANOUG f/kat (NI oTov aadnTrpa ff o€
SANQ QVTIKELpEVQL.




KAOAPIZMOZX TOY AIZOHTHPA

E&v kaBapioeTe Tov awgOntrpa:

« KoBoapiote povo 1o eEwTepikd Tou
awdntipa.

« XpnolloToaTE éva GTEYVO VPATHO—
HNV XPNOLUOTIOLEITE TPOXLA TPOVYYAPLA,
QTIOPPUTIAVTIKY, OKOVEG KABOPLOHOU,
SIOATIKA (YLot TTAPASELY U, OWVOTIVELHQ,
Bevlivn, StoAuTtikd Baeprc iy PevioAo) N
OANa KOBAPLOTIKA GE HOPPI) LYPOU T
QEPOAVHATOG.

* Mnv XpPNOLUOTIOLEITE TUUTILECHEVO OEPQL

* Mnv emXEPOETE VA KOOAPIOETE TIG

UTTOSOXEG.

KoBapioTe tTnv €MpaveLa 0TV OToix
otnpidetal o alodnTrpag pe éva oTeEYVO
VQATHO.

Mnv emutpémnete og vyp& va EABouV o€
emar pe Tov awodntripa. Mo va
MEWOETE TOV KivEUVO TIUpKayLAG i
nAektpomAnéiag, pnv ekBétete Tov
aoBnTRpa ot Bpoxr 1 o€ XAAEG HOPPEG
vypaaiag.




ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN

E&v ouvavtrioete mpofARpata, SOKUAoTE
TIG TOAVEG AVTELG TIOL TIAPEXOVTOL
TIAPOKATW.

0O awednTipag Sev Asttoupysi

* BeBouwBeite 6Tl Tot KOAWSIX Elvat
ouvdedepéva. ‘Otav XpnotpoToLeiTal pe
™V apxkr kovooAa Xbox 360,
BePowBeite 6TL 0 AdONTAPOG Elvat
ouvdedepévog atnv Tiow Bupa USB kat
OTL T0 KoAWSI0 Tpoodoaiag/USB eivar
otnv mpila. H Auxvia oto eumpodg pépog
oL AEONTAPA AVAPeL dTav o
aodNTAPAG Elval EVEPYOTIOUNEVOC,.

* BeBouwBeite 6TL 0 aoBNTPOG PpiokeTan
O XWPO HE eTapKr eEXEPIONO.

o Eav Sev éxete eyKATAOTAOEL TO AOYLOULKO
TOU aLodnTrPa, ToToBETATTE TO Sioko
AOYLOHIKOU atoBNTAPa Yyl v yivel
EVNUEPWON TOV CLOTHHATOG,

O aweOnTipag Sev "BAémel” Tov

TaikTn

« MNaigte oTNV TEPLOXT) TIALXVISIOV TOL
aednTipa.

« Evepyomotote TIg AuxVvieg ylax va
PWTLOTEL N TIEPLOXT) TIAXVISLOV.

* MopeumodioTte TOV APECO PWTIOUO,
OUUTIEPIAAHBAVOHEVOL TOU NALAKOV
PWTOG, EMAVW 0TOV AaBNTHpQ.

* PopéoTe GAAD POUXA HE XPWHATA TIOU
£pxovtal og avtifeon pe o POHVTO NG
TIEPLOX NG TIAULXVISIOV.

» KaBapiote Tov pakd Tov auobntripa ue
OTEYVO VPOTHAL.

* BeBouwBeite 6Tl Sgv UTIAPXEL KATL IOV VAl

MTAOKGpPEL TN ywvia Béaang Tou
aednTipa.
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O aeOnTipag "Xavel" Tov aiktn
E&v o awoBntrpag Sev oag evtortidel T,
Byeite ko Eavapmeite oTnV TEPLOXN

T VISLOV.

O aeOnTRpag 5&v "akoveL" Tov

TaikTn

* Mnv tomoBeTeite TOV AOONTHPAX KOVTA
o€ TiNy£g S6vnong, nxela tnAedpaong f
AANEG TINYEG fXOU.

* BeBouwBeite T Sgv UTIAPXEL KATL TIOL VAl
UTTAOKGPEL T MIKPOPUVA TOU
oobnTRpa.

O KIVNTHPES TOV alodnTipa Sev

pubpilouv Tn ywvia 8¢aong Tou

awednTipa

* BeBouwBeite 6Tl Tat KOAWSIX Elvat
ouvdedepéva Kat Tt n Auxvia Tou
aodnTRpa eivat avapuévn. ‘Otav
XPNOWOTIOLELTAL PE TNV OPXLKI) KOVOOAX
Xbox 360, 0 augBntrpag mpémeL va givat
ouvdedepévog oty Tiow Bupa USB, oxL
Of o amo TG epntpdg Bvpeg USB, kat to
KoAwdto tpopodoaiac/USB mpémel va
givat ouvdedepévo atnv Tpida.

* BeBouwBeite 6T Sgv UTIAPXEL KATL IOV VOl
epmodidel TNV Kivnon Tou awdntrpa.

« Mnv otpépete Tov aadnTpa otn Pdon
TOV KA Un puBpidete T ywvia Béaong
TOL AUTONTAPA HE TO XEPL APHOTE TOUG
KIVNTAPEG TOu auodntrpa va pubpicouvy
™ ywvia B¢aong yloti cAALwG evEéxeTan
vo TéBeL PAGBN 0 aedNTHPAC.



EAN XPEIAZEXTE MNEPIZXOTEPH BOHOEIA

& amavTAOELG 08 CUXVEG EPWTATEL,
EVEPYELEG AVTLUETWTILONG TIPOPRANUATWY KAt
TIANPOPOPIEG ETIKOWVWVING HE TNV
unootnpEn meAxtwy tou Xbox,
eToKePOEeiTe TNV ToTOBECIX
www.xbox.com/support.

Mnv peTagépete TNV kovaoAa Xbox 360 i
Ta €£APTAPATA TNG OTOV TIWANTA YL
emiokevn). MetoBeite otnv TomoBeoia
www.xbox.com/support yla TAnpogopieg
QVTIHETWTILONG TIPOBANPATWY Kot
ouvTAPNONG.

A\ npoEisonoiHsH

Mnv TpooTtaAOCETE VX KAVETE
ETOKEVN

Mnv mtpooTtaBrosTe va
QATIOCUVOPHOAOYNTETE, VO AVOIEETE,
VOl ETILOKEVAOETE I VO TPOTIOTIOLOETE
TN OUOKELN 1 TNV TIAPOXT| PEVHATOG.
AV TO KAVETE QUTO, MTIOPEL VO
TpokANBEi kivduvog nAektpomAngioag
1 &AAoG Kivéuvog. Omoladrmote
€vdelén ot mpoomaBnoate va
QaVOIEETE /KAl VO TPOTIOTIOLNTETE TN
OUOKELH, GUUTIEPIAUBAVOpEVOU
EepAoVSIoATOC, TPUTIAMATOG 1
APALPETNG OTIOLATENTIOTE ETIKETOG,
Bal OKUPWOEL TNV TEEPLOPLOPEVN
gyyonon.
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EFTYHZH TOY KATAZKEYAZTH

H mapovoa Eyyvnon tou Kataokevaotn
oag xopnyeitat and ) Microsoft Ireland
Operations Limited, ou e8pevel emti Tng
0800 Blackthorn Road, Sandyford
Blopnyxavikr) Zwvn AouBAivo 18, IpAavdia
(oo €&€ng «Microsoft»).

XPHZIMOMOIQNTAZ TON AIZOHTHPA
KINECT ZYM®QNEITE ME THN NMAPOYZA
EFTYHZH. MPOTOY ErKATAZTHZETE TON
AIZOHTHPA, MAPAKAAEIZOE NA
AIABAZETE TOYZ OPOYZ THZ NMAPOYZAX
EFTYHZHZ MPOXZEKTIKA. EAN AEN
AMOAEXEZTE THN MAPOYZA EITYHZH,
MH XPHZIMOMNOIHZETE TON
AIZOHTHPA KINECT. ENIZTPEWTE TON
XQPIZ NA TON XPHZIMOMOIHZETE
ZTON NQAHTH ZAZ 'H ZTH MICROSOFT
ENANTI EMIZTPO®HZ ANTITIMOY.
Emkowwvnote pe t Microsoft atn
Stevbuvon http://www.xbox.com/.

H mapovoa Eyyinon Siapépet amo
OTIOLASHTIOTE VOHIKI EYYUNON YL TTPOIOVTY,
TNV omoia o@eidovy va oag Ttapdaoxou
TIWANTEG KAL/T) KATAOKEVOTTEG ME BAon
omoladnmoTe loxvovoa €BVIKN vouobeaia
oTnv omoia vntdyeote. O okomodg ivat va
oaG xopnynBouv el8Iké Kat, aveAoya He TNV
TLEPITTTWOT, TIPOCOETA SIKAWHUATA PETT
OoTO OPLA TIOU KATL TETOLO ETUTPETIETAL ATIO
NV &V Adyw vopoBeaia, Kat oL va
TIEPLOPLOTOVV TA SIKALWHATA TIOV TOG
TIPEXOVTAL AT OTIOLASHTIOTE IOXVOVTX
VOHOBETIKN SIATOEN OXETIKA pE TNV
£yyvnon mpoidvTtoc. H avwtépw gyydnon
Sev pmopel va petafiBootel og
OTIOLOSATIOTE TPITO PEPOC.

1. Opiwopoi

Epooov xpnotpomnoinBovv otny mapovoa
Eyyvnon, Ba amodidovtal atoug
akOAOUBoUG 6POUG OL E§1G ONUAGIEG:

(o) Qg «AwBntrpag Kinect» voeitat évag
véog AloBntrpag Kinect ou
ayopadeTalL ATtO KATIOLOV
€£0UCLOSOTNHEVO TIWANTH.

(0T) Qg «Xuvbnkeg Kavovikng Xpriong»
Voe{tat N ouvRBng xPron Tou TEAdTN
UTIO OHOAEG OLKLOKEG CUVOKEG
OUHPWVA HE TO EYXELPISIO 0SNyLWV
Xpnong ya tov Awedntrpa Kinect.

(&) Qg «Mepiodog Eyyvnone» voeitat 1
£T0G QMO TNV NUEPOUNVIO AyOPAG TOU
AwBntpa Kinect, utd Toug dpoug Tou
apBpou 2 TTaPaKATW.
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(e) Qg «Eoeig» voeitat 0 TTPWTOC TEAKOG
XPnome.
2. Awpkelx

Me TNV eTPUAGEN OTIOLTSHTIOTE VOULKAG
€yyUnong TNV omoia eVEEXETAL Val
SIKAOVOTE He BAon OTOLASHTIOTE TOTIK
vopoBeaiat 0TV omoia UTTAYETTE, KL EKTOG
€4V N ev AOyw vopoBeaia ipoPAEmeL
peyoAUTePN TEPiodo, n Microsoft tpoo@pépet
TNV €v Adyw €yyvnon yla mepiodo evog (1)
£TOUG aTIO TNV NPEPOUNVia ayopdc Tou
AwBntpa Kinect amé kémotov
€€0V01080TNPEVO TIWANTH.

3. Neproxn loxvog

H mapovoa Eyyonon Ba toxvel oTiq €€N1G
XWPEG QATOKAELOTIKA
(OUMTIEPIAXUBAVOUEVWV TWV UTIEPTIOVTIWV
£50(PWV TWV VWTEPW XWPWV): Hvwpévo
Bawoilelo, IpAavdio, EABetia, Itahia, Avatpia,
BéAyLo, ToAAie, Meppavia, lotavia,
Moptoyohia, Noppnyia, Zoundia, Aavia,
PwAavdia, OMavdia, AovEepBovpyo,
EANGS, Toexikr) Anpokpatia, ZAopakia,
MoAwvia, Ovyyapia, Kmtpog, NoTIa Agpikr
Kot Pwaiat.

Avayvwpilete 0Tt givat Suvatov va
UTIAYEOTE O€ EL8IKOVG VOHOUG Kal
KOVOVITUOUG EEXYWYWV QVAAOYQ HE T
XWPO KATOLKIOG 0OG KAl GCULPWVEITE Vo
OUUHOPPUVECTE HE OAOUG TOUG OXETIKOVG
VOHOUG KOl KAVOVIOHOUG O€ TIEPITITWON TIOU
e&ayete Tov AloBntrpa Kinect.

4. Eyyvnon

()  Kata tn Siapkeia g Meptodou
Eyyonong, n Microsoft eyyvatay,
QATOKAELOTIKA O’ £04¢, OTL O
Awbntpog Kinect Sgv Ba eppavidet
TIPORAN AT AELTOUPYIOG UTO
Kavovikég TuvOrikeg Xprong.

(B) Ektdg amo Tnv mepintwon
OTIOLACSTIOTE VOUOBETIKK
TIPOPAETIOUEVNG £YYVNONG TNV OTToIX N
Microsoft ev&éxetat va oog opeilel
Baoel olodnmoTE TOTIKAG VORODETIOg
0TNV OTIo{0t UTTAYEDTE, 1 TAPOVOX
EyyUnon amoteAel T povadikn
€yYUNON TIOL XOPNYEITAL OE £0GG AT
TN Microsoft o€ oxéon e tov
AwBntpa Kinect tou €xete ayopaoeL
Eoeig kat Tuxov eyxelpidlo (-a)
OTIOLOVSHTIOTE TIPOIOVTOG TIOV
evSeXOHEVWE Tov auvodeveL. Kavévag
AANOG Sev SUvaTal va TIapEXEL



oloVSATIOTE £I60VC EyyVNON €K HEPOUG
Kat yto Aoyaplacpo g Microsoft.

(y) EAN TO TOMIKO KAI IZXYON AIKAIO
XTO OMOIO YMATEXTE XAY. MAPEXEI
TYXON ZIQMHPH EIMYHZH,
SYMMEPINAMBANOMENHZ MIAY
SIQMHPHX ETTYHXHY THX
EMMOPEYZIMOTHTAZ 'H
KATAAAHAOTHTAX TIA ENA
YYTKEKPIMENO XKOMO, H AIAPKEIA
THX MEPIOPIZETAI XTHN MEPIOAO
EMTYHXHZ, EKTOX EAN MPOBAENMETAI
KATI AIA®OPETIKO AMO TO
ANTIZTOIXO TOMIKO AIKAIO.

5. Alx8ikacia AmOKTNONG SIKALWHATOG
EMIOKEVNG Suvapet Tng Eyyunong

(o) TpoToV OPXICETE VO EPAPUOLETE TNV
T(POPAETIOEVN ATIO TNV EYYUNON
Stadikaoia, TapakoAeiobe va
XPNOLUOTIOUTETE TIG TUUPBOVAEC
QVTILETWTILONG TTPOBANUATWY TIOU
Bpiokovtat otn Slevbuvon
http://www.xbox.com/.

(B) ZemepinTwon Tov ot CUUBOLAEG
QVTIHETWTILIONG TIPOBANUATWY Sev
o8nyouv og emiAlvon Touv TPOPARHATOC
oagc, ToTe akoAovBrjote tnv online
Stadikaoia otn Stevbuvon
http://www.xbox.com/. E&v Sev éxete
Tpoopacn oto AlSIKTVO, HTTopE(TE Vo
KoAéoeTe oo 00800 44 12 8732.

6. EvBuvn tng Microsoft

(o) AoV emioTpéPete Tov AloOnTrpa
Kinect n Microsoft 8o tpoet otnv
e&€Taon Tou.

(B) Ea&v n Microsoft Stamiotwoet Tt o
AwBnTnpag Kinect spgpaviet
TIPOPANUA OTN AELTOUPYIX TOV KXTA TN
Suapkela NG Mepddou Eyydnong uno
Kavovikég TuvBnkeg Xpriong, n
Microsoft (kat’ emihoyn Tng) Ba to
ETILOKEVATEL I} Bt TO AVTIKATAOTATEL, 1
Bat 00 EMOTPEWEL TO TIHNHA AYOPAG
TOV TIPOIOVTOG, EKTOG EQV TIPOPAETIETAL
SLPOPETIKA ATIO KATIOLO UTIOX PEWTLKN
Suatagn Sikaiov omolaodnmote
ToTKN G VopoBeaiag atnv omoia Eoeig
untdyeote. Katd tnv emiokeun
EVEEXETAL VO XPNOLUOTION B0V VEA 1)
QVOKOUVIOPEVA AVTOANOKTIKA. H
QVTIKOTAOTOON HUTTOPEL VAL YIVEL EITE pE
VEQ EITE PE AVOKAVIOPEVN HOVASQL.

(y) Meté tnV emiokevn i TNV
avTikataotaan, o Aldntrpag Kinect

(e)

o0 O KOATITETAL OO TNV POV
Eyyvnon &ite yia To uTtOAOLTTIO TNG
apxng Meptodou Eyyvnong mpog
€00, £lTe yla EPiodo 95 nueEPWV amod
TNV amnooTtoAr Tov and t Microsoft oe
€04,

ME EZAIPEXH THN MEPINTQIH NOY
MPOBAETETAI KATI AIA®OPETIKO AMO
OMOIAAHTOTE TOMIKH NOMO®ESIA
STHN OMOIA YMATEZTE, H EYOYNH
THX MICROSOFT TIA THN EMIZKEYH 'H
THN ANTIKATAXTAXZH TOY AIZOHTHPA
KINECT, 'H TIA THN EMIXTPO®H TON
XPHMATQN THX ATOPAX XAZ, EINAI
TO AMOKAEIZTIKO METPO
EMANOPOQIHX MOY AIAGETETE.

Edv o AwoBntrpag Kinect oog
EpPaVioEL TIPOPANHA AELTOUPYIOG HETA
™ ARén tng Neptodou Eyyvnong, Sev
vpioTaTal Kavevog eidoug eyyvnon
omoloudnmoTe €idoug. Meta T Anén
¢ Meptodou Eyyunang, n Microsoft
Svvatal va 0aG XPEWOEL VAL TIOTO WG
OB Yl TIG TPOOTIABELEG TNG V&
SloyvVWwoEL Kal Vo AVTIMETWTTIOEL
otoudnmote idoug TTPoPApATA HE
Tov AlgOntrpa Kinect, eite oL ev Adyw
TIPOOTIABELEG Elval ETIITUXELC EiTE OXL.

7. E&aupéoeig anoé tnv Eyyounon

H Microsoft Sev guBlvetal kat n mapovoa
EyyOnon 8ev LoxVEL 0KOpN KL EVOVTL
apotBrg, e&v o Aldntripag Kinect:

()

€xeL UTTOOTEL BAGPN Aoyw
Xpnowotnoinong e GAAX TtpoiovTa
€KTOG TNG KovooAag Xbox 360
(oupmepAaUPAVOUEVWV YIO
TIAPASELY A, TIPOCWTILKOVG
UTIOAOYLOTEG, GANEG KOVOOAEG
TIALXVISLWV, KATL)

XPNOOTIOLE{TAL YL EUTTOPIKOVG
OKOTIOUG (CUPTIEPIAQBAVOPEVNG, Yo
TIAPASELY A, EVOLKIOTNG, TANPWHAG
ava Ttatxvidt (pay-per-play), kAT.)’

€XEL aVoLYTEl, TpoTtoTtonBel, 1) urtooTel
mapépPaon (cupmepAappavopévng,
Y& TTAPASELY A, OTIOLATSATIOTE
TPOOTIAOELOG EEOUSETEPWONG
OTIOLOVSHTIOTE TEXVOAOYIKOU
TIEPLOPLOUOY, HNXAVIOHOU AoPOAEiag 1
QVTI-TIELPATIKAG TTPOOTOCIAG) 1y O
OELPLAKOG TOU aPLOPOG €xEL OANOLWOEL
1 apoupedei’

€xel uTtooTEl PAGPN a6 omoladrmoTe
efwTepIkn attia
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(oupmeptAapBavouévwy, yio
TIAPASELYHQ, TNG TIPOKANTNG TTTWONG,
XPNOLUOTIONNONG KATOTIV QVETIAPKOVG
QEPLOUOY, KATL, 1} aduvapiog
OUHHOPPWONG HE TIG 08nyieg TTou
TIEPLEXOVTAL OTO £VTUTIO OSNYLWV

Xpnotn tov Adbntrpa Kinect) 1y

(€)  €xeL ETIIOKEVAOTEL ATIO OTIOLOVSATIOTE
AoV ekTOG amd TN Microsoft.

8. AMOKAEIZMOZX OPIZMENQN
KATHIOPIQN ZHMIAZ

EKTOX EAN KATI AIA®OPETIKO
MPOBAEMETAI ME BAXH OMOIAAHTOTE
TOMIKH NOMOG®EXIA XTHN OMMOIA
YMATEXTE, H MICROSOFT AEN ®EPEI
EYOYNH TA OMOIAAHMOTE EMMEZH,
MAPEMIMIMTOYZA, EIAIKH ‘H MAPEMOMENH
ZHMIA" OTMOIAAHMOTE AMQAEIA
AEAOMENQN, ATIOAEIA THX
IAIQTIKOTHTAY 'H EMMIZTEYTIKOTHTAX
TON AEAOMENQN 'H AIAOYTONTOX
KEPAOYX' 'H A TYXON AAYNAMIA NA
XPHXIMOMOIHZETE TON AIZOHTHPA
KINECT. Ol EN AOTQ EZAIPEXEIX IZXYOYN
AKOMA KAI AN H MICROSOFT EXEI

AAEIA XPHZHZ AOTIZMIKOY

ENHMEPQOEI ZXETIKA ME THN
MI©ANOTHTA YMAPZHZ TON EN AOTQ
ZHMIQN, KAl AKOMA KAI AN
OrOIOAHMOTE METPO EMANOPOOIHY
ATIOTYXEI NA EKNAHPQXEI TO BAXIKO
YKOMO TOY.

9. MpoéacOetoL Opot

E&v TipooTioBroeTE Vo EE0VSETEPWOTETE 1 VX
TIPOKAPETE OTIOLOVENTIOTE TEXVOAOYIKO
TIEPLOPLOHO, UNXAVIOHO OTPOAELDG, 1) AVTi-
TIELPATIKNG TIPOOTOTI0G Touv AloBntrpa Kinect,
EVOEXETAL VO TIPOKOAETETE TN MOVIN SLOKOTT
Aettoupyiag Tou AwBntrpa Kinect oo, Oa
AKVPWOETE emiong TV Eyyvnon ooag, kat 5 Ba
SikatovoTe yia Tov AleOntrpa Kinect oo
€E0VOLOS0TNEVN ETIOKELT), OKOUIN KO EVOVTL
apoPiG.

10.Emidoyn Awkaiov

H mapovoa Eyyvnon Ba urtokettat otn
VoHoBeaia TNG XWPAG oTNV oToia SIopéVETE
Ko Ba eppnveveTal pe Pdon avtn,
QAVEEAPTNTA ATIO OPXEG CUYKPOLDNG
Kavovwv Sikaiov.

XPHZIMOMOIQNTAZ TON AIZOHTHPA
KINECT ZAZ ZYMO®QNEITE ME THN
MAPOYZA AAEIA XPHZHZ AOTIZMIKOY.
MPOTOY TON EFKATAZTHZETE
MAPAKAAEIZOE NA AIABAZETE TOYZ
OPOYX THZ NMAPOYZAZ AAEIAZ XPHIHX
NAOTIZMIKOY NPOZEKTIKA. EAN AEN
AMNOAEXEZTE THN MAPOYZA AAEIA
XPHZHZ AOTIZMIKOY, MH
XPHZIMOMOIHZETE TON AIZOHTHPA
KINECT. ENIZTPEWTE TON XQPIZ NA TON
XPHZIMOTMOIHZETE XTON NMQAHTH ZAZ
‘H ZTH MICROSOFT ENANTI ENIZTPO®HZ
ANTITIMOY. Emtikowvwvnote pe tn Microsoft
otn Stevbuvon http://www.xbox.com/.

1. Opiopoi

Epoaoov xpnaotponoinBoiv atnv mapovoa
Adeia Xpriong, Ba amodidovtal oToug
akOAouBoUG OPOUG oL €1G ONUAGIEG:

(o) Qg «Xbox 360» voeital pia kovodAa
Xbox 360.

(B) Qg «Xbox 360 S» voeitat pio KOvadAx
Xbox 360 S.
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(y) Qg «Eykekpipévo EEGpTnpo» vosital
eva eEapTnua VAkov Xbox 360 fi Xbox
360 S Tou pépeL To orpa TG Microsoft,
Kat tapoxwpnBév pe Gdela xpriong
amno tn Microsoft e€dpTnua vAkov
Xbox 360 rj Xbox 360 S Ttou pépel To
OfHa TPITOV HEPOUG, TIPOIOVTOG TOV
omoiou n ouokevaoia PEpPEL TO eTtionpo
AOYOTUTIO «EYKEKPIHLEVO UAIKO yiax
Xbox». O AtoOntrpag Kinect Bewpeitat
wg Eykekpipévo EExpTtnpa
QTTOKAELOTIKA YO TOUG OKOTIOUG TNG
TIAPoVOaG ASELAG XPONG AYLOKOV.

(6) Qg «Nopa Mawyvidia» voouvtat Xbox
360 ) Xbox 360 S matvidia og Siokoug
TaxvISLwy ot omtoiot €xouv ekSoBei 1
TapaxwpnBei pe adela tpog xprion
amo tn Microsoft, kat teplexopevo
T VLSOV TIOV HETOPOPTWVETAL ATIO
v vninpeoio ZONTANHE ZYNAEZHE
Tou Xbox tng Microsoft (Xbox LIVE
service) 1 amd TNV LOTOGEAIS
Xbox.com (yia TapaSelypo, EIKOVEG
TIPOPIA, TTaXVISIA IOV PTTOPOVV V&



(07)

C)

peTapopTwWOOLY, TIPOTBETA
TIAXVISLWY, KATL).

Qg «N\oylopikd» voeitat To
TIPOEYKATATTNHEVO AOYIOUIKO OTO
Xbox 360 S, otov AloOntripa Kinect, i
oe Eykekpipévo EEGpTnua,
OUUTIEPIAUBAVOUEVWV TUXOV
EVNUEPWOEWV Ttov N Microsoft Svvartan
Vo KABLoTA SLOOETIHEG AVA XPOVIKA
SotpaTa.

Q¢ «Mn Eykekpipéva EEaptripaTo»
VOOoUVTOL OAX TA EEAPTHATO UAKOU
Tou Sev amoTteAovv Eykekpipévo
EE&PTNUO, EKTOG OTIO TIG HOVASES
amoBrjkevang USB, Yn@lakég
PWTOYPAPLKEG LNXAVEG TIOV
XPNOOTIOWONKAV YL TIAPOywYr
PWTOYPAPLWV 1) TAVLWY, KL TIG
povadeg avarmapaywyng HOUOLKNG i
TIPOROANG PWTOYPAPLLY 1 BivTeo.

Q¢ «Mapavopa Matgvidia» voovvtat
oMot ot Siokol TtaxviSLwy,
METOPOPTWOELG TIAUXVISIWY, KAt
TEpLEXOHEVO TTaXVISIoU 1 péoa
SIPOPETIKA amtod ekeiva Twv Nopipwy
MaxviSiwv.

Q¢ «Mn Eykekpipévo Aoylopikd»
voeital k&Oe £idoug Aoylopiko Tou Sev
StavépeTtan amo tn Microsoft péow twv
Siokwv matxvidlov Xbox 360 1) Xbox
360 S Tou SnpoatevovTal i yla Toug
omoloug TopéxeTat adeta amod Tn
Microsoft, Tng vmnpeoiog ZONTANHX
METAAOZHX Xbox tng Microsoft, i Tng
loToagAiboac Xbox.com.

Qg «Eoeig» voeitan 0 xprotng evog
Awbntpa Kinect.

2. Adswa XpRong

H mapovoa Adsla Xpriong oog Tapéxet
E18IKA CUMBATIKA SIKAWUATA EKTOG EQV
opliCetat k&t SlopopeTikd Paoet
oTolaadnToTe €OVIKNG vopobeasiag otnv

oToio UTIAYEOTE.

()

To Aoylopikd Tapaxwpeitatl pe adela o'
€00(G, SV TIWAEITAL, OTIOKAELOTIKA YL
v Meploxn loxvog tng XVpPaonc. Zog
TIAPEXETAL N ASELX VO XPNOLUOTIOLEITE
TO AOYLOUIKO QTTOKAELOTIKA OTIWG EXEL
mpogykataotabel oTov AloBnTripa

Kinect ko evnpepwvetat and tn
Microsoft ava xpovika Staothpata.
ATtayopevETalL N avTypa@n i n
QMOCUUTIANG TOU AOYLOMIKOV.

2T0 TAOLO TWV OPWV TNG TTXPOVOAG
Adelag Xpriong AoyLopikov,
OUMPWVEITE OTL

(i) Oa xpnolpomoleite poévo
Eykekpipéva EEaptipata
kot Noppa Mouyvidia pe
Tov AeOntipa Kinect. Ag
Oa XpNOHOTIOCETE Un
Eykekpipéva EEaptipata
\ Napavopa Maxvidiax. Ta
TeAeUTAiO EVEEXETAN VX PNV
AgtToupyouv 1 va StakoTei
n Aettoupyia TOUug POVIHA
HETA ATIO KATIOLX EVNHEPWAN
Aoylopikov.

(i) Aev B XpnoypomoLeite oOUTE
BOa eykabiotate TUXOV Mn
Eykekpipévo Noylopiko. Eav
mpaéete TOUTO, 0 AloOnTRpPAC
Kinect ev8éxetan va Stakoypet
HOVIHa TN AELTOUpYia TOV
€KEIVN TN OTIYHNA 1 HETA
ATO KATIOLX PETAYEVETTEPN
evnpépwon Noylopikov.

(i) Aev Ba emixelprioeTe va
€€0VSETEPWOETE N} VO
TIAPOKAUPETE OTIOLOVENTIOTE
TEXVOAOYIKO TIEPLOPLTHO,
HNXaviopd ao@oieiag i avti-
TIELPATIKNG TIPOOTATIAG TOV
AwBntpa Kinect. Edv mpd&ete
TO0UTO, 0 AloOntrpag Kinect
evBEXETAL VOl SLAKOYEL HOVIPA TN
Asttoupyia Tov ekelvn TN oTiypnA i
HETA ATIO KATIOLO PETAYEVETTEPT
EVNUEPWON AOYLTWLKOV.

(iv) H Microsoft pmopet va
TIPOXWPNTEL TN ARPN TEXVIKWY
HETPWY, CUUTIEPIAXUPBAVOUEVWV
EVNUEPWOEWV AOYIOUKOY,
TIPOKELUEVOL TIEPLOPITEL TN XPHoN
Tou AeOntripa Kinect oto Xbox
360, va epmodioet Tn xpnon Mn
Eykekplpévwy EEopTnuATWY Kat
Mapavopwy Maxviduwy, Kat va
TIPOOTATEYEL TOUG TEXVOAOYLKOUG
TIEPLOPLOOVG, TOV HNXAVIOUO
AOPOAAELOG KOl OVTI-TIEIPATIKIG
Tpootacioag otov AloBnTripa
Kinect.
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(v) H Microsoft pmopsi va
EVNUEPWVEL TO NOYIGHIKO av&
XPOVIK& StaoTthHpata Xwpig
TEPALTEPW EL60TOINTN 0AG, Yl
TIPASELYHQ, VO EVI|UEPLIVEL
TUXOV TEXVOAOYIKOUG
TIEPLOPLOHOVG, HNXAVIGHO
AGPAAEING, | AVTI-TIELPATIKNAG
TPOOTACING.
TuxOV N eyKeKPLUEVN XPoN SUVANEL TWV
&v Aoyw StatdEewv Suvatat va katoAn&et
0TV aduvapio TTPOCTIOPIOHOV OPEAOUG
amo6 v Eyyvunon tou Kataokeuootr yla
Tov AlgBntripa Kinect.

3. Neproxn loxvog

H mapovoa Adsia Xpriong Ba toxveL oTIg
€€1C XWPEG ATIOKAELOTIKA
(OUPTIEPIAQHBAVOUEVWVY TWV UTIEPTIOVTIWY
£50(PWV TWV VWTEPW XWPWV): Hvwpévo
BawoiAelo, IpAavdic, EABetia, Itonia, Avotpia,
BéAylo, foAAie, Meppavia, lomavia,
Moptoyohia, NopBnyia, Zoundia, Aavia,
PwAavdia, OMavdia, AovEepBovpyo,
EANGS, Toexikr Anpokpatia, ZAopakia,
MoAwvia, Ovyyapia, Kimtpog, NoTia Agpikr
kat Pwoia

4. EyyVnon

To AOYLOMIKO KOAUTITETAL amtd TNV Eyyunon
Kataokevaoth yia tov Alodntripa Kinect,
ko N Microsoft Sev Tapéxet kapion GAAN
£yyvnon yla To AOYLopIKO, EKTOG aTtd
OTIOLOSHTIOTE VOUOBETIKA TIPOPAETIOpEVN
€yyunon v omoia n Microsoft pumopei va
oaG OPeiAeL BATEL OTIOLGSHTIOTE TOTIKIG
vopoBeaoiag otnv onoia undyeate. Kavévag
GANog Sev SuvaTal va TIPEXEL OLOVSHTIOTE
€(60U¢ €yyvNan €K PEPOUG KAl YL
Aoyaplaopo g Microsoft.
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5. ANOKAEIZMOZX OPIZMENQN
KATHIFOPIQN ZHMIAZX

EKTOX EAN KATI AIA®OPETIKO
MPOBAEMETAI ME BAXH OMOIAAHTIOTE
TOMIKH NOMOGEZIA XTHN OlOIA
YMATEXTE, H MICROSOFT AEN ®EPEI
EYOYNH TA OMOIAAHMOTE EMMEZH,
MAPEMMINTOYZXA, EIAIKH 'H MAPEMOMENH
ZHMIA" OMOIAAHTOTE AMQAEIA
AEAOMENQN, ATIOAEIA THX
IAIQTIKOTHTAX 'H EMMIXTEYTIKOTHTAX
TON AEAOMENQN "H AIA®YTONTOX
KEPAOYX" 'H A TYXON AAYNAMIA XPHXHX
TOY AOTIXMIKOY. Ol EN AOTQ EZAIPEXEIX
IZXYOYN AKOMA KAI AN H MICROSOFT
EXEI ENHMEPQOEI XXETIKA ME THN
MI©GANOTHTA YMAPZHZ TON EN AOTQ
ZHMIQN, KAl AKOMA KAI AN
OMOIOAHMOTE METPO EMANOPOQOIHX
ATIOTYXEI NA EKMAHPQXEI TO BAZIKO
YKOMO TOY.

6. Emidoyn Awkaiou

H mapovoa Adswax Xpriong Ba uttokeLTat aTn
VOHOBETia TNG XWPAG 0TNV oTtoia SIapéVETE
KoL Bt EPUNVEVETAL CUPPWVA pE TO SIKALO
NG XWpPag SLPoVNG oaG, aveEdpTnTa amd
APXEG OUYKPOUONG KAVOVWY SIKaiov.



KANONIzZMOI

Amoppupn NAEKTPIKOU Kat
nAektpovikou eEomAiopov (AHHE)
AuTd TO GUUBOAO TIOU AVAYPAPETAL
E 0TO TPOIOV I TN CUOKEVACIX TOU
onuaivel OTL qUTO TO TIPOIOV Sev
m TIPETIEL VO ATTOPPLPOEL padi pe Tar
olklaK& amoppippata. AttoteAel evBuvn
SIKN oG VoL CUPHOPPWOE(TE PE TOUG
LoXVOVTEG VOHOUG I KAVOVIOHOUG
AVOKUKAWONG YLt ATOPPIHHATA NAEKTPLKOV
Kol NAEKTPOVIKOY €E0TALOPOY. H EexwploTh
ouMoyn Kat avakVkAwaon Ba Bondnoet otn
SloTPNON TWV YUKWV TTIOPWV Kot Bt
QAMOTPEWPEL TG TIOAVEG XPVNTIKES
ETUTTWOELG OTNV avOPWTILVN VYELD KAt TO
TepPEAAOV TIoL Bax ptopovoay Vo
TIPOKANBOVVY aTtd TNV AKATAAANAN SL&Beon,
Adyw Tng TOavig mapousiag emkivéuvwy
OUOLWVY OTOV NAEKTPLIKO KAl NAEKTPOVIKO
€EOMALOPO. N TIEPLOTOTEPEG TIANPOPOPIES
OXETIKA HE TOV TOTIO OMOOEDNG NAEKTPLIKWV
KOl NAEKTPOVIKWY OTOBARTWY,
ETUKOWWVIOTE PE TO TOTIKO YPAPELD TOL
SrHoV/KOWVOTNTAG, TNV UTtNpPEaia StaBeong
OLKLOKWY QTOBAATWVY 1 TO KATATTNUA
ATO OTIOV AYOPACATE AUTO TO TIPOLOV.
Emtikowvwvnote pe tn StevBuvon
weee@microsoft.com ylx TeplocOTEPEG
TIANPOPOPIEG OXETIKA pE Tat ATIOPBANT
HAekTpikoU Kot HAekTpovikov EEoTTALTOU
(AHHE).
Auté To TPOidV TTpoopileTal YL XproN He
€EOMALOPO TEXVOAOYIOG TTANPOPOPLKNG IOV
mepAappavetat otn Aiota NRTL (UL, CSA,
ETL, KATL) Ka/f eivat oupBatdG pe Ta
npotunia [EC/EN 60950 (onpavon CE).

ghwcn GUHHOPPWONG HE TIG
nyisg EK

Me v mtapovoa, n Microsoft SnAwvet
OTL AUTO TO TPOIOV CUPUOPPUVETAL HE
TIC OVCLWSELG ATIAUTHOELG KAL TIG AOLTTEG
OXETIKEG SIATAEELG TwV OSnyLwv
2006/95/EK ko 2004/108/EK.

H texvikn tekunpiwon, owg omouteitat
amo tn Sadkooio agoAdynong
GUHUOPPWONG, PUAGTOETAL OTNV €EAG
StevBuvon:

Mpodiaypapig Aéwlep

A Mpoooxn

H xprion otoleiwv eAéyxov i
pubpicewv, kaBWG Kot eTMISOTELG i
Sladikaoieg, mov Slapépouv amod 6oa
kaBopilovtat aTig TaPoVoES 08nyieg
evExeTal Vo TIPOKaAETOLY €KBEDT OF
aKTvoBoAia.

H ouokeur) ouppop@wveTal e To AleBvég
Mpoturo IEC 60825-1:2007:03 yia tpoidvta
Aéwlep KAdong 1. H ouokevn
OUHHOPPUVETAL ETIIONG HE TOUG
kavoviopovg 21 CFR 1040.10 kot 1040.11
EKTOG ATTO TLG TIAPEKKALTELG TIOV UTTOKEWVTAL
oto Laser Notice No. 50, pe nuepopnvia 24
louviou 2007.

¥1n Bdon Tou awobntrpa PpilokeTal n
TapokdTw eTkéTa Aéwlep KAdong 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT

A Mpoooxn

Tuxdv cAAQYEG T TPOTIOTIOLTELG TIOU
TIPOYHATOTIOLOVVTOL OTO GVUOTNHA KAl
Sev eykpivovtal pnté amd tov
KATOOKELAOTH Ba popovoav va
QAKUPWOOLV TO SIKAIWMA XPHONG TOL
€EOTTALOPOV €K LEPOUG TOU XPHOTN.

Etopeia Microsoft Ireland Operations Ltd.

AwvBuvon  The Atrium Building 3
Carmanhall Road,
Sandyford Industrial Estate,
Dublin 18

Xwpa IpAavSia

ce
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MNEYMATIKA AIKAIQMATA

Ot TTANPOPOPLEG TIOV TIEPIEXOVTAL OE QUTO TO £YYPAPO, CUUTIEPIAXUPAVOUEVWY TWV
StevBuvoewv URL Kot dAAwV avapopwv ot Tortobeaieq Web oto Internet, pmopet va
oAA&Eouv Xwpic Ttpogtdotoinan. EKTdg edv ava@épeTal To avTiOETO, Ol EMWVVHIEG TWV
ETOUPELWY, OL ETTWVUIEG TWV OPYAVICHWY, TA OVOUXTA TWV TIPOIOVTWY, TA OVOUTX
TOMEWVY, OL SIEVBVVOELG NAEKTPOVIKOU TAXUSPOPEIOU, Ta AOYOTUTIA, TAl ATOMQ, Ol TOTIOOET(ES
KO TOL YEYOVOTA TIOU QVOPEPOVTAL OTO TIAPOV ElVAL PAVTATTIKS Kat Sev UTIAP)EL TTPOBEaN,
OF KOO TEPITITWOT), VO GUCXETIOTOUV HE OTIOLSHTIOTE UTIAPKTH ETALPEIR, OPYQAVIOHO,
TIPOI6Y, OVOUA TOpE, SlEVOVVON NAEKTPOVIKOU TaXUSPOpEiOL, AoyOTUTIO, &TOUO, TOTIOBETIX
1 YEYOVOG. H CUHHOP@WAN e OAOUG TOUG LOXVOVTEG VOUOUG TIOU OPOPOUV TO SIKALWHUXT
TIVEUMATIKAG SlokTnolag givat euBvvn Tou xpnotn. Xwpig TepLoplopd Twv SIKAWHATWY
TIOU XPOPOVV TNV TIVEVHATIKN ELOKTNOLa, KAvEVA PHEPOG AUTOV TOV EYYPAPOL SevV
ETUTPETETAL VO AVaTopaBel, va amoBnkevtei i) va eloayxBel o cUOTNHA AVAKTNONG i Vo
HETOS00EL OE OTIOLASATIOTE HOPPN 1} PE OTIOLOSHTIOTE HECO (NAEKTPOVIKO, HNXAVLKO,
(PWTOTUTIKO, NXOYPAPNANG 1 GANO) 1] YLt OTIOLOVEHTIOTE OKOTIO, XWPIG PNTH £yypapn
ouykataBeon tng Microsoft Corporation.

H Microsoft pmopei va givat KAToxog SIMAWUATWY EVPESITEXVIOG, AUTHOEWY SIMAWHATOC
EVPECLTEXVING, EUTIOPIKWV TNUATWY, TIVEVUXTIKWY SIKAUWHATWY 1 GAAWY SIKAUWUATWY
TIVEUMATIKNAG 8LOKTNOaG Ta oTtoiot KOAUTITOUV TO TIEPLEXOHEVO TOL TTAPAVTOG EYYPAPOU.
EkTOG v avagpépeTal pnTté oe omoladimote ypamtr) Adela Xpriong g Microsoft, n
QATIOKTNON TOU TIAPOVTOG EYYPAPOL SEV 0AG TIAPEXEL ASELX XPHIONG VLot QUTA TO SIMAWUAT
EVPECITEXVIOC, TA EUTIOPIKA THHATA, TOX TIVEVHXTIKA SIKAWHATA 1} GAAX SIKALWPATO
TIVEVPOTIKAG LELOKTNOIOG.

© 2010 Microsoft Corporation. Me emu@UAEN K&OE VOULUOL SIKALWUATOG.

Ot emwvupieg Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, Ta Aoydtuma tou Xbox, To Aoydtumo
Xbox LIVE kot n emwvupia Kinect givat eUmopkd ORUata TOU OAOU ETALPELWY TNG
Microsoft.

YNOZTHPIZH NEAATQN

ot ATIOVTHOELG OE OUXVEG EPWTHOELG, EVEPYELEG OVTIHETWTILONG TIPOBANUATWY KAt
TIANPOPOPIEG ETUKOWVWVIAG HE TNV UTIOOTAPLEN TTEAATWV Tou Xbox, emioke@Oeite TNV
TomoBeoia www.xbox.com/support.
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Polski

A ostrzezEnE

Przed rozpoczeciem uzywania tego
urzadzenia nalezy przeczytaé niniejszy Sensor Kinect dla konsoli
podrecznik, podreczniki konsoli Xbox 360 Xbox 360

oraz instrukcje dotaczone do innych
akcesoriow i gier w celu zapoznania sie

z waznymi informacjami dotyczacymi
bezpieczenstwa i zdrowia. Wszystkie
podreczniki nalezy zachowac do
pozniejszego wykorzystania. Nowe wersje
podrecznikéw mozna uzyska¢ pod adresem
www.xbox.com/support (patrz sekcja
Potrzebna dodatkowa pomoc”).

®

Odpowiedni obszar do grania

Wybor umiejscowienia
sensora

Konfigurowanie sensora

Czyszczenie sensora
Warunki ograniczonej gwarangji
obejmujacej to urzadzenie znajduja sie

w niniejszym podreczniku oraz w Internecie
pod adresem www.xbox.com/support.

Rozwiazywanie problemow

Potrzebna dodatkowa pomoc?
A ostrzezENIE

. . . L Gwarancja Producenta
Zanim udostepnisz sensor Kinect dzieciom:

» Okresl dozwolony sposéb uzycia sensora
przez kazde z dzieci (gry, rozmowy
sieciowe lub komunikacja wideo

z innymi graczami przez Internet) oraz
to, czy w tym czasie dzieci powinny by¢
pod nadzorem dorostych.

Jezeli zezwolisz dzieciom na korzystanie
z sensora bez nadzoru, pamietaj

o wyjasnieniu im wszystkich waznych
instrukgji i informacji na temat
bezpieczenstwa i zdrowia.

Upewnij sie, ze dzieci korzystajace

z sensora Kinect przestrzegaja zasad
bezpieczenstwa.

Licencja Na Oprogramowanie
Normy i przepisy

Prawa autorskie

Obstuga klienta

BEHORrOER®OE® ®E

Nalezy sie upewni¢, ze dzieci korzystajace
z sensora Kinect graja z zachowaniem
zasad bezpieczenstwa i zgodnie

z obowigzujacymi je ograniczeniami.
Nalezy sie réwniez upewni¢, ze wiedzg,
jak prawidtowo korzystac¢ z konsoli.

Tym symbolem oznaczono

A komunikaty na temat bezpieczenstwa
i ochrony zdrowia wystepujace
w niniejszym podreczniku
i podrecznikach dotaczanych do
akcesoriow konsoli Xbox 360.
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SENSOR KINECT DLA KONSOLI XBOX 360

Sensor Kinect dla konsoli Xbox 360

Dziekujemy za wybranie sensora Kinect™ do konsoli Xbox 360®. Sensor Kinect umozliwia
nowy, rewolucyjny sposéb gry: sam stajesz sie kontrolerem. Wystarczy poruszac ciatem

i obserwowac, co sie dzieje. Mozna sterowac konsola Xbox 360 ruchami dtoni. Jedyne
potrzebne umiejetnosci to te, ktére znamy z codziennego zycia.

Sensor Kinect jest przeznaczony do uzytku wytacznie z konsolg Xbox 360. Wiecej informacji na
temat uzycia sensora Kinect z konkretng gra mozna znalez¢ w instrukcji dotaczonej do gry.
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ODPOWIEDNIA PRZESTRZEN DO GRANIA

=

6 ft (1,8m)

Uzytkownik musi zapewni¢ mozliwo$¢ wykrywania osob przez sensor Kinect oraz zaja¢

miejsce umozliwiajace swobodne wykonywanie ruchéw. Sensor wykrywa gracza znajdujacego
sie w odlegtosci ok. 2 metra. W przypadku dwdch graczy nalezy zaja¢ miejsce w odlegtosci ok.

2,5 metra od sensora.

Wymiar obszaru odpowiedniego do grania rézni sie i zalezy od umiejscowienia sensora oraz od
innych czynnikéw. Dodatkowe informacje na temat wymagan sensora dotyczacych obszaru do
grania mozna znalez¢ w dokumentagji dotagczonej do gry.

A\ ostrzezenie

Upewnij sie, ze masz wystarczajaco
duzo miejsca do swobodnego
wykonywania ruchéw podczas gry
Korzystanie z gier przy uzyciu sensora
Kinect wymaga wykonywania réznych
ruchéw. Upewnij sig, ze podczas grania

nie uderzysz i nie przewrdcisz zadnego

gracza, obserwatora, zwierzecia

domowego, mebla lub innego obiektu

ani w niego nie wbiegniesz. Jesli

podczas grania bedziesz stac i/lub

poruszac sig, znajdz miejsce

zapewniajace odpowiednie podtoze.

Przed rozpoczeciem gry:

« Spdjrz we wszystkich kierunkach
(w prawo, w lewo, do przodu, do tyhy,
w doét i w gore), aby sprawdzi¢, czy
w poblizu nie znajduja sie zadne
przedmioty, o ktore sie mozna potknac
lub ktére mozna uderzyc.

» Upewnij sig, ze obszar do grania jest
wystarczajaco oddalony od okien, scian,
schodoéw itd.

» Upewnij sig, ze w poblizu nie znajdujag
sie zadne przedmioty, o ktére mozna
sie przewrdcic, np. zabawki, meble, czy
luzne dywany. Uwazaj réwniez na dzieci
i zwierzeta domowe. W razie potrzeby
usun przedmioty lub osoby z obszaru
przeznaczonego do grania.

« Nie zapomnij spojrze¢ w gore.
Sprawdzajac obszar do grania, zwrd¢
uwage na zyrandole, wentylatory oraz
inne obiekty znajdujace sie nad gtowa.

Podczas grania:

« Stoj wystarczajgco daleko od
telewizora, tak aby uniknac z nim
kontaktu.

« Zachowaj wystarczajaca odlegtos¢ od
innych graczy, obserwatoréw i zwierzat
domowych. Odlegtos¢ moze sie rézni¢
w zaleznosci od gry, co oznacza, ze
podczas jej ustalania nalezy wzig¢ pod
uwage typ wykonywanych ruchéw.

» Uwazaj na przedmioty i osoby, ktére
moga zostac uderzone lub o ktére
mozna sie potknac. Osoby i przedmioty
moga znalez¢ sie w obszarze podczas
grania, dlatego nalezy zawsze
obserwowac otoczenie.

Zadbaj o to, by podczas gry stac na

wiasciwym podtozu:

« Graj na pfaskiej powierzchni, ktéra
zapewnia przyczepnos¢ odpowiedniag
do ruchéw wykonywanych w grze.

« Zadbaj o to, by mie¢ obuwie
odpowiednie do grania (inne niz buty
na obcasach, klapki itd.) lub graj boso,
jesli jest to wymagane.
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WYBOR UMIEJSCOWIENIA SENSORA

<=

Sprzedawane oddzielnie*

2 ft-6ft
(0.6m-1.8m)

* Do mocowania sensora
ponad ekranem telewizyjnym
wymagany jest specjalny
uchwyt (sprzedawany osobno).

A\ OSTRZEZENIE

Wszystkie kable i przewody nalezy utozy¢
tak, aby ani osoby, ani zwierzeta domowe
nie potknely sie o nie ani nie odfaczyty

W celu zapewnienia optymalnego obszaru do
grania oraz najlepszego dziatania sensora
nalezy go umiesci¢ na wysokosci od 60 cm do
2 metra nad podfoga — im blizej dolnej lub

gornej granicy, tym lepiej. Dodatkowo:

Sensor nalezy umiesci¢ na stabilnej
powierzchni.

Sensor powinien sie znajdowac na osi
srodkowej ekranu telewizora, jak najblizej
przedniej krawedzi stolika lub szafki.

Nie nalezy ustawiac sensora w miejscu,

w ktérym mogtby zostaé uderzony podczas
gry lub z ktérego mogtby spasc.

Sensora nie wolno umieszczac na konsoli.
Sensora nie wolno umieszczac na gtoéniku
lub przed nim ani na powierzchni narazonej
na drgania lub emitujacej hatas.

Sensora nie wolno umieszcza¢ w miejscach
nastonecznionych.

Nie wolno korzystac z konsoli w poblizu
zrédet ciepta. Z sensora nalezy korzystac

w warunkach odpowiadajacych ustalonemu
zakresowi temperatury roboczej: 5-35°C.
W przypadku narazenia sensora na warunki
niezgodne z zakresem roboczym nalezy go
wytaczy¢ i poczekad na ustabilizowanie
temperatury, aby ponownie wiaczy¢ sensor
juz w odpowiedniej temperaturze.

WAZNE

Umiejscowienie sensora mozna zmieniac
wytacznie przez przesuniecie jego podstawy.
Dopasowywanie kata widzenia sensora przez
reczne przechylanie sensora na podstawie jest
zabronione. Po zakonczeniu ustawiania nalezy
poczekad, az napedy sensora dopasuja kat
widzenia. W przeciwnym razie sensor moze
zostac uszkodzony.
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przypadkowo wtyczek z gniazd podczas
poruszania sie lub przechodzenia

w poblizu. Jezeli konsola i sensor nie sa
uzywane, mozna odtaczy¢ wszystkie kable
i przewody od sensora i konsoli w celu
schowania ich przed dzie¢mi i zwierzetami
domowymi. Nie wolno pozwala¢ dzieciom
na zabawe kablami i przewodami.

A ostrzezENIE

Unikanie odbi¢ swiatta

Aby zminimalizowa¢ zmeczenie oczu
wywotane odbiciami Swiatta, nalezy
wykona¢ ponizsze czynnosci:

+ Stan w miejscu zapewniajacym
odpowiedniag odlegtos¢ od telewizora lub
monitora oraz sensora Kinect.

* Umies¢ telewizor lub monitor oraz sensor
Kinect z dala od zrédet $wiatta, ktére
moga wywotywac jego odbicia, lub
dopasuj poziom oswietlenia, korzystajac
z zaluzji okiennych.

« Korzystaj z tagodnego naturalnego
oswietlenia, poniewaz minimalizuje ono
odbicia $wiatta oraz zmeczenie oczu oraz
poprawia kontrast i wyrazistos¢ obrazu.

» Ustaw odpowiednig jasnos¢ i kontrast
telewizora lub monitora.




KONFIGUROWANIE SENSORA

Przed rozpoczeciem korzystania z sensora Kinect nalezy go podtaczy¢ do konsoli Xbox 360.
W przypadku konsol Xbox 360 S zasilanie jest zapewniane przez konsole. W przypadku
oryginalnych konsol Xbox 360 sensor nalezy podtaczy¢ do Sciennego gniazda
elektrycznego.

Podtacz sensor do konsoli Xbox 360 S
Aby podtaczy¢ sensor do konsoli Xbox 360 S, nalezy wtozy¢ jego wtyk do portu AUX
konsoli.

Xbox 360 S
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Podtaczanie sensora do oryginalnej konsoli Xbox 360
Sensor mozna podtaczac tylko do tylnego portu USB oryginalnej konsoli Xbox 360.

Oryginalna konsola Xbox 360
Aby podtqczyc urzqdzenie do oryginalnej
konsoli Xbox 360:

1 Odtacz wszelkie akcesoria od tylnego
portu USB konsoli.

2 Podtacz sensor do kabla zasilajagcego/USB.

3 Podtacz kabel zasilajacy/USB do tylnego
portu USB konsoli.

4 Podtacz drugi koniec kabla zasilajacego/
USB do gniazda $ciennego.

Nalezy korzystac¢ wytacznie z kabla
zasilajacego/USB, ktory byt dotaczony do
produktu lub pochodzi z autoryzowanego
centrum napraw.

Jesli oryginalna konsola Xbox 360 jest
pozbawiona dysku twardego, nalezy tez
podfaczy¢ urzadzenie pamieci masowej
majace przynajmniej 256 MB wolnego
miejsca. Mozna uzy¢ dysku twardego dla
konsoli Xbox 360, karty pamieci dla konsoli
Xbox 360 lub dysku flash USB.



Jesli do tylnego portu USB jest juz
podfaczona karta sieci bezprzewodowej dla
konsoli Xbox 360, nalezy odtaczyc jej kabel
i podtaczy¢ go do przedniego portu USB za
pomoca dotaczonego przewodu
przedtuzajacego WiFi.

o

Aby podtqczyc karte sieci bezprzewodowej
do przedniego portu USB:

1 Odfacz kabel karty sieci bezprzewodowej
od tylnego portu USB konsoli,
pozostawiajac sama karte dotaczona do
konsoli.

2 Podtacz kabel przedtuzajacy WiFi do kabla
USB karty sieci bezprzewodowej.

3 Drugi koniec przedtuzacza podtacz do
portu USB znajdujacego sie z przodu
konsoli.

A Bezpieczenstwo elektryczne
Podobnie jak w przypadku innych
urzadzen elektrycznych, niestosowanie
sie do ponizszych srodkéw ostroznosci
moze spowodowac powazne
obrazenia badz Smier¢ w wyniku
pozaru lub porazenia pradem, a takze
uszkodzenie sensora.

W przypadku zasilania z gniazda
elektrycznego nalezy wybrac
odpowiedni zasilacz:

+ Znamionowe parametry zasilania
sensora to 12V, 1,1 A. Nalezy
korzysta¢ wytacznie z zasilaczy i kabli
zasilania USB dotaczonych do sensora
lub zakupionych w autoryzowanym
centrum napraw.

» Sprawdz, czy gniazdo sieciowe
zapewnia odpowiednie parametry
zasilania podane na zasilaczu lub
kablu USB (napiecie [V] i czestotliwos¢
[Hz]). Jezeli nie masz pewnosci co do
parametréw zasilania w domu,
skonsultuj sie z wykwalifikowanym
elektrykiem.

+ Nie wolno uzywac niestandardowych
zrodet zasilania, takich jak generatory
lub falowniki, nawet jezeli dostarczane
napiecie i czestotliwos¢ sa
prawidtowe. Korzystaj wytacznie
z zasilania pragdem zmiennym
dostarczonego ze standardowego
gniazda Sciennego.

» Nie dopuszczaj do przeciazenia
gniazda Sciennego, przedtuzacza
kablowego, listwy zasilajacej lub

innych gniazd elektrycznych. Upewnij sie,
ze sie¢ moze dostarczyc¢ prad o fagcznym
natezeniu (wyrazonym w amperach [A])
wystarczajagcym na potrzeby sensora
(zgodnie ze wskazaniem na zasilaczu lub
kablu USB) i pozostatych urzadzen
obecnych w tym samym obwodzie
elektrycznym.

Aby unikna¢ uszkodzenia kabla
zasilajagcego/USB:

Zabezpiecz kabel przed sciskaniem lub
zginaniem, zwtaszcza w miejscu
przytaczenia do gniazda sieciowego

i sensora.

Chron kabel przed nadepnieciem.

Nie wyszarpuj, nie zwigzuj, nie wyginaj
ani nie uzywaj kabli w jakikolwiek inny
niewtasciwy sposob.

Nie narazaj kabli na dziatanie ciepta.

Trzymaj dzieci i zwierzeta domowe z dala
od kabla. Nie pozwalaj na zucie lub
gryzienie kabli.

Podczas odtgczania kabli zasilania ciagnij
za wtyczke, a nie za kabel.

Jezeli kabel zasilania/USB zostanie
uszkodzony, natychmiast przerwij
korzystanie z systemu i skontaktuj sie
z dziatem obstugi klienta Xbox w celu
zamoOwienia zamiennika.

Odtacz kabel zasilajacy/USB sensora w
przypadku burzy z piorunami lub jezeli jest
on nieuzywany przez dtuzszy czas.




Instalowanie oprogramowania sensora na konsoli
Przed rozpoczeciem korzystania z sensora
Kinect nalezy zaktualizowa¢ oprogramowanie
systemu.

Aby zaktualizowac konsole:

1 Wiacz konsole i wtdz dotaczony dysk.
Aktualizacja zostanie automatycznie
zainstalowana. Jesli tak sie nie stanie,
wybierz naped dysku w gtéwnym interfejsie
(w taki sposéb, jak przy wiaczaniu gry
z dysku).

N

Gdy zostanie wyswietlony komunikat
potwierdzenia instalacji, wyjmij dysk
i rozpocznij konfigurowanie sensora.

A OSTRZEZENIE Nie wolno gra¢ pod wptywem narkotykéw
lub alkoholu. Warunkiem rozpoczecia gry
jest wystarczajgca sprawnosc fizyczna

i umiejetnos¢ utrzymania rownowagi.

Nie przemeczaj sie
Korzystanie z gier przy uzyciu sensora
Kinect wymaga od gracza réznych

pozioméw aktywnosci fizyczne;j. Regularnie odpoczywaj

z sensora nalezy sie skonsultowac

z lekarzem, aby ustali¢, czy schorzenia,

na ktére cierpisz, moga negatywnie

wptywac na zdolnos¢ bezpiecznego
wykonywania aktywnosci fizycznej oraz
czy:

« jestes lub mozesz by¢ w ciazy;

« masz chorobe serca, uktadu
oddechowego, kregostupa, stawow
lub inna chorobe ortopedyczna;

» masz wysokie cisnienie krwi;

» masz trudnosci z wykonywaniem
éwiczen ruchowych;

« zalecono Ci ograniczenie aktywnosci
fizycznej.

Przed rozpoczeciem realizagji

Jjakiegokolwiek planu ¢wiczeniowego
lub treningowego z wykorzystaniem
sensora nalezy sie skonsultowac

z lekarzem.

Przed rozpoczeciem korzystania .

Jesli poczujesz zmeczenie lub bél miesni,
stawow albo oczu, zatrzymaj gre

i odpocznij.

Jesli poczujesz nadmierne wyczerpanie,
nudnosci, ptytki oddech, ucisk w klatce
piersiowej, zawroty gtowy, dyskomfort
lub bél, NATYCHMIAST PRZERWIJ GRE

i skonsultuj sie z lekarzem.

Rodzice — nadzér nad dzie¢mi

Nalezy sie upewni¢, ze dzieci korzystajace

Z sensora graja zgodnie z obowigzujacymi je
ograniczeniami.

Korzystajac z sensora Kinect, nie
wolno stosowac nielicencjonowanych
akcesoriow ani nieautoryzowanych
przedmiotow i obiektow.

Korzystanie z takich akcesoriow lub
obiektow moze spowodowac obrazenia

u gracza lub innych oséb i/lub uszkodzenie
sensora oraz innych przedmiotéw.
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CZYSZCZENIE SENSORA

Podczas czyszczenia sensora: .

Nie uzywaj sprezonego powietrza.

« Czys¢ wytacznie zewnetrzng powierzchnie .

sensora.

Uzywaj suchej szmatki. Nie uzywaj
szorstkich wkfadek, detergentéw,
proszkéw do szorowania,
rozpuszczalnikow (np. alkoholu, benzyny,
rozcienczalnikow do farb lub benzenu) ani
innych srodkdéw czyszczacych w ptynie lub
aerozolu.

Nie podejmuj préb czyszczenia ztaczy.

Powierzchnie, na ktérej spoczywa sensor,
nalezy czyscic¢ sucha szmatka.

Nie wolno dopusci¢ do zamoczenia
sensora. Aby ograniczy¢ ryzyko pozaru
lub porazenia pradem nie wolno naraza¢
sensora na dziatanie deszczu oraz innych
zrodet wilgoci.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

W przypadku wystapienia probleméw nalezy
wyprébowad rozwiagzania podane ponizej.

Sensor nie dziata

« Upewnij sie, ze kable sg podtaczone.
W przypadku korzystania z oryginalnej
konsoli Xbox 360 upewnij sie, ze sensor
jest podtaczony do portu USB z tytu
konsoli, a kabel zasilania/USB jest
prawidtowo wtozony do gniazda
elektrycznego. Po uruchomieniu sensora
wiaczana jest dioda na przednim panelu
sensora.

« Upewnij sie, ze sensor jest umieszczony
w dobrze wentylowanym miejscu.

« Jesdli oprogramowanie sensora nie zostato
Jjeszcze skonfigurowane, wtoz dysk
z oprogramowaniem sensora w celu
przeprowadzenia aktualizacji systemu.

Sensor nie wykrywa gracza

« Gre nalezy prowadzi¢ w obszarze
przeznaczonym do grania.

« Wiacz oswietlenie, aby rozjasni¢ obszar
przeznaczony do grania.

« Unikaj bezposredniego oswietlania
sensora (dotyczy to réwniez $wiatta
stonecznego).

Staraj sie nosi¢ ubranie, ktére kontrastuje
z kolorem tfa obszaru grania.

« Czys¢ obiektyw sensora suchg szmatka.

« Upewnij sie, ze kat widzenia sensora nie
jest ograniczony przez zadne przedmioty.
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Sensor traci kontakt z graczem

Jesli sensor przerwat $ledzenie gracza,
sprébuj opusci¢ obszar grania i ponownie do
niego wejsc.

Sensor nie styszy gracza

« Nie umieszczaj sensora w poblizu zrodet
wibracji, gtosnikdw telewizora ani innych
zrédet dzwieku.

« Upewnij sig, ze zestaw mikrofonéw
sensora nie jest zastoniety przez zadne
przedmioty.

Napedy sensora nie dopasowuja kata

widzenia sensora

« Upewnij sie, ze kable sg podtaczone,
a kontrolka sensora sie swieci.
W przypadku korzystania z oryginalnej
konsoli Xbox 360 sensor musi by¢
podtaczony do portu USB z tytu konsoli
(nie z przodu), a kabel zasilania/USB musi
by¢ prawidtowo wtozony do gniazda
elektrycznego.

« Upewnij sig, ze ruchy sensora nie sg
ograniczone przez zadne przedmioty.

« Nie przechylaj sensora na jego podstawie
ani nie zmieniaj recznie kata widzenia
sensora. Poczekaj, az napedy sensora
automatycznie dopasuja kat widzenia.

W przeciwnym razie moze dojs¢ do
uszkodzenia sensora.



POTRZEBNA DODATKOWA POMOC?

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania,
instrukcje rozwigzywania problemoéw i dane
kontaktowe biura obstugi klienta

Xbox — patrz www.xbox.com/support.

Konsoli Xbox 360 i jej akcesoriow nie nalezy
dostarczac sprzedawcy w celu naprawy.
Informacje serwisowe i dotyczace
rozwigzywania probleméw mozna znalez¢é na
stronie www.xbox.com/support.

A\ osTRZEZENIE

Nie nalezy podejmowac
samodzielnych préb naprawy
Nie podejmuj préb demontazu,
otwierania, serwisowania lub
modyfikowania urzadzen ani zasilaczy.
Postepowanie takie stwarza ryzyko
porazenia pradem i innych zagrozen.
Wszelkie Slady prob otwierania i/lub
modyfikowania konsoli Xbox 360,
tacznie ze $ladami $cierania,
przektuwania badz usuwania naklejek,
powoduja utrate gwarangji
ograniczonej i sprawiaja, ze konsola
Xbox 360 nie nadaje sie do
autoryzowanej naprawy.




GWARANCJA PRODUCENTA

Niniejsza Gwarancja Producenta (zwana dalej
.Gwarancjg") udzielona zostaje Uzytkownikowi
przez firme Microsoft Ireland Operations Limited,
Blackthorn Road, Sandyford Industrial Estate,
Dublin 18, Irlandia (zwana dalej ,Microsoft”).

KORZYSTAJAC Z SENSORA KINECT
UZYTKOWNIK AKCEPTUJE NINIEJSZA
GWARANCIJE. PRZED KONFIGURACJA
URZADZENIA PROSIMY O UWAZNE
ZAPOZNANIE SIE Z TRESCIA NINIEJSZE)
GWARANCJI. W PRZYPADKU
NIEZAAKCEPTOWANIA TRESCI NINIEJSZE)
GWARANCJI PROSIMY UZYTKOWNIKA

O NIEKORZYSTANIE Z SENSORA KINECT.
PROSIMY O ZWROT NIEUZYWANEGO
URZADZENIA DO SPRZEDAWCY
DETALICZNEGO LUB FIRMY MICROSOFT
W CELU UZYSKANIA ZWROTU PIENIEDZY.
Prosimy o kontakt z firma Microsoft pod
adresem: http://www.xbox.com/.

Niniejsza Gwarancja nie stanowi rekojmi,

z tytutu ktorej sprzedawcy detaliczni lub

producenci sa odpowiedzialni wzgledem

Uzytkownika zgodnie z prawem krajowym

wiasciwym dla Uzytkownika. Jej celem jest

przyznanie Uzytkownikowi szczegélnych lub
dodatkowych praw w granicach
dopuszczalnych wiasciwym prawem, nie za$
ograniczenie praw przystugujacych mu
zgodnie z przepisami dotyczacymi rekojmi.

Gwarangja nie podlega przeniesieniu na

osoby trzecie.

1. Definicje

W niniejszej Gwarancji nastepujace terminy

maja nastepujace znaczenie:

(@) .Sensor Kinect” oznacza nowy Sensor
Kinect nabyty od autoryzowanego
sprzedawcy detalicznego.

(b) ,Zwykte Warunki Uzytkowania”
oznaczaja zwyczajne uzytkowanie przez
konsumenta w zwyktych warunkach
domowych zgodnie z instrukcja obstugi
Sensora Kinect.

(c) ,Okres Gwarancji” oznacza 1 rok od
daty zakupu Sensora Kinect przez
Uzytkownika, z zastrzezeniem
postanowien art. 2 ponizej.

(d) ,Uzytkownik” oznacza pierwotnego
uzytkownika koncowego.

2. Okres obowiazywania

Nie uchybiajac rekojmi, jaka moze
przystugiwa¢ Uzytkownikowi zgodnie

z prawem krajowym wiasciwym dla
Uzytkownika i o ile prawo to nie okredla
dtuzszego terminu, Microsoft udziela
niniejszej gwarangji na okres 1 (stownie:
jednego) roku od daty zakupu Sensora
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Kinect od autoryzowanego sprzedawcy
detalicznego.

3. Terytorium

Niniejsza Gwarancja obowiazuje wytacznie na
terenie nastepujacych krajow (wraz z ich
terytoriami zamorskimi): Wielka Brytania,
Irlandia, Szwajcaria, Wtochy, Austria, Belgia,
Francja, Niemcy, Hiszpania, Portugalia,
Norwegia, Szwegja, Dania, Finlandia, Holandia,
Luksemburg, Grecja, Czechy, Stowacja, Polska,
Wegry, Cypr, Afryka Potudniowa oraz Rosja.
Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze w
zaleznosci od kraju zamieszkania moze
podlegac szczegolnym przepisom
eksportowym i zobowiazuje sie przestrzegac
wszystkich tych przepiséw w przypadku
eksportu posiadanego przez siebie Sensora
Kinect.

4. Gwarancja

(@) Microsoft gwarantuje, wytacznie
wzgledem Uzytkownika, ze w Okresie
Gwarangji Sensor Kinect nie bedzie
dziata¢ nieprawidtowo w Zwyktych
Warunkach Uzytkowania.

(b) Za wyjatkiem odpowiedzialnosci z tytutu
rekojmi, jaka Microsoft moze ponosi¢
wzgledem Uzytkownika zgodnie
z prawem krajowym wiasciwym dla
Uzytkownika, niniejsza Gwarancja stanowi
Jjedyna gwarancje udzielang
Uzytkownikowi oraz warunek ustalany
w stosunku do Uzytkownika przez
Microsoft w odniesieniu do Sensora Kinect
oraz wszelkich instrukgji obstugi, jakie
moga by¢ do niego dotaczone. Zaden inny
podmiot nie jest uprawniony do udzielania
gwarangji ani ustalania warunkow
w imieniu Microsoft.

(c) W PRZYPADKU, GDY PRAWO KRAJOWE
WEASCIWE DLA UZYTKOWNIKA
ZAPEWNIA UZYTKOWNIKOWI
GWARANCJE DOROZUMIANA, W TYM
DOROZUMIANA GWARANCIE WARTOSCI
HANDLOWEJ LUB PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU, JEJ OKRES
OGRANICZAC SIE BEDZIE WYLACZNIE DO
OKRESU GWARANCII, O ILE WSPOMNIANE
PRAWO KRAJOWE NIE STANOWI INACZEJ.

5. Procedura uzyskania serwisu
gwarancyjnego

(@) Przed uruchomieniem procesu
gwarancyjnego nalezy skorzystac z porad
Microsoft na temat usuwania probleméw,
dostepnych na stronie:
http://www.xbox.com/.

(b) W razie niemoznosci rozwigzania
problemu Uzytkownika na podstawie
powyzszych porad, nalezy zastosowac



procedure online na stronie
http://www.xbox.com/.

W razie braku dostepu do Internetu,
mozna zadzwoni¢ na numer

00800 441 17 96.

6. Zakres odpowiedzialnosci Microsoft

(@) Po zwrocie Sensora Kinect przez
Uzytkownika do Microsoft, Microsoft
skontroluje jego stan.

Jezeli Microsoft stwierdzi, ze Sensor

Kinect dziatat nieprawidtowo w Okresie

Gwarangji w Zwyktych Warunkach

Uzytkowania, Microsoft dokona (wedle

wiasnego uznania) jego naprawy lub

wymiany wzglednie zwrotu ceny zakupu
na rzecz Uzytkownika, o ile bezwzglednie
obowiazujace przepisy prawa krajowego
wiasciwego dla Uzytkownika nie stanowia
inaczej. W ramach naprawy mogga zosta¢
wykorzystane czesci nowe lub
odnowione. W ramach wymiany mozna
otrzymac sprzet nowy lub odnowiony.

(c) Po dokonaniu naprawy lub wymiany

Sensor Kinect bedzie objety niniejsza

Gwarancja do konca pierwotnego

Okresu Gwarangji lub przez 95 (stownie:

dziewiecdziesiat pie¢) dni od jego

wysytki przez Microsoft do

Uzytkownika, zaleznie od tego, ktory

z powyzszych okresow jest dtuzszy.

O ILE PRAWO KRAJOWE WEASCIWE DLA

UZYTKOWNIKA NIE STANOWI INACZE),

JEDYNYM SRODKIEM NAPRAWCZYM

PRZYSEUGUJACYM UZYTKOWNIKOWI

JEST NAPRAWA LUB WYMIANA

SENSORA KINECT WZGLEDNIE ZWROT

CENY ZAKUPU PRZEZ MICROSOFT.

(e) W przypadku nieprawidtowego
dziatania Sensora Kinect Uzytkownika
po uptywie Okresu Gwarangji,
Uzytkownikowi nie przystuguje zadna
gwarancja. Po uptywie Okresu Gwarancji
Microsoft moze pobra¢ od Uzytkownika
optate z tytutu rozpoznania
i rozwigzania problemu zwigzanego
z Sensorem Kinect Uzytkownika,
niezaleznie od tego, czy dziatania te
zakonczyty sie powodzeniem, czy
tez nie.

7. Wylaczenia i warunki Gwarangji

Microsoft nie ponosi odpowiedzialnosci
a niniejsza Gwarancja nie obowiazuje,
nawet w przypadku uiszczenia optaty,

w przypadku, gdy Sensor Kinect zostanie:

(@) uszkodzony na skutek uzytkowania
tacznie produktami innymi niz Konsola
Xbox 360 (w tym na przyktad
komputerami osobistymi, innymi
konsolami do gier wideo itp.);

(b)

(b) uzyty w celach komercyjnych (w tym na
przyktad wynajmu, odptatnego
udostepniania na zasadzie pay-per-
play itp.);

(c) otwarty, poddany modyfikagji lub innej

ingerencji (w tym na przyktad probom

zkamania zainstalowanych ograniczen
technicznych, zabezpieczen lub
mechanizméw zapobiegajacych
tworzeniu wersji pirackich itp.) lub jezeli
dojdzie do zmiany lub usuniecia jego
numeru seryjnego;

uszkodzony z przyczyn zewnetrznych

(w tym na przyktad z powodu

upuszczenia, uzytkowania przy braku

wiasciwej wentyladji itp. lub
nieprzestrzegania zalecen zawartych

w instrukcji obstugi Sensora Kinect); lub

(e) poddany naprawie przez podmiot inny
niz Microsoft.

8. WYLACZENIE OKRESLONYCH SZKOD

O ILE OBOWIAZUJACE PRAWO KRAJOWE
WEASCIWE DLA UZYTKOWNIKA NIE STANOWI
INACZEJ, MICROSOFT NIE PONOSI
ODPOWIEDZIALNOSCI Z TYTULU SZKOD
POSREDNICH, UBOCZNYCH, SZCZEGOLNYCH
LUB WYNIKOWYCH, UTRATY DANYCH,
PRYWATNOSCI, POUFNOSCI LUB KORZYSCI
ORAZ NIEMOZNOSCI KORZYSTANIA

Z SENSORA KINECT PRZEZ UZYTKOWNIKA.
POWYZSZE WYtACZENIA MAJA
ZASTOSOWANIE NAWET W PRZYPADKU,
GDY FIRMA MICROSOFT ZOSTALA
POINFORMOWANA O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD ORAZ NAWET
JESLI JAKIKOLWIEK SRODEK NAPRAWCZY NIE
SPEENIA SWEJ ZASADNICZE) ROLI.

9. Warunki dodatkowe

W przypadku podijecia przez Uzytkownika proby
ztamania lub obejscia zainstalowanych

w Sensorze Kinect ograniczen technicznych,
zabezpieczen lub mechanizméw
zapobiegajacych tworzeniu wersji pirackich,
Sensor Kinect moze trwale przestac dziatac.
Uzytkownik utraci réwniez przystugujaca mu
Gwarancje, a jego Sensor Kinect nie bedzie
podlegac autoryzowanej naprawie, nawet za
opfata.

10. Prawo wiasciwe

Prawem wiasciwym dla niniejszej Gwarangji
i jej interpretacji bedzie prawo kraju
zamieszkania Uzytkownika, niezaleznie od
norm prawa kolizyjnego.
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LICENCJA NA OPROGRAMOWANIE

KORZYSTAJAC Z SENSORA KINECT
UZYTKOWNIK AKCEPTUJE NINIEJSZA
LICENCJE NA OPROGRAMOWANIE.
PRZED KONFIGURACJA URZADZENIA
PROSIMY O UWAZNE ZAPOZNANIE SIE
Z TRESCIA NINIEJSZEJ LICENCJI.

W PRZYPADKU NIEZAAKCEPTOWANIA
TRESCI NINIEJSZEJ LICENCJI PROSIMY
UZYTKOWNIKA O NIEKORZYSTANIE

Z SENSORA KINECT. PROSIMY O ZWROT
NIEUZYWANEGO URZADZENIA DO
SPRZEDAWCY DETALICZNEGO LUB FIRMY
MICROSOFT W CELU UZYSKANIA
ZWROTU PIENIEDZY. Prosimy o kontakt

z firma Microsoft pod adresem:
http://www.xbox.com/.

1. Definicje

W niniejszej Licencji nastepujace terminy

maja nastepujace znaczenie:

(@) ,Konsola Xbox 360" oznacza konsole
Xbox 360.

(b) ,Konsola Xbox 360 S" oznacza konsole
Xbox 360 S.

() ,Autoryzowane Akcesorium” oznacza
Akcesorium do Konsoli Xbox 360 lub
Konsoli Xbox 360 S marki Microsoft oraz
Akcesorium do Konsoli Xbox 360 lub
Konsoli Xbox 360 S marki osoby trzeciej
na licengji Microsoft, na ktérego
opakowaniu widnieje oficjalne logo
,Licensed for Xbox". Sensor Kinect
stanowi Autoryzowane Akcesorium
wyfacznie dla potrzeb niniejszej licencji
na oprogramowanie.

(d) ,Autoryzowane Gry" oznaczaja gry na
Konsole Xbox 360 lub Konsole Xbox 360
S na dyskach z grami opublikowanych
przez Microsoft lub na licencji Microsoft
oraz tres¢ gier $ciagnieta z serwisu Xbox
LIVE firmy Microsoft lub strony
internetowej xbox.com (na przyktad
avatary, gry do Sciagniecia, dodatki do
gier, itp.).

(e) ,Oprogramowanie” oznacza
oprogramowanie zainstalowane
fabrycznie na Sensorze Kinect, w tym
wszelkie aktualizacje udostepniane
przez Microsoft.

(f) ,Nieautoryzowane Akcesoria” oznaczaja
wszystkie akcesoria za wyjatkiem
Autoryzowanego Akcesorium, z tym, ze
pamieci przenosne USB, cyfrowe
aparaty fotograficzne i kamery cyfrowe
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wykorzystywane do robienia zdjec¢ lub
krecenia filméw oraz odtwarzacze
muzyczne wykorzystywane do
odtwarzania muzyki lub ogladania
filmoéw lub zdje¢ nie stanowia
Nieautoryzowanych Akcesoriow.

(9) .Nieautoryzowane Gry” oznaczaja
wszystkie dyski z grami, Sciagniete gry
oraz tres¢ lub nosniki gier za wyjatkiem
Autoryzowanych Gier.

(h) .Nieautoryzowane Oprogramowanie”
oznacza kazde oprogramowanie
niedystrybuowane przez Microsoft za
posrednictwem dyskow z grami na
Konsole Xbox 360 lub Konsole Xbox 360
S publikowanych przez Microsoft lub na
licencji Microsoft, serwisu Xbox LIVE
firmy Microsoft lub strony internetowej
Xbox.com.

(i) .Uzytkownik” oznacza uzytkownika
Sensora Kinect.

2. Licencja

Niniejsza Licencja daje Uzytkownikowi

okreslone prawa umowne, o ile

obowiazujace prawo krajowe wiasciwe dla

Uzytkownika nie stanowi inaczej.

(@) Na Oprogramowanie udziela sie
Uzytkownikowi licengji, wytacznie na
Terytorium, nie stanowi ono przedmiotu
sprzedazy na rzecz Uzytkownika.
Uzytkownik otrzymuje licencje
wytacznie na korzystanie
z Oprogramowania fabrycznie
zainstalowanego na Sensorze Kinect
Uzytkownika, okresowo
aktualizowanego przez Microsoft.
Uzytkownik nie moze kopiowac
Oprogramowania ani odtwarzac jego
kodu Zrodtowego.

(b) Uzytkownik akceptuje nastepujace
warunki licencji na Oprogramowanie:
(i) Uzytkownik bedzie korzystac ze

swego Sensora Kinect wylacznie
wraz z Konsola Xbox 360 lub
Konsola Xbox 360 S, nie zas
innymi urzadzeniami (w tym na
przyktad komputerami
osobistymi, innymi konsolami do
gier wideo itp.). Uzytkownik nie
bedzie stosowaé
Nieautoryzowanych Akcesoriow
ani Nieautoryzowanych Gier.
Moga one nie dziata¢ lub moga



trwale przestac dziata¢ po
aktualizacji Oprogramowania.

(i) Uzytkownik nie bedzie stosowac
ani instalowa¢ Nieautoryzowanego
Oprogramowania. W przeciwnym
razie Sensor Kinect Uzytkownika
moze trwale przestac dziatac z
chwila podjecia takich dziatan lub
po aktualizacji Oprogramowania
w poézniejszym terminie.

(iii) Uzytkownik nie bedzie podejmowac
préb ztamania lub obejscia
zainstalowanych w Sensorze Kinect
ograniczen technicznych,
zabezpieczen lub mechanizméw
zapobiegajacych tworzeniu wersji
pirackich. W przeciwnym razie
Sensor Kinect Uzytkownika moze
trwale przestac dziata¢ z chwila
podijecia takich dziatar lub po
aktualizacji Oprogramowania
w pdzniejszym terminie.

(iv) Microsoft moze wykorzystywaé
srodki techniczne, w tym
aktualizacje Oprogramowania, do
ograniczania zastosowania Sensora
Kinect do Konsoli Xbox 360, do
zapobiegania stosowaniu
Nieautoryzowanych Akcesoriow lub
Nieautoryzowanych Gier oraz
ochrony ograniczen technicznych,
zabezpieczen lub mechanizmoéow
zapobiegajacych tworzeniu wersji
pirackich zainstalowanych na
Sensorze Kinect.

(v) Microsoft moze okresowo
aktualizowa¢ Oprogramowanie
nie powiadamiajac o tym
Uzytkownika, na przykiad
w celu aktualizacji ograniczenia
technicznego, zabezpieczenia lub
mechanizmu zapobiegajacego
tworzeniu wersji pirackich.

Wszelkie przypadki nieautoryzowanego
korzystania w rozumieniu ninigjszych
postanowien moga skutkowac niemoznoscig
korzystania z Gwarangji Producenta na Sensor
Kinect Uzytkownika.

3. Terytorium

Niniejsza Licencja obowiazuje wytacznie na
terenie nastepujacych krajow (wraz z ich
terytoriami zamorskimi): Wielka Brytania,
Irlandia, Szwajcaria, Wtochy, Austria, Belgia,
Francja, Niemcy, Hiszpania, Portugalia,
Norwegia, Szwecja, Dania, Finlandia,
Holandia, Luksemburg, Grecja, Czechy,
Stowacja, Polska, Wegry, Cypr, Afryka
Potudniowa oraz Rosja.

4. Gwarancja

Oprogramowanie jest objete Gwarancja
Producenta na Sensor Kinect Uzytkownika

i Microsoft nie udziela na Oprogramowanie
zadnej innej gwarangji ani nie ustala zadnego
warunku, za wyjatkiem rekojmi, z tytutu ktorej
Microsoft moze by¢ odpowiedzialny wzgledem
Uzytkownika zgodnie z prawem krajowym
wiasciwym dla Uzytkownika. Zaden inny
podmiot nie jest uprawniony do udzielania
gwarangji ani ustalania warunkéw w imieniu
Microsoft.

5. WYLACZENIE OKRESLONYCH SZKOD

O ILE OBOWIAZUJACE PRAWO KRAJOWE
WEASCIWE DLA UZYTKOWNIKA NIE
STANOWI INACZEJ, MICROSOFT NIE PONOSI
ODPOWIEDZIALNOSCI Z TYTULU SZKOD
POSREDNICH, UBOCZNYCH, SZCZEGOLNYCH
LUB WYNIKOWYCH, UTRATY DANYCH,
PRYWATNOSCI, POUFNOSCI LUB KORZYSCI
ORAZ NIEMOZNOSCI KORZYSTANIA

Z OPROGRAMOWANIA. POWYZSZE
WYLACZENIA MAJA ZASTOSOWANIE NAWET
W PRZYPADKU, GDY FIRMA MICROSOFT
ZOSTALA POINFORMOWANA O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD ORAZ NAWET
GDY JAKIKOLWIEK SRODEK NAPRAWCZY NIE
SPEENIA SWEJ ZASADNICZEJ ROLI.

6. Prawo wiasciwe

Prawem wiasciwym dla niniejszej Licendji i jej
interpretacji bedzie prawo kraju
zamieszkania Uzytkownika, niezaleznie od
norm prawa kolizyjnego.
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NORMY | PRZEPISY

Utylizacja sprzetu elektrycznego i
elektronicznego
Ten symbol na produkcie lub jego
E opakowaniu oznacza, ze produktu nie
mozna wyrzucac razem z innymi
B odpadami z gospodarstwa
domowego. Obowigzkiem uzytkownika jest
przekazanie produktu do odpowiedniego
punktu zbidrki sprzetu elektrycznego
i elektronicznego przeznaczonego do
utylizacji. Metoda oddzielnej zbiorki
i utylizadji jest bezpieczna dla zasobow
naturalnych i chroni przed potencjalnym
negatywnym wptywem na ludzkie zdrowie
i Srodowisko substancji szkodliwych
wystepujacych w sprzecie elektrycznym
i elektronicznym, wynikajacym z ich
nieodpowiedniej utylizacji. Aby uzyskac wiecej
informacji na temat pozbywania sie zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego,
nalezy skontaktowac sie z wkadzami
lokalnymi, firma odpowiedzialng za wywoz
Smieci lub sklepem, w ktérym zakupiono
produkt. Wiecej informacji na temat
dyrektywy WEEE mozna uzyskac pod adresem
weee@microsoft.com.
Tego produktu nalezy uzywac z
wyposazeniem informatycznym okreslonym
w specyfikacjach NRTL (UL, CSA, ETL itd.)
i/lub zgodnym z norma IEC/EN 60950
(z oznaczeniem CE).

Oswiadczenie o zgodnosci

z dyrektywami WE

Firma Microsoft Corporation niniejszym
oswiadcza, ze ten produkt jest zgodny

z zasadniczymi wymogami oraz
pozostatymi waznymi postanowieniami
dyrektyw 2006/95/WE oraz 2004/108/WE.

Dokumentacja techniczna jest
przechowywana, zgodnie z procedurami
Oceny zgodnosci, pod nastepujacym
adresem:

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

The Atrium Building 3
Carmanhall Road,
Sandyford Industrial
Estate,

Dublin 18

Firma

Adres

Kraj Irlandia

ce
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Dane techniczne lasera

A Uwaga

Obstugiwanie urzadzenia,
przeprowadzanie jego modernizacji lub
wykonywanie procedur w sposéb inny
niz opisany w tym dokumencie moze
doprowadzi¢ do narazenia uzytkownika
na dziatanie niebezpiecznego

promieniowania.

Niniejsze urzadzenie jest zgodne

z miedzynarodowa norma IEC 60825-
1:2007:03 dotyczaca produktéw laserowych
klasy 1. Niniejsze urzadzenie jest rowniez
zgodne z trescig rozdziatu 21 sekcji 1040.10
oraz 1040.11 przepisow CFR, z wyjatkiem
rozbieznosci wymienionych w dokumencie
Laser Notice No. 50 z dnia 24 czerwca 2007 r.

Na ndzce sensora jest umieszczona
nastepujaca etykieta produktu laserowego
klasy 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT

A Uwaga

Jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje
wprowadzone w systemie bez
wyraznego zatwierdzenia przez
producenta moga spowodowac
wycofanie uprawnien do korzystania
Z urzadzenia.




PRAWA AUTORSKIE

Informacje zawarte w tym dokumencie, tacznie z adresami URL i innymi odno$nikami do
witryn WWW, moga ulec zmianie bez powiadomienia. Jezeli nie okreslono inaczej,
przyktadowe firmy, organizacje, produkty, nazwy domen, adresy e-mail, logo, osoby, miejsca

i zdarzenia opisane w niniejszym dokumencie s fikcyjne. Wszelkie skojarzenia z rzeczywistymi
firmami, organizacjami, produktami, nazwami domen, adresami e-mail, logo, osobami,
miejscami lub zdarzeniami s niezamierzone i nie nalezy sie ich doszukiwa¢. Obowiazkiem
uzytkownika jest przestrzeganie wszystkich praw autorskich. Z wyjatkiem sytuacji okreslonych
w prawie autorskim zadna czes¢ tego dokumentu nie moze by¢ kopiowana, przechowywana
lub wprowadzana w jakiejkolwiek postaci, w jakikolwiek sposéb (elektroniczny, mechaniczny,
jako fotokopia, nagranie lub w inny sposoéb) i w jakimkolwiek celu do systemu odzyskiwania
danych bez wyraznej pisemnej zgody firmy Microsoft Corporation.

Firma Microsoft moze by¢ wiascicielem patentéw, patentéow dotyczacych zastosowan, znakéw
towarowych, praw autorskich lub innej wtasnosci intelektualnej zwigzanej z informacjami
zawartymi w tym dokumencie. Jezeli nie jest to wyraznie ujete przez firme Microsoft

w pisemnej umowie licencyjnej, posiadanie tego dokumentu nie przyznaje zadnej licencji na
te patenty, znaki towarowe, prawa autorskie ani na inng wtasnos¢ intelektualna.

© 2010 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, logo Xbox i logo Xbox LIVE oraz Kinect sa znakami
towarowymi firm nalezacych do grupy Microsoft.

OBSLUGA KLIENTA

Odpowiedzi na czesto zadawane pytania, instrukcje rozwigzywania probleméw i dane
kontaktowe biura obstugi klienta Xbox patrz www.xbox.com/support.
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Pycckui

A MNPEAYNPEXAEHUE

lNepes HauyanoM MUCMO/b30BaHNA
CeHcopa NPoYTHTE 3TO PyKOBOACTBO,
MHCTPYKLMU MO UCMO/b30BaHMIO
koHcon Xbox 360, a Takxe
PYKOBOACTBA K APYTVM aKceccyapam u
urpam. B aTmx JokymeHTax cogepyarcs
Ba)kHble CBeAieHUs O 6e30MacHoCTN U
380poBbe. CoxpaHuTe BCe PyKOBOACTBA
ANIA NCNO/b30BaHWA B ByayLiem.
CBeAeHUs 0 TOM, KaK MoJyYnTb HOBblE
PYKOBOACTBA B3aMeH YTEPSAHHbIX, CM. Ha
Beb-caiite www.xbox.com/support (cm.
pazgen «Ecan HyXkHa JonoaHUTENbHAs
MOMOLLb»).

YcnoBws rapaHTUM Ha 3To 13genve
MO>XHO HaWTV B ;JaHHOM PYKOBOACTBE,
a Tak>ke Ha Be6-caite www.xbox.com/
support.

A MNPEAYNPEXAEHUNE

Mpexae YeM paspeLLnTb AeTsm
1crosib30BaTh ceHcop Kinect

+ OnpepaennTe, HACKONbKO XOPOLLIO AeTY
YMEIOT MO0/Ib30BaThCA CEHCOPOM (BO
Bpems Urp, obLieHVs ¢ ApYruMu
Urpokamm B Yate UM obMeHa C HUMK
BUEOCOO0BLLEHNAMN), U CIesyeT v
HabtoaaTh 3a HUMM NP 3TOM.

« [pexae yem paspelinTb AeTaM
N0/1b30BaTbCA CEHCOPOM 6e3
HabnogeHns, 06a3aTeNbHO 06BACHUTE
1M, KaK genatb 370 6e3onacHo v 6e3
BpeAa ANs 340POBbA.

Y6eautechb, UTO AETU UCMO/NbL3YIOT

ceHcop Kinect 6e3onacHo.

Y6eautech, UTO A€TU UCMONL3YIOT
ceHcop Kinect 6esonacHo u B
pasyMHbIX 4151 HUX NPeAenax, a
Tak>Xe, YTO OHW MOHWMAIOT NpaBwaa
MCMONb30BaHWA CUCTEMBI.

3TVUM CMMBOJIOM B AaHHOM

PYKOBOACTBE U PYKOBOACTBAX K
A akceccyapam Xbox 360 o603HaueHbl
coobuieHns o 6e30nacHOCTM 1
3/,0pOBbeE.

® ®®

® & ® ®

® &

® ® @

[Jatuuk Kinect Xbox 360
ObecneyeHue 40OCTaTO4HOTO
cBOBOAHOIO NPOCTPaHCTBa

ANA Urpbl

Bbibop MecTa pacrnonoxeHus
ceHcopa

Hactpoiika ceHcopa
Yuctka ceHcopa
YcTpaHeHve Hernonagok

Ecam HyXHa gonoaHutenbHas
nomoLb

rapaHTVs MPOV3BOANTENS

Jinuensna Ha MporpammHoe
ObecneuveHve

Mpasuna
ABTOpPCKME NpaBa

TexHnueckaa nogaepkka



AATUYMK KINECT XBOX 360

[latumk Kinect Xbox 360

Bnarogapvm 3a Bbibop ceHcopa Kinect™ Xbox 360®. OH obecrneunsaet peBONOLMOHHO
HOBBbIV MoaxoA K nrpam. Tenepb relimnag — 370 Bbl camut. [1pocTo caenaiite HECKO/IbKO Laros
PAAOM C CEHCOPOM W MOCMOTPUTE, YTO Npowu3oiaeT. OH NO3BOASET yNpasasTb cuctemort Xbox
360 gvkeHMAMY pyK. bonblue He HY>KHO HMKaKMX AOMONHUTENbHBIX HaBbIKOB. [lOCTaTOYHO
LB XXWU3HEHHOTO OnbITa.

[Jatuvik Kinect npegHa3HaueH TONbKO ANS UCMONb30BaHMUs C CUCTEMOI BUAEOUTP 1
pasenevernii Xbox 360. CBegeHuns 06 ncnonb3osaHum ceHcopa Kinect B KOHKpeTHoOW urpe
CM. B JOKyMEHTaLMN K HelA.
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OBECMNEYEHUE 4 OCTATOYHOIO CBOBOAHOIO MPOCTPAHCTBA A1 UTPbl

6 ft (1,8m)

=

Bo Bpems urpbl He06Xx0AMMO 0b6ecreunTb cebe JOCTaTOUHO MecTa A1 NepemMeLLeHuns, a
Tak>Ke HaXOAMTbCA B 30He BUAMMOCTU ceHcopa Kinect, koTopas cocTaBaseT npuMepHo 2
MeTpa ANA OAHOTO Urpoka n 2,5 metpa Ans AByX.

Pa3mMep W1rpOBOI 30HbI 3aBVCUT OT MECTa PAcroNOXKEHWs CEHCOPa U APYTiX $paKTOPOB.

[JlononHuTtenbHble CBeAeHWA O TOM, Tpe6yeTca JI BO BPEMA UTPbl HAXOAUTLCA TONIbKO B
onpeAeneHHoﬁ 30He BUAMMOCTU CeHCOopa, CM. B UHCTPYKLUAX K UTrpe.

A NPEAYNPEXAEHUE

O6ecneubte cebe f0CTaTOUHO
npocTpaHcTBa AnA cBo6oAHOro
nepemell,eHNs BO BPeMs Urpbl

Bo Bpems Wrpbl € MCnosb3oBaHEM
cencopa Kinect MmoxeT notpebosatbcs
BbIMO/HATL Pa3/nyHble ABUXeHVs. Mepes
HaYasoM mrpsl y6eamTecs, UTo B
HEeMoCpPeACTBEHHON 6A1M30CTN HET IHOAEN,
SKUBOTHbIX UV NPEAMETOB, C KOTOPLIMM
MOXHO 6b1210 6bI CTONKHYTbCS. Ecn BO
BPEM$ Urpbl HEOBXOANMO CTOSITb WA
NepeABUraTbCs, NPYMITE YCTOMUMBOE
MONOXEHME.

Mepen Hayanom nrpbl

« TMocMmoTpuTe BO BCeX HamnpaBaeHUAX
(BNpaBo, BAEBO, Briepes, Ha3ag, BHU3 1
BBEpPX) U yBeamnTeCh B OTCYTCTBUM
NpPeAMETOB, O KOTOPble MOXHO
CMOTKHYTBCA UM KOTOPble MOXHO 3a/€Tb.

» Wrposas 30Ha fo/KHa 6bITb
AOCTAaTOYHO yAasieHa OT OKOH, CTeH,
JIeCTHUL N T. N.

» Ybeautecb B OTCYTCTBUM OGBEKTOB, O
KOTOpble MOXHO CMOTKHYTbCA (TakKUX Kak
VrpyLIKY, Mebenb Wan HesakpenaeHHble
KOBPUKM). Kpome TOro, MOMHUTE, YTO B
MrpOBOI 30HE MOTYT OKa3aTbCs AeTU
VAW IOMALLHVWE XUBOTHbIE. Mpu
HeobXOAMMOCTH nepemMecTuTe nNpeamMeTb

13 UrPOBOIA 30HBI U MONPOCUTE APYrNX
Ntofel NOKUHYTH ee.

« Tpu HaXOX/AEHWM B UTPOBOIA 30He
MOMHWTE, YTO Hag, roJI0BOV MOTYT
HaXOAWTbCA OCBETUTE/IbHBIE MPHUBOPHI,
BEHTW/ISITOPbI W APYrvie NMpeaMeTbl.

Bo Bpems urpsbl

« Bo Bpewms urpbl Heobxoarmo
HaXoAWTbCS AOCTaTOYHO JaNneko oT
TeNeBU30pPa, UTOBbI He 3a4eTb ero.

» CobntogaiiTe A4OCTaTOUHYHO ANCTAHLMIO OT
HaXOAALLMXCA PAAOM NIHOAEV U JOMALLHUX
>KMBOTHbIX. B 3aBUCMMOCTV OT Wrpbi 3Ta
AVCTaHLMA MOXET BbITb Pa3HOW, MO3TOMY
Iy ee ornpejeneHNy NpUHUMaiiTe BO
BHVMaHVie MaHepy CBOeVi Urpbl.

« [posBasaiite 641TENBHOCTb NO
OTHOLLEHWIO K /IOAAM U MpeaMeTam,
KOTOPbIE MOTYT HAaXOANUTLCH
no6sm3octut. MOMHWTE, 4TO BO Bpemst
Urpbl B UTPOBOI 30HE MOTYT OKa3aTbCs
NOAN AN NpeaMeTbl.

Bo Bpems urpbl Bcerga nprHuMaiiTte
YCTOUMBOE MONOXKEHUE.

+ [lon B UrpoBoii 30He A0MKEH BbiTh
POBHbBIM, C JOCTAaTOYHOW CUNOWA
cueneHws.

« HageBaiiTe ANA Urpbl COOTBETCTBYHOLLYIO
06yBb (He HageBaliTe 0byBb
Ha BbICOKOM Kab/lyKe uiu cnaHLyl) mbo
urpaiirte 60CMKOM, €C/IN 3TO YMECTHO.
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BbIBOP MECTA PACIMOJIOXKEHMA AATUNKA

2ft-6ft
(0.6m-1.8m)

[ns obecneyeHuns 4OCTaTOUHOTO
NPOCTPaHCTBa AN UFPbl 1 ONTUMAbHOM
paboTbl CEHCOpa NOCNEAHMI peKOMeHAyeTcs
pa3melyatb Ha yposHe oT 0,6 Ao 2,5 m ot
nosa (4em 67uxe K MUHAMaabHOMY MK
MaKCMMasibHOMY 3HaueHuto, TeM JyuLle).
Kpome Toro, cneayiite npuBeseHHbIM HUXe
VHCTPYKLMAM.

« Pacrnonoxwre ceHCOp Ha yCTOWYMBOW
MOBEPXHOCTU.

« PacnonoxuTte ero TO4HO MO LIEHTPY
TeNeBr30pa U Kak MOXHO 6amxe K
nepesHeMy Kpato CTona UAW MOKU.

« Pacrnonoxwre ceHCOp B TaKOM MecTe,
YTOGbI BO BPEMSA Urpbl OH He ynan v
HUKTO He MOT ero 3a/eTb.

» He pacrnionaraiite ceHCOp Ha KOHCO/N.

» He pacrnonaraiite ceHcop Ha AMHamMuMKax
WAV Nepej HMK, a Takke Ha
NOBEPXHOCTAX, KOTOPble BUBPUPYHOT 1K
U3Aat0T LWyM.

* He noggepraiite ceHCOp BO34ENCTBUIO
MPAMbIX COJTHEUHbIX IyUeil.

« He pacnonaraiite ceHcop B613®
MCTOYHMKOB Tera. Vicnonb3yiiTe ceHcop B
AnanasoHe JonycTUMbIX paboumnx
Temnepatyp (5 — 35 °C). Ecim ceHcop
rojBeprcs BO3ANCTBIIO TemnepaTyp BHe
AOMyCTUMOrO AVanasoHa, OTK/IoUNTE ero v
JaliTe eMy JOCTUYb paboueli TemnepaTypsl,
npexze 4em 1CroNb30BaTh CHOBA.

BHUMAHME!

/13mMeHATb pacnonoxeHune ceHcopa
HeoBX0AMMO TONLKO MyTeM nepemMeLleHuns
€ro oCHoBaHws. He peryaupyiite yron
0630pa ceHcopa BPYUHYHO, HaKOHSAs CEHCOP
Ha OCHOBaHWU. 10 3aBEPLIEHWI HACTPOKM
NPUBOAbI CEHCOPa aBTOMAaTUYeCKM
oTperynupytot yron o63opa. MNonbitka
BbIMOIHUTL PEryIMPOBKY BPYUHYHO MOXET
NPVBECTY K MOBPEXAEHNIO CEHCOpa.

IMpodaemca omdenvHo *

* Alna yemaHoexku damyuka
Ha meneeusope mpebyemcs
cneyuaneHoe KpenneHue
(npodaemcs omdeneHo)

A MNPEAYNPEXAEHUE
YknazblBaiiTe BCe MPOBOAA U LHYPbI
TaK, UTobbl 04N U JOMaLLHUE
>KMBOTHbIE HE MOT/IN CMIOTKHYTHCA O HUX
VAW HeYastHHO MOTAHYTb 3@ HUX MpU
nepemelieHnu. Korga ceHcop u
KOHCO/Ib He VCMOJ/Ib3YHoTCH,
OTCOEAMHUTE OT HWX BCE MPOBOAA U
LIHYpbl 1 ybepute B MecTo,
HEeOCTyrHOe ANs AeTel 1 AOMaLLHX
>KMBOTHbIX. He no3sosiite getam
Urpathb C NPOBOAAMU W LLIHYPaMW.

A NPEAYNPEXAEHUE

WU36eraiite 61nkoB

YT06bI CHU3UTb HAMPAXKEHWE 3peHUs OT
611KOB, CieayiiTe NPUBEAEHHBIM HUXKE
peKoMeHAaLMAM.

+ PacnonoxwTech Ha yA06HOM
PaccTOAHNM OT MOHWTOPa UK
Tenesu3opa n cercopa Kinect.

« Pacnonoxure vx B4aau oT UCTOUYHVKOB
CBETa, KOTOPble CO3AaOT BAVKY, UK
MCMNONb3YITe LUTOPbI A1 KOHTPONSA
YPOBHS OCBELLEeHUs.

+ Vcnonb3yiite MArkoe ectectBeHHoe
ocBellEeH1e, OHO YMeHbLLIaeT
KOJIMYECTBO 6JIMKOB U 3pUTE/IbHOE
HanpseHWe, a TakKe MoBbILIAeT
APKOCTb N KOHTPACTHOCTb
n306paxeHus.

+ HacrtpoliTe sipKOCTb ¥ KOHTPACTHOCTb
MOHWTOpa WAV TEEBM30Pa.
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HACTPOMKA CEHCOPA

Mepea Hayanom ncnonb3osaHma ceHcopa Kinect ero HEO6X0AMMO NOAKAKOUNTL K KOHCONN
Xbox 360. Mpwu ncnonbzoBaHum koHconn Xbox 360 S anekTponutaHue Ha CEHCOp noaaetcs
npsmMo ¢ Hee. Ecam ucnonb3yetcs npegpbigylias Bepcvs koHcoan Xbox 360, ceHcop Takke
Heo6X0AMMO MOAKIOUNTL K CTaHAaPTHOW po3eTke.

MopakntoueHne ceHcopa k koHconu Xbox 360 S
MpocTto noakatounTe ceHcop K rHesgy AUX koHconmn Xbox 360 S.

=

Xbox 360 S




MopakntoueHmne ceHcopa k koHconu Xbox 360 npeabiaylueil Bepcun
[laTunk MoxeT pabotaTb TONbKO ¢ TeM USB-MOPTOM, KOTOPbIV HaXOAWTCS Ha 3aJHEel naHeaun

KoHconn Xbox 360 npeapblayLelt Bepcuu.

KoHconb Xbox 360
npeapiAyLLei Bepcum

Umobbl NoOKMOYUMb CEHCOP K KOHCOAU
Xbox 360 npedeidyweli sepcuu, 8binosHUMe
YKA3aHHble Huxe delicmeus.

1 Ortkarounte gpyrve akceccyapbl ot USB-
nopTa Ha 3azHel NaHenu KOHCOo/IN.

2 [loakntouuTe K CeHCopy KOMBUHMPOBaHHbIN
kabenb USB/nutaHve.

3 [MogkntounTe KOMBMHMPOBaHHbIN Kabesb
USB/nutaHne k USB-nopTty Ha 3aaHei
naHenu KOHCONM.

4 TloAK/HOUMTE TOT KOHeL|
KOMBVHUpoBaHHOrO kabens USB/
nuTaHue, Ha KOTOPOM pacroaraeTcs
ajfilanTep nepemMeHHOro Toka, K po3eTke.

Vcnonb3yiite ToNbKO TOT KOMBUHUPOBAHHbIN
Kabenb USB/nnTaHwe, KOTOpbI NOCTaBAANCA
C CEHCOPOM UAW bbln NpuobpeTeH B
aBTOPW30BaHHOM CEPBUCHOM LieHTpe.

Ecam nenonbsyetcs koHconb Xbox 360
npeaplayLei Bepcumn 6e3 XecTkoro Ancka, K
Hell Tak)ke HeOBXOANMO NOAKIOUNTL
3anomMu1HatoLLee YCTPOCTBO, Ha KOTOPOM
ZLOMKHO BbITb He MeHee 256 MB cBobogHoro
MecTa. 151 3TOro MOXHO WCMoNb30BaTh
>KecTkumin guck Xbox 360, kapty namaTt Xbox
360 nan ¢naw-Hakonutens USB.

41




Ecnm k USB-nopTy Ha nepesHer naHenun
KOHCO/N y>Ke NOAKOUEH 6ecnpoBOAHOW
ceTeBoW agantep gns Xbox 360, oTkatoumte
ero USB-kabesib 1 ¢ NOMOLLbIO YAAVMHUTENS
ana WiFi nogkntounte ero k USB-nopty Ha
nepesHeli NaHenn KOHCoN.

o

Ymobbl npu HeobxodumMocmu no8mMopHoO
nodkato4ume becnposodHoli cemesoli
adanmep k USB-nopmy Ha nepedHeli
naHesnu KOHCOU, 8bINOJIHUME YKA3aHHbIe
Huxe delicmeus.

1 OtkatoumTte Kabenb 6ecnpoBoOAHOrO
ceteBoro agantepa ot USB-nopta Ha
3a/iHell NaHen KOHCONW, OCTaBUB CaM
agantep NOAKMOUYEHHBIM K KOHCONW.

2 [oakntounte yanunutens ans WiFi k USB-
Kabento 6ecnpoBOAHOIO CETEBOrO
afantepa.

3 [oakntoumTe BTOPOWA KOHeL, yAAMHUTENS K
USB-nopTy Ha 3asHel naHean KOHCoN.

A dnekTpobesonacHocTb

Kak v npy ncnonb3oBaHUm Apyrvix
3/1eKTPUNYECKUX YCTPOICTB,
HEBbIMOHEHWE YKa3aHHbIX HYXKe Mep
NpPeAOCTOPOXHOCTU MOXET NPUBECTU
K Cepbe3HbIM TpaBMaM Win cMeptn ot
NopaXKeHUs 3/1eKTPUYECKNM TOKOM
WK noxapa Mo K MOBPEXAEHNIO
CceHcopa.

Ecnn ncnonb3syetcs nepemMeHHbiii ToK,
€r0 UCTOUHMK [OJIXKEH
COOTBETCTBOBATH yKazaHHbIM HUXeE
TpeboBaHUAM.

+ Ha cunosoli Bxoa ceHcopa Ao/mkeH
No/AaBaThCs MOCTOAHHbIV TOK CO
CeAyroLMMU XapaKTepucTUKamMu:
HanpsxeHvne — 12 B, cvna Toka —
1,1 A. Vicnonb3yiiTe ToAbKO TOT
ajianTep NpeMeHHOro Toka, KOTOPbIV
TMOCTaB/ANCA B KOMI/IEKTE C
CHecopom uaw 6bin NpruobpeTeH B

» Y6eaunTech, 4TO NapameTpsbl
3/1€KTPOCETH COOTBETCTBYHOT
napameTpam, ykasaHHbIM Ha 610Ke
nuTaHnA (HanpsaxeHve B BoabTax (B)
1 vacTota u repuax (). Y3Hatb
napameTpbl JoMallHen
3NEKTPUYECKOW CETU MOXKHO Y
3NeKTpyIKa.

+ He ncnonb3yiite HecTaHAapTHbIE
MCTOUHVKU MUTaHWS, Hanpuvep
reHepaTopbl U1 npeobpasosateny,
Jaxe ecn obecrneynBaemMble UMY
HanpsXeHWe 1 YactoTa KaxyTcs
NoAXOAAMMY. VIcnonb3yiiTe ToNbKO
CTaHAapTHble HaCTeHHbIe
3/1EKTPOPO3ETKN.

+ He neperpysaiite HacTeHHyt0
pO3eTKY, YANMHUTEND, Pa3BETBUTENb

aBTOPU30BaHHOM CEPBUCHOM LIEHTPE.

NWTaHUs UK APYTOV 3EKTPUYECKUIA
pa3beM. YbeanTeCh, YUTO OHU
paccuynTaHbl Ha paboTy ¢ CyMMapHbIM
TOKOM (B amnepax (A)), KOTopbIi
noTpebAseTCcs CEHCOPOM (yKasaH Ha
610Ke NUTaHWsA) U BCEMU OCTaNbHbIMU
YCTPOWCTBAMM, MOAKAOUYEHHBIMW K TOK
e uenm.

Yr1obbl NpeaoTBpaTTL NoBpexseHue USB-
Kabens nan WHypa nutaHus, cobatopante
yKa3aHHble HUXeE PeKOMeHAALMN.

« O6eperaiiTe Ux OT 3aLLeMAeHUI U
pe3Kkux crubos, 0CO6eHHO B MecTax
NOAK/HOYUEHUS K PO3ETKE U CEHCOPY.

« Pacnonaraiite 610K NUTaHUsA Tak, UTOBbI
Ha Hero Hesb3s 6bIN10 HaCTyMUTb.

« He pgepraiite, He 3anyTbiBaiiTe, He
neperunbaiite npoBoja v obpallanTtecs ¢
HUMU aKKypaTHO.

« He noagepralite nx BO3AENCTBUIO
MCTOYHWKOB Tena.

o Cneaute 3a TeM, UTObbI ZETV W AOMALLHKE
SKMBOTHbIE Ha HaXOAWAWCL BOAV3M LUHYpPa
nuTaHus. He nossossiite UM Kycatb Uav
>KeBaTb VIX.

«  OTkAtoYas 610K NUTaHUS, TAHWTE He 3a
HWX, a 3a WTenceb.

Ecav 610K NUTaHWs MoBpeXAeH,
HeMeANEHHO NpeKpaTuTe ero
MCMob30BaHWe 1 0bpatuTech B CIy>KBy
noaaep>kv nosbsosatenein Xbox ans ero
3aMeHbI.

OrtkAtoyanTe 610K MUTaHWs ceHcopa BO
BpEMS rpO3bl M Nepes ANNTeNbHbIMM
nepuogamv 6e3aencTBUsMu.
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YcraHoBka nporpamMmmMHoro obecneueHus CeHCopa Ha KOHCOJ1b

Mepeg vcnonb3oBaHveM ceHcopa Kinect
HeobBXOAMMO YCTaHOBUTL COOTBETCTBYIOLLIEE
OBHOB/IEHME CUCTEMBI ANA KOHCONW.

Jlns a3moeo 8binosHUMe yKA3aHHble HUXe
delicmeus.

1 BkstounTe KOHCONb 1 BCTaBbTE B Hee AUCK,
BXOAALLMIA B KOMMIEKT MNOCTaBKM.
O6HOBNEHME HAUYHETCA aBTOMATUYECKM.
Ecnu a1oro He npowsowno, BbibepuTe Ha
naHenv ynpasieHus NOTOK ANCKOBOAA (Kak
npw urpe ¢ agmcka).

2 [lpu nosiBAeHUN COObLLEHUS C

NOATBEPXAEHNEM YCTAHOBKMW M3BAEKUTE
AVCK N HaYHWTE HaCTPOIKY CeHcopa.

A MNPEAYNPEXAEHUNE

WUs6eraiite pusmnueckoro
rnepeHanpsa)XeHnsa

Bo BpemMA Urpbl ¢ UCNOJb30BaHEM
ceHcopa Kinect MmoxeT notpeboBaTbcs
BbIMOJIHATb PasnyHble ABUXKEHUA.

Ecnm umetotca 3aboneBaHus uam
npob6ieMbl CO 340POBbEM, KOTOPbIE
MOryT NpenaTcTBOBaTb 6e30nacHoMy
BbIMONHEHNIO GU3NUECKUX AeACTBU
BO BPEMS Urpbl, Nepes,
1CMONb30BaHMEM CeHcopa
NPOKOHCY/IbTUPYITECH CO CBOUM
nevalmm Bpadyom. Kpome toro,
pekomeHzayeTcs 0bpaTUTbCA 3a
KOHCyNbTaLMeR B CeaytoLLnxX cayyasx:

* 6epeMeHHOCTb 1IN BEPOATHOCTb
bepemeHHOCTH;

+ 3aboneBaHUsA CepaLa, AbIXaTebHbIX
nyTen, CNUHbI, CYyCTaBOB WAV Hanuume
LPYTVIX OPTOMeANYecKnxX
3aboneBaHuii;

¢ MNOBbILLIEHHOEe KPOBAHOE AaB/ieHne;

* 3aTPyAHEHWA NPV BbINOAHEHNUM
HU3NYECKUX YPaXKHEHWNI;

* Ha/mMuve NpeanucaHmii orpaHnymTL
HU3MYECKYHO aKTVBHOCTb.

Mpexae Yem NPUCTYNUTL K
BbINOJIHEHWIO KaKNX-MB0 PpU3NYEeCcKnx
ynpaXxHeHWI, NoApa3yMeBatoLLnxX
MCMoNb30BaHMe CeHCopa,
NPOKOHCY/IbTUPYITECH CO CBOUM
JNevallymM BpayoM.

He wvrpaiite nog Bo3gencTBMEM eKapcTB
WA aNKorons 1 ybeanTeck, YTo BaLim
dr3nyeckme BOIMOXHOCTU U COCTOAAHME
NOAXOAAT ANIS BbINONHEHWS ABUXEHUI BO
BPEMs Urpbl.

PerynsipHo aenaiite nepepbiBbl

« [lenaliTe nepepbiBbl, €C/IN MNOYYBCTBYETE
YCTanocTb UM 60b B MbILLLAX, CycTaBax
WAV [N1a3ax.

+ Ecnm Bo Bpems Urpbl Bbl MOYyBCTBYeETE
nepeyToMeHNe, TOLLIHOTY, OAbILLKY,
CAABNIEHHOCTb B FPYAM, TONOBOKPYXXEHWE,
anckomebopt vav 6onb, HEMEAJIEHHO
MPEKPATUTE UIPY 1 obpaTuntech K
Bpauy.

Poautenu, cnepute 3a Urpou agertei
Y6eAMUTECh, UTO AETV NCMOMb3YHOT CEHCOP B
pasyMHBbIX AN HUX NPeAenax.

He ucnonb3yiite
He/IMLeH3MPOBaHHbIE aKceccyapbl,
NOCTOPOHHME PEeKBU3UTBI UV Apyrue
npeametbl ¢ ceHcopom Kinect
Vcnonb3oBaHue Takm1x akceccyapos Un
NpeAMEeTOB MOXET MPVBECTU K TPaBMeE
UTPOKa WA APYTUX NIOAEN, a Takxke K
MOBPEXAEHMIO CEHCOPa WAW APYTUX
npeaMeToB.




YUNCTKA CEHCOPA

Mpw uncte ceHcopa cobatogaiiTe ykasaHHble
HVXE pPeKOMEHAALMM.

* YnCTuTe CEHCOP TONBKO CHaPYXMU.

* Vcnonb3ynTe cyxyto TkaHb. He
ncrnonb3yite abpasviBHble rybku,
MOOLLME CPeACTBa, YNCTALLME MOPOLLKY,
pacTBopuTeNn (Hanpumep, CrnpT, 6eH3uH,
pa3baBuTenb Ans Kpacku wau 6eHson) n
APYTVie XWAKNE VAV a3p030/ibHble
UMCTALLME CPeACTBa.

He ncnonb3yiite cxaTbiii BO3AYX.
He nbiTalitech YNCTUTb Pa3bembl.

MpoTupaliite NOBEPXHOCTb, Ha KOTOPOW
pa3sMeLLieH CeHCOoP, CyXOWi TKaHbHO.

He ponyckaiite HaMOKaHWs ceHcopa.
YTO6bI CHU3UTL PUCK BO3rOPaHMa UM
NopaxeHWs 31eKTPUUYECKUM TOKOM, He
nofABepraiTe KOHCO/Ib UK CEHCOP
BO3/AEMCTBUIO BAAru.



YCTPAHEHUE HEMOJIAA0K

B cnyyae BO3HWKHOBEHUS HEMOAAA0K
nonpobyite NpeAnOXKeHHbIe HUXe Crocobbl
WX yCTPaHeHs.

Jatumk He paboraet

Y6eanTech, UTo Kabeau NoaKIYEHbI
npaswibHO. Ecan ncnonbayetcs
npeabiayas Bepcus koHcoam Xbox 360,
CeHCOop AO/KEH bbITb MoakAtoyeH K USB-
nopTy Ha ee 3agHel naHenu. Ybeautecs,
yto USB-kabenb 1 kabenb nutaHus
NOAKNHOUEHbI M UTO Ha NepeaHet naHenn
CeHcopa ropuT MHAMKATOP MUTaHWA.

Y6eamnTecs, Uto CeHCOpP PacroNoXeH B
XOPOLLO MPOBETPVBAEMOM MeCTe.

Ecam nporpammHoe obecneveHne
CeHcopa He YCTaHOB/NeHO, BCTaBbTe
COOTBETCTBYIOLUIA ANCK U OBHOBUTE
cucTemy.

CeHcop He pearmpyet Ha NnpucyTcTBue
urpoka

MFpOK AOJ/DKEH Haxo4amnTbCA B 30He
BNANMOCTN CeHCOopa.

Bk/toumnTe CBET A/1s OCBELLEeHUs UTPOBOM
30HbI.

He ,U,OI'IyCKa[”ITe npamMoro nonagaHua
CBeTa Ha CeHCop, BKaro4Yas CONIHEUHbIV
CcBeT.

MonpobyiiTe HaaeTb oAexay, KoTopas
KOHTpacTpyeT ¢ GOHOM UrPOBOW 30HbI.

OunctnTe 06BEKTUB CEHCOPa CYXOiA
TKaHbHO.

Y6eauTecs, UTo HUKaKve NpeAMeThl He
3aropaxu1BatoT CEHCOP.

JaTumk TepsaeT Urpoka

Ecnn ceHcop npekpaTi oTciexunBaHvie
[efiCcTBIIA, NonpobyiTe BbINTU U3 UTPOBOW
30Hbl U CHOBa BOWTU B Hee.

JaTumk He pearupyeTt Ha rosioc

+ He pacnonaraiite ceHcop B6an3u
NCTOYHNKOB Bm6pau,mm WA 3ByKa,
Hanpumep pagjom C AuHaMunkamMmu
Tenesn3opa.

+ Y6eanTech, UTO HMKaKue NpeaMeTbl He
3aropax1BatoT MUKPOPOHHYHO CUCTEMY
ceHcopa.

MpuBoabl ceHcopa He peryampyiot

yron o63opa

» [poBepbTe, NOACOEANHEHBI N Kabenn,
ybeanTech, UTO rOpUT UHAMKATOP NUTaHWA
ceHcopa. Ecam ncnonb3syetca
npeabiayLias Bepcus koHcoam Xbox 360,
CeHCop JO/MKEH bbITb MoakAtoyeH K USB-
nopTy Ha ee 3agHel naHenu. Ybeautecs,
yto USB-kabenb noaxtoueH Kk USB-
nopTy, a kabesb NUTaHUA — K
371IEKTPUYECKOV pO3eTKe.

* Y6eanTech, YTO HUKaKWE MPeAMETbl He
MELLAHOT ABUXKEHWIO CEHCOP.

* He Hak/iOHAliTe CEHCOP Ha OCHOBaHWN 1
He perynunpyiiTe yron o63opa ceHcopa
BPYUYHyto. [1prBOALI CEHCOopa
aBTOMaTUUeCKN OTPeryanpyroT yron
o630pa. MonbiTka BbINOAHUTbL
perysimpoBKy BpyUHYH MOXET NpuUBeCTH K
NoBPEeXeHUIo ceHcopa.




EC/IN HY)KHA AOMNMOJIHATE/IbHAA MOMOLLb

OTBeTbl Ha YacTo 3aZaBaeMble BONPOChI,
CBeAeHNs 06 YCTPaHeHW HEMONAZ0K 1
KOHTaKTHY0 MHbOPMaLWIO ANs CBA3U CO
cnyxx60ii noaaepskkn noabsosatenenn Xbox
cM. Ha Beb-calite www.xbox.com/support.

He HecuTe koHconb Xbox 360 unv ee
NPUHAANEXHOCTM NPOAABLLY, Y KOTOPOTO
6bI1 KynieH ToBap, ANs pemoHTa. CBegeHns
06 ycTpaHeHUy Henosagok U 06CaYXXKMBaHUN
CM. Ha Beb-caiite www.xbox.com/support.

A\ nPeaYNPEXAEHME

He nbiTaiiTecb camoctosTe/IbHO
PEeMOHTMPOBaThb YCTPOMCTBO

He nibiTalitech pasbupats, OTKpbIBaTh,
obcayxmBaTh M MOAMGULIMPOBaTL
YCTPOWCTBO MU UCTOUHWK MUTAHNS.
3TO MOXET NPUBECTY K MOPaxeHto
371EKTPNYECKIM TOKOM WAV APYriM
HenpuaTHocTaM. J1obol npusHak
MOMbITKN OTKPbITb AU MOANGULIMPOBATL
YCTPOIACTBO, BK/ItOYas OTC/avBaHue,
npoKasbiBaH1e UK YAaneHve Ntobbix
HaK/IeeK, MPUBEAET K aHHYIMPOBaHMIO
OrpaHNYeHHO rapaHTUM.




FAPAHTUA NPON3BOAUTENA

[laHHasa [apaHTVa npoussoanTens
(«fapaHTMA») NpegocTaBnseTca Bam
KoMMaHuerh «MaikpocodT ApasHA
OnepaiiHc JInmntes», basktopH poag,
CaHANPOPA NHAACTpWan 3CTanT, AybanH 18,
WNpnanaus («<Maiikpocodt»).

NCMNOJIb3OBAHVE BAMU BALUEIO
KWH3KT CEHCOPA O3HAYAET BALLE
COINIACME C YC/IOBUAMMU JAHHOMN
FAPAHTUW. MEPEJ YCTAHOBKOW,
MOXANYWCTA, BHUMATEJ/IbHO
MPOUYUTANTE HACTOALLYIO
TAPAHTUIO. EC/I Bbl HE
COTNALWIAETECH C YC/IOBUAMMU
HACTOSLLEEV TAPAHTUW, HE
MCMOJIb3YWTE BALU KMH3KT CEHCOP.
BEPHWUTE EF0 HEMCMNOJ/Ib3OBAHHbIM
CBOEMY PO3HUYHOMY MNPOAABLLY
VNI MAKPOCO®T, U MOYYMUTE
YNNAYEHHbBIE 3A HEFO AEHEXHbDIE
CPEACTBA. Bbl MoXeTe cBA3aTbCA

¢ MaiikpocodT no agpecy
http://www.xbox.com/.

HacTosuas fapaHTUs ABAAETCA OTIUYHOW OT
NtobbIX 06A3aTeNbHbIX rapaHTUii B
OTHOLLIEHW TOBapa, KOTOPbIE PO3HUUHbIE
npoZAasLibl 1/VAV NPOU3BOANTENN OBsA3aHbI
NpeAOCTaB/ATL B COOTBETCTBUN C
NPUMEHNMbIM K Bam HaLoHaNbHbIM
3akoHogaTenbcTBOM. OHa npejHasHaueHa
AN NpefocTaBAeHus Bam cneymnanbHbIx 1,
BO3MOXHO, JOMONHUTE/IbHbIX MPaB, B
pamKax pa3peLleHHOro CoracHo TakoMy
3aKOHOZAATeNbCTBY, a HE A/ OTPaHNYeHNs
Baluvix npaB., NpefycMOTPEHHbIX B
NPUMEHWUMBIX MONOXKEHNAX
3aKOHOZAATeNbCTBA, PEryNNPYIOLLIMX BOMPOCHI
NpeAOCTaBNEHNA rapaHTUiA B OTHOLLEHUM
ToBapa. lpaBa 1 06A3aHHOCTY MO
HacTosLLel rapaHTu He MoryT
nepesaBaTbcs KakoMy-116o TpeTbemy JnLy.

1. Onpepenennsa

Mpu ncnonb3oBaHWK B HacTosLel fapaHTn
NpVBEAEHHbIE HKE TePMUHbI ByayT
CUMTaTLCA O3HAYAIOLUMY CNeaytoLLee:

(@) "KnHakT CeHcop” o3HauaeT HOBbI
KvHakT CeHcop, NpuobpeTeHHbIn y
aBTOPU30BaHHOTO PO3HUYHOTO
npogasua.

(6) "HopmanbHble ycnosus
1CNosb30BaHKA" 03HauaeT 0bblYHoe

noTpebuTenbCckoe UCMo/b3oBaHKe B
HOPMabHbIX JOMALLIHUX YCNOBUAX B
COOTBETCTBUMN C UHCTPYKLMel K KUHIKT
CeHcopy.

(B) "TapaHTWIHBIN cpoK” 03HauaeT 1 rog co
AHS NprvobpeTeHns Bamu Bawwero
Knhakt CeHcop, B COOTBETCTBUM C
NPpUBEAEHHOW HUXe CTaTbeld 2.

(r) "Bbl” 03Ha4aeT NepBOHaYaNbHOrO
KOHEYHOro Mob3oBaTens.

2. Cpok peicTBusa

Be3 orpaHvyeHus kakoin-1méo
obs3aTeNbHON rapaHTUy, Ha KOTopyto Bbl
MOXeTe UMETb NpPaBoO B COOTBETCTBUM C
KakKMM-MBo NPUMEHUMbIM K Bam MecTHbIM
3aKOHOM, U ecan Kakon-nnmb6o noaobHbIn
3aKOH He npegycMaTpuBaeT 60bLLNIA CPOK,
MalkpocodpT npeasaraeT HacTOALLYHO
lapaHTWtO CPOKOM Ha oauH (1) rog co aHaA
npuobpeteHus Takoro KnHakt CeHcopa y
aBTOPW30BaHHOIO PO3HMYHOTO NPojaBLia.

3. Teppwutopusa

Hacroswasn fapaHTus 6yaet geictButensHa
B TO/IbKO CNIeAYHOLLVX CTpaHax (BK/toUas nx
3amopckue Tepputopum): CoeanHeHHoe
KoponesctBo, Vipnanaus, LWseliuapus,
Wtanua, Asctpus, benbrus, ®paHuus,
lfepmanus, Ncnanwus, Moptyranusa, Hopserus,
LWsewuns, AaHns, PuHnanamna, Huaepnanapl,
Jltokcembypr, Mpeums, Yeluckas Pecny6avika,
Cnosakus, Monblua, Benrpus, Kunp, FOxHas
Adpwvika n Poccma.

Bbl co3HaeTe, UTO 0CcObble 3KCMOPTHbIE
3aKOHbI U NPeAnucaHna MoryT 6biTb
NpYMeHVMbI kK Bam B 3aBUCMMOCTM OT Balleld
CTpaHbl Ballero Mecta XuTenbcTsa, 1 Bol
cornatuaeTtech CObNt0AaTh BCe Takie 3aKOHbI
1 npeanucanuns, B cydae ecav Bl BbIBO3WTE
Baww KnHakt CeHcop.

4. TapaHTuA

(@) B TeueHwe lapaHTMiiHOrO cpoka
Malikpoco¢T, ToNbko B OTHOLIEHWM Bac,
rapaHTUpyeT oTcyTCTBUEe C60eB B
pabote KuHakt CeHcopa npwu
HopManbHbIX ycnosusx
1CNob30BaHUA.

(6) Kpome Kkakoli-n1bo rapaHTMu B cuny
3aKoHa, KoTopyto MalikpocodT fomKHa
npeAoCTaBAATL Bam cornacHo Kakomy-
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5. Mpoueaypa nonyuenus FapaHTuiiHoro

(a

6.
(a)

©)

nbo nprvmeHnMomy K Bam mectHomy
3aKOHy, HacTosALlaa fapaHTus aBaseTca
€/INHCTBEHHOW rapaHTvie,
rapaHTUHbIM 06A3aTeNbCTBOM AN
ycnoBsueMm, npejocTasasembiv Bam co
CTOPOHbI MaiikpocodT B OTHOLLEHUN
Bawwero KunHakt CeHcopa v ntoboro
pykoBOACTBa (NH06bLIX PYKOBOACTB) MO
3KCMyaTaLmy ToBapa, KOTOPoe MOXeT
(KoTOpble MOryT) MpuaraTbCa K Hemy.
HwvkTO Apyrol He UMeeT npasa
npeAoCTaBaATL Kakyr-A1bo rapaHTuio,
rapaHTVinHOe 06A3aTeNbCTBO NN
ycnoBue ot nmeHn Maiikpocodr.

EC/I BALLE MECTHOE M
MPUMEHWMMOE MPABO AAET BAM
KAKYHO-/IMBO MOAPA3YMEBAEMYIO
TAPAHTUIO, BK/THOYAA
MOAPA3YMEBAEMYHO TAPAHTUHO
roOAHOCT ANA MPOAAXN NN
COQTBETCTB/A OMNPEAE/IEHHOMY
HA3HAYEHWO, CPOK EE ENCTBIA
OlPAHVYMBAETCA FAPAHTUAHBIM
CPOKOM, EC/T NHOE HE
MPEAYCMOTPEHO TAKMM MECTHbIM
3AKOHOM.

06cny>KuBaHus

Mepes HauyanoM rapaHTUtHON
npoueaypbl, Noxanyincra,
BOCMOJIb3YiATeCb COBETaMM MO
YCTPaHEHMIo HeUCnpaBHOCTEN,
pacrnonoXeHHbIMU MO agpecy
http://www.xbox.com/.

Ecav coseTbl No ycTpaHeHuo
HeucnpasHOCTel He peluatoT Baly
npob6semy, cnefyinTte oHNaliH-
npoueaype no agpecy
http://www.xbox.com/. Ecau Bbl He
nMeeTe gocTyna K ViHTepHeTty, Bbl
MOXeTe NO3BOHUTL MO HOMepY
81080020581044.

O6sasatenbctBa Maiikpocodpt

Mocne Bo3spalleHna Bamun
Marikpoco¢t Baluero KnHakt CeHcopa
Marikpoco¢t npoBepuT ero.

Ecnn MalikpocodT ycTaHOBWT, UTO B
pabote KnHakT CeHcopa B TeueHve
lapaHTuitHoro Cpoka npu HopmasbHbix
YCNOBUAX UCMO/b30BaHKA bbin cbou,

MarikpocodT (Mo cBoemMy yCMOTPEHWIO)
3aMEHWT VN OTPEMOHTUPYET ero, Win
BO3MeCTWT Bam MOKymHyto LieHy, ecan
obszaTeNlbHOE MONOXKeHUe Kakoro-mbo
npuMeHMoro k Bam mecTHoro 3akoHa
He npegycmatpvBaeT nHoe. Mpu
PEeMOHTe MOTyT UCMO/Nb30BaThCA HOBblE
WM BOCCTaHOB/IEHHblE AeTann. 3ameHa
MOXeT MPOV3BOANTLCS Ha HOBbIA WAV
BOCCTAHOB/IEHHbIN K3eMMAAP.

() [Mocne peMoHTa MM 3ameHbl Baw
KnHakT CeHcop 6yaeT nokpbiBaTbCs
HacTosiLLel fapaHTWell B TeueHne
Hanbonee JONrOro U3 cneayroLmx
nepuoaoB.: octatok Balero
nepBoHavanbHoro fapaHTtuinHoro Cpoka
nan 95 AHeN co AHS OTNpaBKuM ero Bam
€O cTOpoHbl Maiikpocodr.

() EC/IN MHOE HE MPEAYCMOTPEHO
KAKM-TMBO MPUMEHMMBIM K BAM
MECTHbBIM 3AKOHOM,
OBA3ATE/IbCTBA MANKPOCO®T
OTPEMOHTWPOBATb /11 SAMEHUTb
BALL KMH3KT CEHCOP, NN
BO3MECTUTb MOKYMHYHO LIEHY,
ABNAIOTCA ANA BAC
EANHCTBEHHbIMW CPEACTBAMU
BO3MELLEHWA.

(8) Ecnwm B pabote Bawwero KuHakt CeHcopa
NPOVCXOAAT cbon noce ncTeveHms
[apaHTWIMHOTO CpoKa, Kakoro-1mbo
poga rapaHTus otcyTcTyeT. Mocne
ncreyenus fapaHtuiiHoro Cpoka
Marikpoco¢t MoxeT B3MmaTh ¢ Bac
naaTy 3a CBOW YCWUNA MO MOWCKY 1
YCTPaHEeHWIO Kaknx-11bo npobnem,
cBA3aHHbIX ¢ Bawmnm KnHakt CeHcopowm,
He3aBMCUMO OT TOTO, yCreLlHbl Takue
YCVUANA VN HeT.

7. Ycnosusa n Ucknrouenusa ns lapantun

MaiikpocodT He HeceT OTBETCTBEHHOCTY, U
HacToAwan fapaHTua He aBnseTca
NPYMEHVMOV, Aaxe 3a naaty, ecav Baww
Knnakt Cencop:

(a) noBpeXAeH Npu UCMONb30BaHNN C
KaKUM-M60 NMPOAYKTOM, OTIMUHBIM OT
npuctaeku Xbox 360 (Bktouasn, K
npumMepy, NepcoHasbHble KOMMbIOTEPbI,
MHble NPUCTaBKN AN BUAEOUTP 1 Tak
fanee);



(6) wncnonb3oBancs B KOMMEPUECKUX Liensx HAPYLLUEHWE TAMHbI YACTHOW XW3HW,
(BKNtOYAA, K MPUMepy, NpoKar, KOHOUAEHUMANTBHOCTU NI NOTEPHO
npeAocTaBAeHVe JOCTYNa Ha YCIOBUAX A0XOA0B; A TAKXE 3A JTFOBOIO POJA
naathbl 3a KaXA0e UCMNo/b30BaHNe N Tak HECMNMOCOBHOCTb NCMOTIb30OBATbL BALL
nanee); KNH3KT CEHCOP. 3TV NCKNHOYEHNA

MNMPUMEHAKOTCA, AAXE ECNTN

MAIKPOCO®T Bbl/IO COOBLLEHO O

BO3MOXHOCTW 3TUX YBbITKOB, 1 AAXE

EC/IN KAKOE-NTMBO CPEACTBO

TPAX/AHCKO-TMPABOBOW 3ALLINTBI HE

(B) BCKpbIT, MOANULMPOBAH UK
nogBeprancs norbiTke CaMOBOIbHOTO
BMeLLaTeNbCTBa (BK/KOYAs, K MpuMepy,
NtoBYLO MOMbITKY NPeoAo/eTb Kakoe-
6O TeXHUYeCKoe orpaHuyeHue,
KaKyH0-MBO 3aLLMTY, KaKOR-AMEO BbINOJIHNT CBOE OCHOBHOE
MexaHU3M 3aluTbl OT HapyLLIEHWs MPEAHASHAYEHVE.
aBTOPCKWX NpaB W Tak Aasee), win ero 9. lonoNHNTeNIbHbIE YCIOBUA

CEPUMHDIN HOMEP USMEHEH WAV YAANEH,  Ecpy Bl nonbiTaeTech NpeogonieTs nin

(r) noBpeXAeH KakUM-Mb0 BHELIHWUM 0601TH Kakoe-Mbo TeEXHUYECKoe
BO3/leiicTBMEM (BKAOYasA, K NpUMepy, orpaHuuenune Kunskt CeHcopa, kakyro-a16o
najeHue, NCcronb3oBaHue npu 3awnTy Knnakt CeHcopa wan kakyro-1m6o
HeHaz/exallell BEHTUAALMK W Tak CYCTeMY 3aLLMThI OT HapyLIeHNA aBTOPCKUX
Aanee, a Takxke HecobatogeHme npaB KnHakt CeHcopa, Baw KnHakt Cencop
yKa3aHuii, cogepxalimxca B MOXeT HaBcerga npekpatutb paboty. Bbl
nHCTpyKummn Kk Knnakt CeHcopy); nan Takxe nvwuTe Bawy fapaHTtuio

HOPUANYECKOV CAbl U caenaeTe Baw KuHakT
CeHCop HEMPUroAHbLIM K aBTOPU30BAHHOMY
PEMOHTY, Aaxe 3a nnary.

(A) OTpeMOoHTMpOBaH keM-A1bo, Kpome
Marikpocogr.
8. WUcknroueHne Bo3meLeHUs

KOHKPETHBIX BUAOB Y6bITKOB 10. Bbi6op npumeHMMOro npasa

EC/IN VHOE HE MPEAYCMOTPEHO Hacroswas fapaHTus 6yaeT nogunHATLCA
KAKUM-TTMEO MPUMEHVMBIM K npasy CTpaHbl Ballero mecra xutenbcrsa,
BAM MECTHbIM 3AKOHOM, MAIKPOCO®T Y TO/IKOBATbCA B COOTBETCTBUM C HUM,

HE HECET OTBETCTBEHHOCTV 3A HEe3aBNCMO OT COAePX@HNA
KAKWE-NIMBO KOCBEHHbIE, CIYYAMHBIE, KOMIM3NOHHBIX HOPM.

OCOBbIE N1 BTOPUYHBIE YBbITKIA;
KAKYHO-TBO MOTEPHO AAHHbIX,




JNNUEH3MA HA MPOTPAMMHOE OBECMEYEHUE

MNCNO/Ib30BAHVNE BAMU BALLErO
KWH3KT CEHCOPA O3HAYAET BALLE

COI/IACUE C HACTOALLEN JINLLEH3UEN

HA NMPOrPAMMHOE OBECMEYEHWUE.
MEPEA, YCTAHOBKOW, MOXKANYNCTA,
BHUMATE/IbHO MPOYUNTAIATE
HACTOALLYHO JIMLIEH3UIO HA
MPOrPAMMHOE OBECMEYEHME. ECIN

Bbl HE COT/IALLUAETECH C YC/TIOBUAMU

HACTOALLEN INLIEH3UM HA
NPOrPAMMHOE OBECMEYEHUE, HE

MCMOJIb3YUTE BALU KUHIKT CEHCOP.

BEPHWUTE EFO HEMCMOJIb3OBAHHbIM
BALUEMY PO3HUYHOMY NMPOAABLLY
VI MAMKPOCO®T, U MOYYUTE
YMJIAYEHHDbIE 3A HEFO AEHEXXHbIE

CPEACTBA. Bbl MOXeTe CBA3aTbCA
¢ MaiikpocodT no agpecy
http://www.xbox.com/
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1. Onpepenennsa

I'Ip|/| MCnoab3oBaHUN B HaCTOﬂLLl,efl’l
f|I/ILl|eH3MM npveegeHHble HUXe TepMUHbI

6yayT CUMTATLCA O3HAYAOLLMMU ClEAYHOLLEE:
(a)

©)

(8)

“Xbox 360" o3HauaeT npuctaBka Xbox
360.

“Xbox 360 S” o3HauaeT npuctaBka Xbox
360 S.

"ABTOpPV30BaHHbIN akceccyap” 03HavaeT
annapaTHblii akceccyap k Xbox 360 nan
Xbox 360 S, nmetoLnii drpmeHHyro
MapkupoBky MalikpocodT, a Takxe
NVLeH3MpoBaHHbIN Malikpocodr,
UMeroLLNA GUPMEHHYHO MapKUPOBKY
TpeTbero NviLia annapaTHbIi akceccyap
K Xbox 360 vaun Xbox 360 S, ynakoska
KOTOPOro nmMeeT Ha cebe opunLmansHoe
0603HaueHne «JILeH3MpPoBaHO ANA
Xbox». KnHakt CeHcop saBnseTcs
ABTOPU30BaHHbIM akceccyapom
UCKFOUNTENBHO B LIENAX, CBA3AHHbIX C
HacTosiLLen AnLeH3nen Ha
nporpaMmmHoe obecneyeHue.

"ABTOPV30BaHHbIE UrPbl” O3HaYaeT
nrpbl ans Xbox 360 namn Xbox 360 S Ha
ANCKaX C Urpamu, BbiMyLLEHHbIE UK
vLeH3npoBaHHble MaikpocodrT, a
TakXe UrPOBOI KOHTEHT, CKauMBaembli
€ nomMoLLbto cepsuca Malikpocodt
Xbox LIVE nan c Beb-caiita Xbox.com
(K NprMepy, aBaTapbl, JOCTYNHbIE AN

(@)

(e)

©)

(v)

CKauMBaHUs Urpbl, JOMOJAHEHUS K
urpam v Tak ganee).

"TporpammHoe obecnevexune”
03HayvaeT npeaycTraHoBAEHHOE Ha
KunHakt CeHcop nporpammHoe
obecneueHue, BKOYas Atobble
0o6HOBIEHWs, KOTOpble MakpocodhT
MO>XeT BpeMs OT BpeMeHu Aenatb
BOCTYMHBIMW.

"HeaBTOpu30BaHHble akceccyapbl”
O3HayaeT BCe annapaTHble akceccyapbl,
He aBAaoLmecs ABTOPU30BaHHbLIMY
aKkceccyapamu, npu 3Tom
3anomMuHatoLme yctpoictea USB,
LndpoBble Kamepbl, UCNO/Ib3yeMble ANs
cosganus dotorpaduin uam GuabMos,

a Tak>ke My3blKa/lbHble MpourpbiBaTeny,
“cnosib3yemble A NPOUrpbiBaHUA
My3bIK AW MoKa3sa doTorpaduin unm
BUAEO, HE MOTYT ABAATLCA
HeaBTOpU30BaHHLIMK akceccyapamu.

"HeaBTOpM30BaHHbIe Urpbl” O3HaYaeT
BCE AIMCKM C Urpamu, CKauviBaHWa urp,
a TaKxe Ntobol Apyrovi UrpoBoin
KOHTEHT UMW HOCUTENN C Urpamu,
KpoMe ABTOPU30BaHHbIX Urp.

"HeaBTOp130BaHHOE NpOrpamMmmHoe
obecneueHve” o3Hauaet toboe
nporpaMmHoe obecreyeHue, He
pacnpocTpaHseMoe Maikpocodpt
NOCPEeACTBOM AUCKOB C UTPaMu ANs
Xbox 360 nan Xbox 360 S,
BbIMyCKaeMbIX WIN JNLEH3NPYEMbIX
Maiikpocodr, cepsuca Mankpocodpt
Xbox LIVE, nan Beb-caiita Maiikpocodpt
Xbox.com.

"Bbl” 03HayaeT nonb3oBatens KnHakrt
CeHcopa.

2. JlnueHsus

Hacroswas JinueHsuna npegocraeaset Bam
0cobble J0roBOPHbIe NPaBa, eCv UHOe He
YCTaHOBJIEHO B NMPUMEHVMOM K Bam
HaLMOHaNbHOM 3aKOHOAATENbCTBE.

(a)

Bam npegocTaBasieTcs npaBo
ncnonb3osaHua MporpaMmHoro
obecneueHuns B npegenax Tepputopuu
(MporpammHoe obecneveHvie Bam He
npogaetcs). Bl nonyyaete npaso
MCNONb30BaTh TOJIbKO



npegycraHoBneHHoe B Bawem KuHakt
CeHcope 1 BpeMs OT BpeMeHU
obHoBsiemoe MNporpaMmMHoe
obecneueHue. Bbl He nMeeTe npaBga
KonuposaTb [porpammHoe
obecneueHue, a Takxe n3yyaTb
MporpammHoe obecneyeHme.

B kauecTBe yc/0BWIA HacTosLLEeN
JlnueHsnwn Ha MNporpammHoe
obecneyeHue Bbl cornaluaetecs, 4To:

(i) Bbl 6yaeTe ncnonb3osBatb Baw
KuHakt CeHcop Tonbko ¢ Xbox
360 nnm Xbox 360 S, n 6onblue
HM C KaKUM MHbIM YCTPOCTBOM
(BK/ItOUasn, K npumepy,
nepcoHabHble KOMMbIOTEpPbI,
ViHble NPUCTaBKU ANA BUAEOUTP
n TaK aanee). Bbi 6ygete
ncnosb3oBatb ¢ Bawmm Kunakr
CeHcopoMm ToNIbKO
ABTOpU3OBaHHbIe UTrpbl. Bbl He
6yaeTe ncnonb3oBaTb

HeaBTopusoBaHHble akceccyapbl

nnu HeaBTOpM30BaHHbIE UTrpbI.
OHM MOryT He paboTtaTb, Uan
MOryT HaBceraa npekpaTuTb
pa6oTaTb nocne o6HoBAEHUA
MporpammHoro o6ecneueHuns.

(i) Bbl He 6yaeTe ncnonb3oBaTh
WK ycTaHaBAMBaTh Kakoe-1m6o
HeaBTopusoBaHHoe
nporpammMHoe obecneueHue.
Ecnw BbI 31O cAenaete, Baw
Kunakt CeHcop moxceT HaBceraa
npekpaTuTb paborartb B TOT ke
MOMEHT WK NOoc/ie OAHOIO U3
cnepyowmx o6HoBeHUIA
MporpammHoro o6ecneueHus.

(iii) Bbl He byseTe MbiTaTbCA

npeoAoneTb U 06oNTH Kakoe-

MO0 TEXHWYECKOe orpaHnyeHne

Kunakt CeHcopa, kakyto-anbo

3awuty KnHakt CeHcopa nam

Kakyto-1mbo cuctemy 3aluTbl

OT HapyLUeHUs aBTOPCKMX NpaB

Kunakt CeHcopa. Ecan Bbl 31O

caenaete, Baw KnHakt CeHcop

MOXeT HaBcerga npekpaTuTb

paboTy B TOT & MOMEHT UAu

nocsie OAHOTO W3 CNesyoLLUX

06HoBAEHWIA MporpaMmMHOro

obecreyeHus.
(iv) MaiikpocodT nmeeT npaBo
NPYHMMATL Mepbl TEXHUUECKOTO
XapakTepa, BK/touas 06HOBNAEHMSA
MporpaMmmHoro obecneueHus,
4TO6bI OrpaHNUNTbL
vcnonb3oBaHune KnHakt CeHcopa
TONIbKO MCNob30BaHMeM ¢ Xbox
360, utobbLI NPEAOTBPATUTL
MCMob30BaHUs

HeaBTOpU30BaHHbIX aKceccyapos v

HeaBTopu30BaHHbIX UTpP, a Takxe
UTOBbI 3aLLUTUTL TEXHUYECKME
orpaHnYeHus, 3auTy 1 cuctemy
3aLUMTbl OT HapyLLIEHWs aBTOPCKUX
npas B KnHakt CeHcope.

(v) Maiikpoco¢T Mmeet npaBo
BpeMA OT BpemeHn 06HOBAATL
MporpammHoe o6ecneuenue 6e3
nocsieAytoLLero HanpasieHns
Bam cooTBeTcTBYylOLLErO
yBeAOMJIEHUS, K NpUMepy, B
uensax o6HOBNEHNA KaKoro-
M60 TeXHUUYecKoro
OrpaHuYeHus, 3aluTbl NN
CUCTEMbI 3aLMThl OT HapyLWeHns
aBTOPCKUX Npas..

Jtoboe HepaspelleHHOe NCMoNb30BaHVe
MOXET B COOTBETCTBUM C AaHHbIMMN
NONOXEHVNAMU NPUBECTU K HEBO3MOXXHOCT
13BaeYb NoNb3y 13 fapaHTUK
npov3BoANTeNA B OTHOLIEeHUW Balwero
Knnakt Cencopa.

3. Tepputopusa

Hacroswas NlnueHsvs byset aeiicTBUTENbHA
B TO/IbKO CNIeAYHOLLVX CTpaHax (BKtoYas nx
3amopckue Tepputopum): CoeanHeHHoe
Koponesctso, Vipnanaus, Lseliuapus,
Wtanua, Asctpus, benbrus, ®paHuus,
fepmaHus, Nicnanwug, Moptyranua, Hopeerus,
LWseuus, AaHns, PuHaaHamns, Huaepnanap,
Jltokcembypr, Mpeums, Yewickas Pecny6avika,
CnoBakus, Monblua, BeHrpus, Kunp, FOxHas
Adpwvika n Poccma.

4. TapaHTua

MporpaMmmHoe obecrneyeHne NoKpbIBaeTcs
lapaHT1e NPOU3BOAUTENA B OTHOLLEHUM
Bawwero KuHakt CeHcopa, 1 MaiikpocodT He
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npejocTaBaseT Bam vHOM rapaHTuy,
rapaHTUIHOro obA3aTeNbCTBa UV YCIOBUSA B
oTHoLWeHnV MporpaMMHoro obecneyeHus,
KpOMe Kakol-nnbo obs3aTeNbHON rapaHTum,
KoTopyto MaiikpocodT AosKHa
npeAocTaBATL Bam cornacHo Kakomy-an6o
NpUMeHNMOMY K BaM MeCTHOMY 3aKOHy.
HWKTO Apyroi He MOXeT NpesoCTaBAATh
KaKyt0-11Mb0o rapaHTViO, rapaHTuiiHoe
0653aTeNbCTBO U/IN YCIOBUE OT UMEHN
Malikpocodr.

5. WCK/NHOYEHWVE BO3SMELLEHUA
KOHKPETHbIX BUAOB YBbITKOB

EC/IV IHOE HE MPEAYCMOTPEHO
KAKAM-NBO NMPUMEHVMbIM K BAM
MECTHbIM 3AKOHOM, MAMKPOCO®T HE
HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A KAKME-
JINBO KOCBEHHbIE, CIYYAMHBIE,
OCOBbIE VIV BTOPUYHBIE YBbITKU;
KAKYHO-/INBO MOTEPHO AAHHbIX,
HAPYLLIEHWE TAMHbI YACTHOW XWU3HW,
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KOHONAEHLUMANBHOCTW N MOTEPHO
[0OXOA0B; A TAKXE 3A JIOBOro POAA
HECMOCOBHOCTb NCMOJIb30BATb
MPOTPAMMHOE OBECMEYEHWE. 3T
NCKTKOYEHNA MPUMEHAKOTCA, AAXE
EC/I MAIKPOCO®T BbIJIO COOBLLEHO O
BO3MOXHOCTW 3TUX YBbITKOB, 1 AAXE
EC/I1 KAKOE-/IBO CPEACTBO

TPAX LAHCKO-TIPABOBOW 3ALLNTBI HE
BbIMO/IHAT CBOE OCHOBHOE
MPEAHA3SHAYEHVE.

6. Bbi6op npumeHuMoOro npasa

Hacroswwas JlnueHsns 6yset NOAUNHATLCA
npaBy CTpaHbl Balliero mMecta XuTenbcTea, 1
TO/IKOBATLCS B COOTBETCTBUM C HUM,
HE3aBMNCMMO OT COAEPXKaHMA KONNMINOHHBIX
HOpM.



MPABUJIA

YTVIJ'IMBBU‘VIH 31IeKTpuyeckoro n

3/1eKTpoHHOro o6opyaoBaHUsA

3TOT CUMBOA Ha NPOAYKTE UK

ynakoBKe 03Ha4aeT, YTo NPOAYKT

HeNb3s BbIGpackiBaTb BMeCTe C
mmmm  ObITOBLIMM OTXOAaMW. BmecTo 3T0ro
€ro HeobXoAMMO CAaTb B COOTBETCTBYHOLLMIA
NYHKT c60pa 31eKTPUYECKOTO 1
3/1eKTPOHHOTrO 060PyAOBaHUSA AN
ytvamnsauum. Cuctema pasgenbHoro c6opa v
YTUAM3aLMM OTXOA0B CNOCOBCTBYET
COXPaHEHMIO MPUPOAHbIX PECYPCOB 1
NpeaoTBPaLLAeT NOTEHLMANbHO HETaTVBHbIE
NOCNeACTBUS A5 3A0POBbS NMOAE U
OKpy>KatoLLen cpespl, KOTOpble MOXeT
BbI3BaTb HEMpaBW/bHasA YTUAM3ALMS, TaK KakK
B 3/1€KTPUYECKOM U 3/1IEKTPOHHOM
060pyA0BaHNN MOTYT NPUCYTCTBOBATbL
onacHble BelecTsa. [ nonyyeHums
LOMONHUTENBHBIX CBEJEHWIA O MyHKTax
YTUAN3ALUM SNEKTPUYECKMX U SNEKTPOHHbIX
OTXOA0B 06paTUTECh K FOPOACKMM BIACTAM,
B CNYXOY yTUAM3aLMm BbITOBbIX OTXOAOB
VAN B MarasviH, B KOTOPOM bbli MpuobpeTteH
NPOAYKT. [Inf NONyYeHWs AOMNONHUTENbHBIX
CBEAEHMI 06 YTUAM3ALMM SNEKTPUYECKOTO 1
3N1eKTPOHHOrO 06OPYAOBaHUsA OTNpaBbTe
coobLueHne 31eKTPOHHON MoYTbI MO agpecy
weee@microsoft.com.
[JaHHbI NpoAyKT HeobxoanumMo
MCMO/Ib30BaTh UCKAKOUNTENBHO C
NT-o60pyaoBaHmemM, COOTBETCTBYOLLMM
TpeboBaHuaM HauvoHanbHoOM
ucnbiTaTebHON nabopatopun (nabopatopuii
UL, CSA, ETL n T. a.) v ctaHgapTam IEC/EN
60950 (nmetownm mapkuposky CE).

3anAB/IeHMe O COOTBETCTBUM
Tpe60oBaHNAM AVNPEKTUB
EBponeiickoro cotosa

HacTosawwmm koprnopauma Maiikpocodpt
3aABAA€T O COOTBETCTBMM 3TOrO MPOAYKTa
OCHOBHbIM TPEBOBaHMAM V1 MPOUNM
BaXXHbIM NONOXeHUAM [IpekTns
2006/95/EC, 2004/108/EC v 1995/5/EC.

TexHuueckas JOKyMeHTaums,
HeobxoaMMasn cornacHo npouesype
OLLeHKW COOTBETCTBYSA, AOCTYMHA MO
yKa3aHHOMY HWXe aapecy.

Microsoft Ireland
Operations Ltd.

KomnaHusa

Appec The Atrium Building 3
Carmanbhall Road,
Sandyford Industrial
Estate,

Dublin 18

CrpaHa

ce

Wpnanana

CBepieHus 0 nlasepHoM o60pyaoBaHUMN

A BHumaHwue!

BbINOsHEHWE Pa3IYHbIX HACTPOEK WIN
NpoLeAyp, He NPeayCMOTPEHHBIX B
JAaHHOM PYKOBOZCTBE, MOXET NPUBECTH
K OMacHOMy paAviaLMoHHOMY
U3yYEeHUIO.

[laHHOe YCTPOWCTBO COOTBETCTBYET
TpeboBaHUAM MeXAYHapOAHOro cTaHAapTa
M3K 60825-1:2007:03 a5 nazepHbix
npoaykToB knacca 1. Kpome Toro, AaHHOe
YCTPOWCTBO COOTBETCTBYET TPe6OBaHMAM
crangapTos 21 CFR 1040.10 n 1040.11, 3a
NCKNtOYEHNEM OTKNOHEHWUW, N310XKEHHbBIX B
npvMeYaHun Ans NasepHbIX MPOAYKTOB

N@ 50 ot 24 vtoHs 2007 r.

MpeacTtaBneHHas Huxe Haknerka Class 1
laser («Jlazep knacca 1») HaxoAMTCS Ha
OCHOBaHWW CeHCopa.

CLASS 1 LASER PRODUCT

A BHumaHume!

Jltobble M3MeHeHVs 1 MoavdVKaLm
CUCTEMbI, HE pa3peLleHHble
npounsBoanTenem ABHbIM o6pa30M,
MOTYT INWNTL NOJIb30BaTesia Npaea Ha
IKCMIyaTaLmo 06opya0BaHm.
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ABTOPCKME MNMPABA

CBefieHVs B 3TOM JOKYMeHTe, Bkatouas URL-agpeca u Apyrve cCbinkv Ha Be6-caiiTbl B ceTh
VIHTepHeT, MoryT 6bITb 13MeHeHbl 6e3 yBegomaeHus. ECn He yka3aHO VHOe, Ha3BaHWA
KOMMaHW, opraHu3aLmii, NpoAyKTOB, MMeHa JOMEHOB, aApeca 3N1eKTPOHHOW MoYTbI,
3Mb61eMbl, UMeHa NtOAEN 1 COBbITUSA, YNOMAHYTbIE B MPUBEAEHHbIX MpYMepax, ABAAOTCS
BbIMbILLIEHHBIMU. Kakoe-M60 CXOACTBO C peasibHbIMU KOMMNaHWAMM, OpraHv3aLmsamu,
NPOAYKTaMU, MMeHaMV JOMEHOB, afpPecamm 31eKTPOHHOMN NoUTbI, SMGAeMamu, A0AbMU 1
COBbITUAMU CyYaitHo. MoNb30BaTeIb HECET OTBETCTBEHHOCTb 3@ BbINONHEHNE BCEX
COOTBETCTBYHLLMX 3aKOHOB 06 aBTOPCKYMX MpaBax. bes yuiepba Ans aBTopckoro npasa
3anpeLaeTcs BOCMPOU3BOANTD, XPaHUTL WAV NOMeELLATb B MOWCKOBYHO CUCTEMY Kakne-11Mbo
4acTu 3TOro AOKYMEHTa, a TakxKe nepeaasaThb VX B Kakoi-11bo popme U C NCNonb30BaHNEM
KaKux-1mbo CPescTB (31EKTPOHHbIX, MEXaHUYECKUX, CPeACTB pOTOKOMMPOBaHUS, 3anmncu 1
NpPoYMX) 1 A1 KaKUX-IMB0 Apyrux Lienein 6e3 sBHOro NMCbMEHHOTO pa3peLLeHns
Kopropauuu Marikpocodr.

Kopnopauun Maiikpocodt MoryT npurHaanexatb NaTeHTbl, 3asBKV Ha NaTeHTbl, TOBapHbIe
3HaKK, aBTOPCKMe NpaBa UK Apyrie npaBa Ha UHTENNeKTyalbHY COBCTBEHHOCTb,
KacaroLmecs npeAmeTa 3Toro AokymeHTa. ECin cooTBeTCTBYOLLEE MONOXKEHNE ABHBIM
06pa3oM He OroBOPEHO B KaKOM-MB0 MUCbMEHHOM NMLLEH3VOHHOM COaLeHUM C
Kopriopauveit MaikpocodT, aHHbIA AOKYMEHT He MpeaoCTaB/isfeT Mosib30BaTeNto H1KaKnx
JIVLEH3WIA Ha yKasaHHble NaTeHTbl, TOBapHbIe 3HaKK, aBTOPCKME NpaBsa v Apyryto
VHTEINeKTYa IbHYt COBCTBEHHOCTb.

© Kopnopauusa Matikpocodt (Microsoft Corporation), 2010. Bce npaBa 3aLyuLeHsbI.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, sm6nembl Xbox, am6aema Xbox LIVE u Kinect sasastotcs
TOBapHbIMM 3HaKaMu rpynnbl KOMMNaHuin MankpocodrT.

TEXHUYECKAA NOAAEPXKKA

OTBeTbl Ha YacTo 3aZaBaeMble BOMPOChI, CBEAEHUA 06 yCTpaHeHUM HemonagokK v
KOHTaKTHYH MHPOPMaLMIO AR CBA3W CO CY>K60M noaAep ki nonb3osateneit Xbox cm. Ha
Beb-canTe www.xbox.com/support.
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